XVI FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA

A PESQUISA NA GRADUACAD: SABERES E PRATICAS NA FORMACAD DOCENTE
27 a 30 de maio 2026 - Sertao Central - Quixada - CE.

O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL:
DESAFIOS PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM

Karollainy Dantas Sousa (Universidade Federal de Campina Grande - UFCG, Cajazeiras-PB,
Brasil). E-mail: karollainy.dantass@gmail.com

Livia Rodrigues Lacerda (Universidade Federal de Campina Grande - UFCG, Cajazeiras-PB,
Brasil). E-mail: liviarlcrd@gmail.com

Myllena Crispim de Souza (Universidade Federal de Campina Grande - UFCG, Cajazeiras-PB,
Brasil). E-mail: crispimmyllena57@gmail.com

Maria Célia Barros da Silva (Escola Cecilia Estolano Meireles - Cajazeiras-PB, Brasil).
E-mail: maceliabarroscz@gmail.com

Zildene Francisca Pereira (Universidade Federal de Campina Grande - UFCQG).
E-mail: denafran@yahoo.com.br

GT 05: A pesquisa na Graduacao sobre Tecnologias Digitais € Educagdo: instrumentos
mediadores do ensino e aprendizagem na escola (Online)

RESUMO

O avanco das Tecnologias Digitais tem provocado transformacdes significativas nos modos de
ensinar e aprender, especialmente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, exigindo novas
formas de media¢do pedagogica. Este artigo tem como objetivo discutir os desafios e as
possibilidades do uso das Tecnologias Digitais como instrumentos mediadores do ensino e da
aprendizagem, a partir de uma pesquisa de abordagem qualitativa, de carater bibliografico,
articulada as experiéncias vivenciadas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID), no curso de Pedagogia, da Universidade Federal de Campina Grande
(UFCQ). O estudo fundamenta-se em autores como Lévy (1999), Novoa (2019), Kenski (2012)
e Moran (2018), que problematizam a relagdo entre tecnologia, formagdo docente e inovacao
pedagogica, dentre outros. As andlises evidenciam que a inser¢do das tecnologias digitais no
contexto escolar enfrenta limites relacionados a formagao inicial e continuada dos professores, a
precariedade da infraestrutura e a auséncia de suporte técnico. Entretanto, quando utilizadas de
forma planejada e mediada pelo professor, as Tecnologias Digitais favorecem o engajamento dos
alunos, dinamizam as praticas pedagdgicas e contribuem para a construcdo de aprendizagens
significativas. Conclui-se que a efetiva integracdo das tecnologias ao curriculo escolar demanda
investimentos em formacao docente, melhoria das condigdes estruturais e uma mudanca de
mentalidade pedagogica, de modo a promover praticas mais criticas, intencionais e alinhadas as
demandas contemporaneas da educagao.

A Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Anos Iniciais. Mediagdo Pedagogica.
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1 INTRODUCAO

O avango das Tecnologias Digitais tem provocado transformacdes significativas nos
modos de ensinar e aprender, especialmente no contexto escolar, exigindo da escola ¢ dos
professores novas formas de mediacao pedagogica. Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
essas tecnologias apresentam-se como importantes instrumentos para potencializar o processo
de ensino e aprendizagem, ao favorecerem praticas mais dinamicas, interativas e alinhadas a
realidade dos alunos. No entanto, a inser¢ao desses recursos no cotidiano escolar ainda ocorre
de maneira desigual, marcada por desafios relacionados a formagdo docente, a infraestrutura
das escolas e ao uso pedagogico intencional das tecnologias.

A relevancia dessa tematica torna-se, ainda mais, evidente quando considerada a
realidade das escolas publicas, onde, muitas vezes, o acesso a equipamentos tecnologicos ¢
limitado e o suporte técnico-pedagogico € insuficiente. Além disso, observa-se que parte
significativa dos professores que atuam nos Anos Iniciais concluiu sua formagao inicial em
periodos nos quais as Tecnologias Digitais ndo ocupavam espago central nos curriculos de
formag¢do docente, o que impacta diretamente na seguranga e na autonomia para utiliza-las em
sala de aula de forma critica e significativa.

Nesse contexto, as experiéncias vivenciadas no ambito do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), no curso de Pedagogia da Universidade Federal de
Campina Grande (UFCG), possibilitaram uma aproximacao concreta com o cotidiano escolar
e com os desafios enfrentados por professores e alunos no uso das Tecnologias Digitais. A
atuacdo enquanto pibidianas permitiu observar praticas pedagdgicas, identificar limites
estruturais e formativos, bem como refletir sobre as potencialidades desses recursos quando
integrados as propostas de ensino de maneira planejada e mediada pelo professor.

Diante disso, este artigo tem como objetivo geral discutir os desafios e as possibilidades
do uso das Tecnologias Digitais nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a partir de uma
reflexdo tedrica e das experiéncias vivenciadas no PIBID. Como objetivos especificos, busca-
se: analisar os principais entraves relacionados a formag¢do docente e a infraestrutura escolar
para o uso das tecnologias digitais; e refletir sobre as contribui¢des desses recursos para o
processo de ensino e aprendizagem, considerando sua mediacdo pedagdgica no contexto

< escolar.
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continuada de professores e da valorizacdo de praticas pedagdgicas que dialoguem com as

demandas contemporaneas da escola.

2 O uso das tecnologias digitais no contexto escolar: reflexdes a partir do PIBID/Pedagogia

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) constitui-se como
um importante espaco de formacao inicial, ao possibilitar a inser¢do dos licenciandos no
cotidiano das escolas publicas e a vivéncia de experiéncias pedagogicas que articulam teoria e
pratica. No que se refere ao uso das Tecnologias Digitais, o PIBID permite aos futuros
professores refletirem criticamente sobre os desafios e as potencialidades desses recursos no
contexto escolar, especialmente nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

De acordo com Cervi e Favere (2015), embora as tecnologias digitais estejam presentes
na vida dos estudantes e nas instituicdes escolares, sua utilizagdo pedagdgica ainda se mostra
distante do cotidiano das praticas docentes. Essa realidade também foi evidenciada nas
experiéncias vivenciadas durante a atuacdo como pibidianas, nas quais se observou que muitos
professores regentes enfrentam dificuldades relacionadas ao uso bdasico dos recursos
tecnologicos disponiveis na escola, como o manuseio do datashow e a elaboracdo e
apresentacao de slides.

Cervi e Favere (2015, p. 489) afirmam que “[...] a presenca das tecnologias digitais na
escola ndo garante, por si sO, sua integracdo as praticas pedagogicas”, pois essa inser¢ao
depende de formagdo adequada e mediacdo intencional. As autoras destacam que, muitas vezes,
o uso das tecnologias permanece restrito ao aspecto instrumental. Essa anélise aproxima-se das
experiéncias vivenciadas no PIBID, nas quais se observou que professores regentes
enfrentavam dificuldades no uso basico de recursos como o datashow e a elaboragao de slides,
evidenciando que os desafios envolvem ndo apenas o acesso, mas também questoes formativas.

Em diversas situacdes, a utilizacdo desses recursos exigia solicitagdo prévia a direcao
escolar, em razdo da quantidade reduzida de equipamentos disponiveis, o que limitava a
frequéncia de seu uso em sala de aula. Além disso, a professora regente demonstrava
inseguranca quanto a instalagdo e ao uso dos dispositivos tecnoldgicos, sendo comum a
solicita¢do de auxilio as pibidianas, tanto para a organizagao das aulas quanto para a producao
de materiais digitais, como videos para as redes sociais da escola.

Essas vivéncias reforcam as reflexdes de Cervi e Favere (2015), ao apontarem que a

OA®

auséncia de formacao especifica e continuada para o uso pedagogico das tecnolqg
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constitui um dos principais entraves para sua integracao efetiva nas praticas escolares. Por outro
lado, foi possivel perceber que, quando utilizados, os recursos tecnoldgicos despertavam maior
interesse e participagdo dos alunos, tornando as aulas mais dinamicas e favorecendo o
engajamento no processo de ensino e aprendizagem.

A partir dessas reflexdes iniciais percebeu-se que as experiéncias no ambito do PIBID
evidenciam que o uso das Tecnologias Digitais no contexto escolar envolve desafios estruturais
e formativos, mas também revela importantes possibilidades pedagogicas. O Programa mostra-
se como um espago privilegiado para a reflexao critica sobre essas praticas, contribuindo para
a formagao de professores mais preparados para integrar, de maneira consciente e intencional,
as Tecnologias Digitais ao cotidiano da sala de aula. Diante dessas experiéncias, torna-se
necessario aprofundar a discussdo sobre os limites e desafios enfrentados na pratica pedagogica

com o uso das Tecnologias Digitais.

2.1 Limites e desafios na pratica pedagogica com tecnologias digitais

A inser¢do das Tecnologias Digitais (TD) no cotidiano escolar dos Anos Iniciais ndo ¢
um processo puramente técnico, mas sim um fendmeno complexo que esbarra em barreiras
historicas e estruturais. Conforme observado nas experiéncias do PIBID, a falta de equipamentos
e anecessidade de autorizagdes prévias para o uso de recursos basicos refletem o que Lévy (1999)
define como a necessidade de uma mutagdo antropoldgica que a escola ainda tem dificuldade em
acompanhar.

Segundo Lévy (1999), as tecnologias digitais ndo devem ser compreendidas apenas como
ferramentas técnicas, pois elas transformam profundamente as formas de pensar, comunicar e
produzir conhecimento na sociedade contemporanea. Nesse sentido, o autor argumenta que a
cultura digital transforma as relagdes humanas e cognitivas, exigindo novas formas de
organizagdo do ensino e da aprendizagem. Assim, quando a escola mantém estruturas rigidas e
burocraticas que dificultam o uso das TD, evidencia-se um descompasso entre a cultura
contemporanea, marcada pela cibercultura, e praticas escolares ainda fundamentadas em modelos
tradicionais.

Um dos principais entraves reside na formacdo docente. Muitos professores atuantes
possuem uma formacgao inicial que ndo contemplava a fluéncia digital. Novoa (2019) argumenta
que a formagdo de professores deve ir além do dominio instrumental, focando na construgdo de

uma.identidade profissional que saiba transpor o digital para o pedagogico. Serp
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inseguranga domina a pratica, levando o docente a recorrer constantemente a auxilios externos
para manusear recursos simples como o datashow ou a produgado de videos.

Além disso, a infraestrutura precaria das instituigdes publicas cria o que Kenski (2012)
chama de "exclusao digital de segunda ordem": onde ha o equipamento, mas a falta de suporte
técnico e conectividade limita o uso critico da ferramenta. Assim, o desafio ndo ¢ apenas adquirir
maquinas, mas garantir politicas de formacao continuada que permitam ao professor superar o
medo da tecnologia e integra-la de forma autonoma ao curriculo.

De acordo com Kenski (2012), a simples disponibilizagdo de tecnologias nas escolas nao
garante inovacdo pedagdgica, sendo necessario que professores e alunos desenvolvam
competéncias para utiliza-las de maneira critica, criativa e articulada aos objetivos educacionais.
A autora destaca que a simples presenca dos recursos tecnologicos ndo garante inovagao
educacional, pois o uso significativo depende de condi¢des estruturais, formagao docente e apoio
institucional continuo. Assim, o desafio ndo ¢ apenas adquirir maquinas, mas garantir politicas
de formacgao continuada que permitam ao professor superar o medo da tecnologia e integra-la de
forma auténoma ao curriculo, transformando a tecnologia em mediacao pedagogica efetiva e ndo
apenas em recurso ocasional.

Superados os entraves de ordem técnica, as Tecnologias Digitais evidenciam seu
potencial enquanto instrumentos mediadores do processo de ensino e aprendizagem. A luz da
perspectiva historico-cultural, a tecnologia pode ser compreendida como um signo que medeia a
relag@o entre o sujeito e o objeto de conhecimento, configurando-se como instrumento simbdlico
fundamental no processo de internalizagdo das fung¢des psicoldgicas superiores (VYGOTSKY,
1998). No contexto escolar, tal mediacdo qualifica as praticas pedagogicas, amplia as
possibilidades de interacao e favorece o engajamento discente na construcao do conhecimento.

Nessa perspectiva, Vygotsky (1998) compreende que o desenvolvimento cognitivo
ocorre por meio das interagdes sociais mediadas por instrumentos culturais e pela linguagem,
elementos que possibilitam ao sujeito avangar para niveis mais complexos de aprendizagem.
Assim, quando integradas intencionalmente ao contexto pedagogico, as Tecnologias Digitais
ampliam as formas de mediagdo entre professor, aluno e conhecimento, favorecendo a
construcdo coletiva do saber. Desse modo, o uso das tecnologias no ambiente escolar ndo se
limita ao acesso a informagdo, mas contribui para a criagdo de espagos colaborativos de
aprendizagem, nos quais o estudante participa ativamente do processo educativo e desenvolve

\ ¥ habilidades cognitivas e sociais essenciais.
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participagao ativa na constru¢do do saber. Papert (1994), em sua teoria construcionista, ja
defendia que a tecnologia deveria servir como um "objeto para pensar". Nos Anos Iniciais, isso
se traduz no uso de recursos digitais para que a crianca deixe de ser apenas consumidora de
informacao e passe a ser produtora de cultura digital.

Segundo Papert (1994), o uso mais significativo do computador na educagdo esta
relacionado a possibilidade de a crianca construir seu proprio conhecimento por meio da
interacao com a tecnologia. Nessa perspectiva, o autor argumenta que a aprendizagem ocorre de
forma mais significativa quando o estudante participa ativamente da criagao, experimentagao e
resolugdo de problemas, utilizando a tecnologia como meio de expressdo intelectual. Nos Anos
Iniciais, isso se traduz no uso de recursos digitais para que a crianca deixe de ser apenas
consumidora de informacao e passe a ser produtora de cultura digital, desenvolvendo autonomia,
criatividade e pensamento critico por meio da interacdo com ferramentas tecnologicas.

Prensky (2001) destaca que os alunos atuais sdo "nativos digitais", e a escola precisa falar
essa lingua para ser significativa. Contudo, Moran (2018) ressalta que a tecnologia por si s6 ndo
inova; a inovacdao ocorre na mudanca da mentalidade pedagdgica. Portanto, as TD como
instrumentos mediadores permitem que o professor saia do papel de transmissor para o de

curador e orientador, utilizando videos, slides e redes sociais ndo como fim, mas como meios

para despertar a curiosidade e o pensamento critico desde os primeiros anos da alfabetizacgao.
2.3 Tecnologias Digitais como mediacio pedagogica nos Anos Iniciais

A insercao das Tecnologias Digitais nos Anos Iniciais da Educagdo Basica tem se
consolidado como uma demanda cada vez mais presente no contexto educacional
contemporaneo. O avango das tecnologias e sua incorporacdao ao cotidiano social modificaram
as formas de comunicacgdo, acesso a informa¢do e producdo do conhecimento, impactando
diretamente os modos de ensinar e aprender. Nesse cendrio, a escola passa a enfrentar o desafio
de dialogar com uma gera¢dao que ja nasce inserida em ambientes digitais, exigindo praticas
pedagdgicas que considerem essas transformagdes culturais e sociais.

De acordo com Lévy (1999), a cibercultura promove novas formas de construgao coletiva
do saber, caracterizadas pela interatividade, pela colaboracdo e pela circulacdo continua de
informacdes. Assim, o conhecimento deixa de ser compreendido como algo estatico e passa a ser

\ ¥ construido de maneira dindmica e compartilhada. Para o autor, essa transformagao implica tma

mudanga na propria fungdo da escola, que precisa superar modelos centrados ‘e S
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transmissao de conteudos e favorecer experiéncias de aprendizagem mais participativas e
conectadas a realidade dos estudantes.

Entretanto, a integragdo das Tecnologias Digitais ao ambiente escolar ainda encontra
limites estruturais e pedagogicos significativos. Conforme destaca Kenski (2012), a presenca de
equipamentos tecnologicos ndo garante, por si s, inovagdo educacional. Muitas institui¢des
enfrentam dificuldades relacionadas a infraestrutura, a conectividade e a auséncia de suporte
técnico, fatores que acabam restringindo o uso pedagdgico das tecnologias. Além disso, a autora
enfatiza que a formacao continuada dos professores constitui elemento essencial para que os
recursos digitais sejam utilizados de forma critica e alinhada aos objetivos educacionais, evitando
que a tecnologia seja empregada apenas como recurso complementar ou motivacional.

Nesse contexto, o papel do professor torna-se ainda mais relevante, pois € ele quem
atribui intencionalidade pedagdgica ao uso das tecnologias. A mediacdo docente possibilita que
os recursos digitais deixem de ser apenas instrumentos técnicos € passem a atuar como
ferramentas de constru¢do do conhecimento. Tal compreensdo aproxima-se da perspectiva
construcionista de Papert (1994), que defende a aprendizagem baseada na acdo e na
experimentacdo. Para o autor, o uso do computador na educagdo deve favorecer situacdes em
que o aluno possa criar, testar hipoteses e resolver problemas, tornando-se sujeito ativo do
proprio processo de aprendizagem.

Nos Anos Iniciais, essa abordagem assume especial importancia, uma vez que a
aprendizagem nessa etapa esta diretamente relacionada a curiosidade, a exploracdo e a interagao
com diferentes linguagens. O uso de recursos digitais pode ampliar as possibilidades pedagogicas
ao permitir atividades investigativas, produgdes autorais e experiéncias colaborativas,
contribuindo para que a crianga desenvolva autonomia intelectual e senso critico desde os
primeiros anos de escolarizacao.

Sob a otica da teoria histérico-cultural, Vygotsky (1998) compreende que o
desenvolvimento cognitivo ocorre por meio das interagdes sociais mediadas por instrumentos
culturais e pela linguagem. Nessa perspectiva, as Tecnologias Digitais podem ser entendidas
como instrumentos mediadores que ampliam as formas de interagdo entre sujeitos e
conhecimentos. Quando inseridas de maneira planejada no contexto educativo, elas favorecem
processos de aprendizagem colaborativa e contribuem para a internalizacdo de conceitos por
meio da participagdo ativa dos estudantes em praticas sociais significativas.

<« Além disso, a utilizagdo das tecnologias digitais possibilita a criagdo de ambientes de

aprEndizagem mais dialdgicos, nos quais o aluno ndo apenas recebe informagdes, m‘Da '01%
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pedagogica, destacando que a tecnologia, por si s6, ndo transforma a educacdo; o que promove
mudangas ¢ a forma como ela ¢ integrada as praticas educativas, considerando objetivos
pedagogicos claros e a realidade sociocultural dos estudantes

Dessa forma, compreender as Tecnologias Digitais como instrumentos de mediacao
pedagogica implica reconhecer que seu potencial educativo estd diretamente relacionado a agao
docente, as interacdes estabelecidas em sala de aula e a intencionalidade pedagdgica que orienta
seu uso. Quando articuladas as praticas educativas dos Anos Iniciais, as tecnologias podem
contribuir para a construcdo de aprendizagens mais significativas, colaborativas e
contextualizadas, aproximando a escola das transformacdes culturais da sociedade
contemporanea sem perder de vista sua fungdo formativa.

Nessa direcao, Papert (1994) problematiza o modelo escolar tradicional ao afirmar que a
simples introdu¢do do computador na sala de aula ndo transforma a aprendizagem se a logica
pedagbgica permanecer a mesma. Para o autor, a tecnologia deve criar condi¢des para que a
crianga “pense sobre o proprio pensar”’, desenvolvendo autonomia intelectual por meio da
exploragdo, da criacdo e da resolucao de problemas. Assim, mais do que utilizar recursos digitais
para ilustrar conteudos, trata-se de reorganizar a pratica pedagogica para que o aluno assuma
papel ativo na constru¢do do conhecimento, utilizando a tecnologia como ferramenta cognitiva e

nao apenas como suporte expositivo.

3 METODOLOGIA

Diante desses pressupostos, esta investigacdo adota uma abordagem qualitativa, de
carater bibliografico, uma vez que busca compreender os significados atribuidos pelos sujeitos
as suas experiéncias e percepgdes. Conforme Branddao (2001), a pesquisa qualitativa estd
relacionada a interpretacdao dos fenomenos sociais a partir dos sentidos construidos pelos sujeitos
em seus contextos de vida, tendo como objetivo de analisar os desafios do uso das Tecnologias
Digitais na Educagdo como instrumentos mediadores do ensino e da aprendizagem no contexto
escolar.

Realizou-se um levantamento de trabalhos publicados nos ultimos anos que abordassem
o uso das tecnologias digitais no ambiente escolar e sua relagdo com praticas pedagogicas e
processos de aprendizagem, os quais foram relacionados as experiéncias vivenciadas no

\ ¥ PIBID/Pedagogia.
R
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Os materiais selecionados foram analisados por meio da andlise de conteudo,
possibilitando a organiza¢do dos estudos e a identificagdo de contribui¢des e tendéncias da
pesquisa na graduagdo sobre a tematica investigada.

Além disso, a analise das experiéncias vivenciadas ocorreu por meio de uma abordagem
qualitativa e reflexiva, considerando as observagdes realizadas durante as atividades
pedagogicas, os registros das intervengdes e as percepgdes construidas ao longo da participagao
no programa. Nesse processo, buscou-se compreender como as praticas desenvolvidas
contribuiram para a formacao docente e para a aprendizagem dos estudantes, relacionando a
pratica educativa aos referenciais teodricos estudados. Assim, a metodologia ndo se limitou a
descrigdo das agdes realizadas, mas procurou interpretar criticamente as experiéncias,
reconhecendo a escola como espaco de construcdo coletiva de saberes e de constante

ressignificagdo da pratica pedagogica.
CONCLUSAO

A escola contemporanea reafirma-se como um espago de reconstrugdo critica do
conhecimento, onde a mediagao pedagdgica € o elemento essencial para transformar a realidade
dos alunos e atender as demandas da sociedade atual. A inclusdo das Tecnologias Digitais surge
ndo apenas como um recurso técnico, mas como uma exigéncia para tornar o ensino mais
dindmico e alinhado a realidade das novas geragoes.

Contudo, para que a escola cumpra sua funcdo social, ¢ necessario superar limites
estruturais e formativos. As experiéncias no ambito do PIBID revelam que a infraestrutura
precaria e a auséncia de formagado especifica geram inseguranga nos docentes, resultando em
um uso limitado de recursos basicos, como o manuseio de slides ou videos. Essa "exclusdo
digital de segunda ordem" impede que a tecnologia seja explorada de forma critica, refor¢ando
a importancia de politicas de formagao continuada que permitam ao professor integrar as
tecnologias de maneira autonoma ao curriculo.

Sob a perspectiva das teorias mediacionais, de Vygotsky (1998), as tecnologias digitais
funcionam como instrumentos mediadores que potencializam a relagdo entre o sujeito e o objeto
de conhecimento. Ao superar o modelo tradicional e a relagdo de mera transmissao, a didatica
permite que o aluno assuma um papel ativo, deixando de ser um mero consumidor de

\ ¥ informagao para tornar-se um produtor de cultura digital.
2 Portanto, a construgio de aprendizagens significativas no contexto atual d

uma mudanca degagatalidade pedagdgica, onde o profe
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formagao inicial e pratica, como o PIBID, sdo fundamentais para que a teoria e a pratica se

articulem, garantindo que as Tecnologias Digitais sejam integradas de forma consciente,
intencional e planejada, promovendo o engajamento ¢ o desenvolvimento do pensamento

critico desde os primeiros anos da alfabetizagao.
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