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1. INTRODUCAO

O debate atual sobre educagao e tecnologia se encontra cada vez mais intenso sendo importante
reconhecer caminhos para que essas ferramentas digitais ndo sejam vistas como ou algo em
paralelo, mas como uma ferramenta de constru¢do do conhecimento geografico. A partir disso,
este trabalho busca entender a importancia do debate sobre recursos didaticos que envolvem
tecnologia no ensino superior e como esse debate ajuda a geografia trabalhada em sala de aula
que enfrentar desafios como os de conciliar as ferramentas técnicas usadas nos cursos de
graduacao sendo alguns exemplos os softwares de geoprocessamento, sensoriamento remoto e
Sistemas de Informacao Geografica (SIG) com a realidade pratica da sala de aula na educagao
basica.

Além disso, busca-se entender como a formagdo do professor ¢ fundamental na utiliza¢ao
desses recursos. A trabalho parte da experiéncia na graduagdo com o Google Cardboard
Glasses que ¢ um visualizador de Realidade Virtual (RV) que pode ser feito com papeldo e
lentes, verificando sua viabilidade de aplicagdo em sala de aula além do intuito de trazer ao
debate da importancia das praticas pedagogicas que unem tecnologia e ensino dentro da
universidade e como essas ferramentas podem ajudar na formagao escolar de forma dinamica e
atrativa para os alunos, observando que a tecnologia sendo utilizada como aliada do docente,
oferece possibilidades para a compreensao da realidade espacial.

2. METODOLOGIA

Os dados foram analisados a partir de uma abordagem qualitativa e descritiva, com base na
observagdo participante € na andlise bibliografica ao vivenciar na condi¢do de discente na
disciplina de cartografia basica, o uso de tecnologias aplicadas na educagdo, envolvendo
estudantes dos cursos de Geografia, Pedagogia e Historia. A atividade foi conduzida pelo
professor da disciplina, que apresentou o uso do Google Cardboard como recurso didatico
formativo visando sua aplicagao no ensino basico.

A ferramenta utilizada em sala de aula toma como referéncia o projeto ja existente do Google
Cardboard Glasses, iniciativa da empresa Google voltada para a democratizagdo do acesso a
Realidade Virtual. Segundo Valente e Santos (2015), essa tecnologia funciona por meio de um
suporte biconvexo que, ao ser acoplado a um smartphone, permite a imersdo em ambientes
digitais podendo ser confeccionado com materiais de facil acesso, como o papeldo possuindo
. duas lentes biconvexas com 45 mm de distancia focal e um ima de dinamo, responsavel por
permitir interagdes com a tela do celular por meio do campo magnético do aparelho. A aplicgedo
da atividade como esse método, pode utilizar outros aplicativos, poréig 6\' L‘
principalmentas A
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da plataforma YouTube utilizando videos 360° permitindo que os estudantes explorem
diferentes localidades de forma imersiva. A aula aplicada contou em sua maioria com
aproximadamente 10 graduandos em geografia, pedagogia e histéria dividida em duas etapas:
a etapa inicial de 50 minutos teve o objetivo do uso da ferramenta nos smartphones dos alunos
onde foi apresentado os softwares que suportam a visualizagdo em 360°. O mais utilizado foi o
youtube ¢ o video escolhido foi da Cordilheira dos Andes. Na segunda etapa de um pouco mais
de 50 minutos, teve o objetivo de estender a discussdo acerca da aplicabilidade da ferramenta
no ensino basico com os questionamentos de como a ferramenta poderia auxiliar os estudantes
de cada curso a elucidar o tema escolhido na escola as perguntas que nortearam a segunda etapa
foram giraram em torno de como um tema poderia ser explicado a partir da interagdo 360, e de
que forma aquela visualizagdo se relacionava com algum tema da BNCC. Além disso, na
segunda etapa foi debatido as dificuldades em torno desta ferramenta .

A analise da experiéncia foi fundamentada em referenciais tedricos que discutem a relagdo entre
ensino de Geografia e o uso de tecnologias digitais. Autores como Angelica Carvalho Di Maio
e Alberto W. Setzer destaca os desafios e o potencial da inser¢do da tecnologia e ferramentas
digitais no ensino, enquanto Vani Moreira Kenski consegue enfatizar o papel do professor nesse
contexto e onde ele se encontra, trazendo como a mediacao adequada ¢ importante. No campo
das geotecnologias, Teresa Gallotti Florenzano contribui para a compreensao da difusdo e do
acesso a essas ferramentas, aspecto fundamental para pensar sua aplicagdo no ambiente escolar.
Além disso, estudos como o de Phillipe Valente e Kairo da Silva Santos evidenciam o potencial
do uso de realidade virtual, como a ferramenta Google Cardboard, no ensino de Geografia,
reforcando sua capacidade de promover experiéncias imersivas e significativas. Esses
referenciais orientaram a interpretacao dos dados obtidos pelo relato, especialmente no que se
refere ao engajamento dos estudantes, as possibilidades pedagdgicas e as limitagdes do uso
dessa ferramenta.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Atualmente, a geografia estd fortemente vinculada ao uso de geotecnologias e recursos digitais
que ampliam as possibilidades de andlise e representa¢do do espaco, o uso de aplicativos como
Google Earth por exemplo, muitas das vezes utilizados na graduagao pode se tornar aliado ao
entender temas como cartografia e trazer a possibilidade comparacdo de imagens em
representacoes estaticas como de livros como imagens mais recente devido a sua atualizagao
constante, além da sua integragdo com softwares de geoprocessamento. No entanto, Florenzano
(2005) alerta que o potencial dessas geotecnologias muita das vezes nao € totalmente explorado
devido a limita¢des na formagao que também podem ser refletidas no ensino basico. Isso ¢ uma
das possibilidades pela qual essas ferramentas nao sao usadas com frequéncia.

A partir da experiéncia vivenciada em sala de aula, observou-se uma leve dificuldade inicial
por parte de alguns estudantes no manuseio da tecnologia, sobretudo em funcdo do
\ desconhecimento prévio sobre esse tipo de recurso. Esse cenario dialoga com as observagdes
de i Maio e Setzer (201 1) ao destacarem que o uso de tecnologias na educagéo ainda enfrgnta
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de adaptagdo dos alunos e reforcando a necessidade de inserir esses recursos ja na graduagao,

combatendo a lacuna no contato com o digital antes da chegada ao ensino basico. Assim, a
incorporagdo de

ferramentas alternativas transformam o modo de produzir conhecimento, ampliando os espagos
de aprendizagem para além da sala de aula tradicional.

Durante as atividades, os estudantes demonstraram facilidade em relacionar a experiéncia com
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). No caso da Geografia, o uso de videos sobre a
Cordilheira dos Andes mostrou-se um recurso potencial para o ensino de geomorfologia e
tectonica de placas, favorecendo uma compreensdo visual e imersiva. Da mesma forma, entre
os alunos de Pedagogia, notou-se elevado interesse e receptividade, o que reforga a visdo de Di
Maio e Setzer (2011) sobre o professor como mediador no contexto digital. Por fim, o debate
levantou limitagdes estruturais para a aplicacdo escolar, como turmas numerosas ¢ a falta de
acesso a dispositivos e internet, desafios que refletem as desigualdades histdricas de acesso as
tecnologias na educacgo brasileira.

A experiéncia com o Google Cardboard revelou que a Realidade Virtual pode atuar como uma
ponte sensorial para a compreensao de conteudos geograficos, ao ampliar as possibilidades de
contato do estudante com diferentes recortes espaciais. Mais do que uma visualizagdo estatica,
o ambiente imersivo traz a possibilidade de articular percep¢do com contetido trabalhado em
sala. O relevo por exemplo pode ser entendido a partir de suas diferencas entre si devido a
capacidade de comparagdo com outros que esse recurso possibilita. Além de se mostrar uma
forma que prende mais a atencao dos alunos tendo em vista que o sentido da visdo esta voltado
totalmente para o video ou imagem utilizada.

“’Vivenciar o conteiido exposto em sala de aula em um
ambiente virtual pode permitir ao aluno a experiéncia de entrar
em contato visual e sonoro (dependendo do tipo de realidade
virtual criada) com os mais diferentes exemplos aplicados e
usados para os contetidos de climatologia, geografia urbana,
geomorfologia, entre outros.”” (VALENTE; SANTOS, 2015, p.
141).

Ao permitir que os alunos selecionassem os locais de observacao, a atividade estimulou os
sentidos e proporcionou uma sensacdo de imersdo no espaco escolhido e o didlogo da
aplicabilidade em diferentes areas devido ao carater interdisciplinar da aula. Porém, mais do
que discutir a simples aplicagdo dessa técnica para a escola basica, ¢ importante refletir sobre
como experiéncias como essa, vivenciadas na graduacdo, podem ampliar o repertorio na
formagdo do futuro professor. Neto (2023), vé€ a existéncia de um tratamento hierarquizado
entre universidade e escola que frequentemente separa a pesquisa da pratica de ensino,
separando o académico do docente. A partir disso o debate e a experimentacdo de recursos
tecnoldgicos no ensino superior podem favorecer um didlogo mais consistente entre formagao
inicial e atuacdo na educacdo basica, evitando que novas linguagens e possibilidades
pedagodgicas permanecgam restritas ao espago universitario.

E possivel perceber que o uso ou a importancia dessas alternativas muitas vezes é deixado de

lado no ensino bésico. O debate e o uso de ferramentas de baixo custo, como o Google
. Cardboard, na graduagdo podem ser uma estratégia para ampliar a experiéncia formativa‘do

futugo professor, o ajudando a lidar com situagdes diversas, especialmente em contextos com

escassez de recursos didaticos. Essa verticalizacao observada por Neto (2023),

producio de cophesdmento da universidade da execu¢ao Siiamiil
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sO0 pela tecnologia, mas a aplica¢ao dessas ferramentas pode ajuda a integrar novas formas

ludicas de visualizar e aprender, fortalecendo a formacao docente dando alternativas que podem
complementar esse relagao.

A importancia dessas alternativas para o professor se refor¢ca quando compreendemos que a
técnica, na Geografia possui sua importancia e tem uma dimensao de poder.

Lacoste (1988) nos mostra que o saber espacial foi historicamente utilizado para fins
estratégicos e militares, destacando que as técnicas modernas de cartografia automatica, “guerra
eletronica” entre outros elementos permitem intervengdes rapidas sobre o territério. Ao
evidenciar que o dominio das técnicas de representacao e analise espacial esta ligado ao poder,
o autor nos permite ampliar essa reflexdo também para o campo da educagdo. Se o
conhecimento técnico do espago dé poder de interpretagao e agdo sobre a realidade,a falta dele
na escola ou a limitagao do acesso das formas digitais de representacao pode limitar a formagao
critica dos estudantes. Quando essas ferramentas mais recentes de leitura do territorio, do
espaco ou da paisagem nao sdo incorporadas ao ensino, os alunos permanecem restritos a uma
geografia descritiva, distante das praticas técnicas utilizadas no mundo atual. Dessa forma, as
experiéncias de formacdo na universidade que estimulem uso e possibilidades de recursos
digitais em sala de aula podem contribuir para aproximar o ensino escolar das linguagens
técnicas que hoje organizam a produ¢ao do espago.

A imersdo proporcionada por ferramentas como o Google Cardboard pode ser compreendida
como uma alternativa as abordagens fragmentadas no ensino de Geografia. Ao permitir que o
aluno explore um ambiente em 360°, observando relevo, ocupagao urbana, elementos naturais
e outras dinamicas de forma integrada, a experiéncia rompe com a logica de estudar contetidos
isoladamente como por exemplo nomes de rios, capitais ou formas de relevo, sem compreender
suas relagdes e processos de formagdo. Além disso, ao relacionar a trabalhar elementos virtuais
com os conteudos previamente trabalhados em sala de aula, o estudante passa a relacionar
conceitos tedricos a observacdo do espago, unificando as ideias deixando a aprendizagem mais
rica e menos fragmentada. Assim o estudante deixa de ocupar uma posi¢do passiva e passa a
articular diferentes dimensdes do espaco em uma mesma experiéncia de observagdo. Como
problematiza Resende (1986) abordando que a fragmentagdo do ensino reduz a complexidade
da realidade, tornando a soma das partes inferior a compreensao do todo. Ao favorecer uma
percepcao mais integrada da paisagem e do territdrio, a imersdo virtual pode contribuir para
superar essa logica compartimentalizada, levando mais proximo o conhecimento do aluno a
uma vivéncia sensorial daquele espago ali trabalhado.

Sempre sendo importante situar a importancia da mediacao docente que € o que garante que a
tecnologia cumpra sua fungdo pedagégica. Segundo Kenski (2018) o professor ndo ¢ apenas
um transmissor de dados, mas um mediador que seduz com a informac¢ao. Em um universo
repleto de dispositivos eletronicos, o papel do docente ¢ estimular a recuperacdo da memoria
do saber e dar um direcionamento as vivéncias apreendidas nos ambientes virtuais. Assim, esse
recurso didatico imersivo entre outros que podem contribuir na formagdo vem a se tornar um
instrumento para a apropriacao ativa e critica das novas tecnologias .

4. CONCLUSOES

« A, implementagdo desse recurso imersivo, como o Google Cardboard Glasses e outras
tecnploglas Voltadas ao ensino, mostra que praticas medladas por ferramentas digitais pogem

iabilidade de estratégias aceg
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onde tem limita¢des estruturais no acesso a recursos. Porém, essa alternativa nao substitui a

necessidade de investimentos consistentes em recursos para os docentes do ensino basico, mas
aponta uma

possibilidade de integracdo entre tecnologia e educagdo, especialmente no ambito da formagao
docente, que oferece ao professor caminhos para conciliar o meio digital e a realidade
institucional em um periodo marcado pela presenca constante da tecnologia.

Essa pratica pedagdgica imersiva traz uma maior dinadmica para sala de aula e ajuda o
engajamento do aluno, permitindo que conceitos abstratos se tornem experiéncias sensoriais
concretas. Sem esquecer que a mediagdo do professor € essencial para transformar a exploragao
virtual em conhecimento.

Conclui-se que a pesquisa sobre tecnologias digitais na graduacdo ¢ fundamental para que o
futuro professor atue como agente de transformacdo pedagogica, ampliando as possibilidades
do ensino de Geografia em didlogo com a complexidade do mundo atual como diz Belloni
(1998) apud DI MAIO; SETZER, 2011, p. 224), “Cabe a escola ndo apenas assegurar a
democratizagdo do acesso aos meios técnicos [...] mas preparar as novas geracdes para a
apropriacao ativa e critica das novas tecnologias”. Nesse sentido, experiéncias formativas como
a aqui relatada indicam caminhos possiveis para integrar inovag¢ao, criticidade e pratica docente
de forma consciente e contextualizada.
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