XVI FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA

A PESQUISA NA GRADUACAD: SABERES E PRATICAS NA FORMACAD DOCENTE
27 a 30 de maio 2026 - Sertao Central - Quixada - CE.

A CONTRIBUICAO DO BRINCAR APRENDENDO A MATEMATICA COM UMA
CLASSE DO EJA EM UMA ESCOLA NO MUNICIPIO DE BOA VISTA,
RORAIMA: O MESTRE DA MATEMATICA

Marcos Vieira Araujo'; Michael Lopes da Silva Rolim?
marcosvieiraaraujo@gmail.com'; michael.horus5@gmail.com?
RESUMO

O presente artigo analisa a ludicidade como ferramenta mediadora no ensino da Matematica
para a modalidade de Educacao de Jovens e Adultos (EJA) em uma escola municipal de Boa
Vista, Roraima. O objetivo central desta investigagdo ¢ analisar como a implementagdo do
jogo pedagdgico "O Mestre da Matematica" contribui para a superagdo de barreiras de
aprendizagem e para a ressignificacdo de conceitos ldgicos e aritméticos. A metodologia
fundamenta-se em uma abordagem qualitativa de cunho bibliografico e observacional,
caracterizando-se como um estudo de caso participante. Os resultados preliminares indicam
que o ladico, quando adaptado a realidade cognitiva e aos saberes prévios do adulto, reduz
significativamente a ansiedade matematica e promove a autonomia no processo de construcao
do conhecimento. Observou-se que a dinamica ludica favorece a discussdo sobre o erro,
aumenta a agilidade no raciocinio 16gico em 40% e atua como um fator determinante na
retengdo dos alunos, zerando os indices de evasdo durante sua aplicagdo. Conclui-se que o
brincar na EJA ndo possui carater infantilizado, mas sim estratégico e emancipatério. O
projeto demonstra que, ao conectar o saber académico as experiéncias de vida e ao contexto
amazonico, a ludicidade fortalece a inclusao educacional ¢ transforma a Matematica em uma
linguagem para a cidadania plena.

Palavras-chave: EJA. Matematica. Ludicidade. Boa Vista. Incluséao.
1. INTRODUCAO

A Educag¢do de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil carrega uma divida histérica com
individuos que foram marginalizados do processo de escolarizacdo na idade regular. No
municipio de Boa Vista, Roraima, essa realidade ¢ acentuada por fluxos migratorios e
dindmicas sociais especificas da regido amazonica. Entre as disciplinas que compdem o
curriculo, a Matematica frequentemente desponta como o maior obstaculo, sendo associada a
traumas escolares passados e a uma sensagao de incapacidade.

O problema que norteia esta pesquisa reside na seguinte questdo: de que forma a
introducao de atividades ludicas, especificamente o método "O Mestre da Matematica", pode
alterar a percepgao e o desempenho de alunos da EJA em Boa Vista? A hipdtese levantada ¢
que }) jogo rompe a rigidez do ensino tradicional, permitindo que o aluno adulto visualize a

aplicabilidade pratica dos numeros em seu cotidiano.
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igo justifica-se pela necessidade de pro duzir estratégias pedagbgicas que

respeitem a andragogia — a arte de ensinar adultos — em detrimento da mera transposigao de
métodos infantis para salas de aula da EJA. O foco em Boa Vista permite observar como as

particularidades locais influenciam o processo de ensino-aprendizagem de Matematica.
2. 0 CENARIO DA EJA EM BOA VISTA E O ENSINO DA MATEMATICA

A Educagao de Jovens e Adultos (EJA) no municipio de Boa Vista, Roraima, ¢ um
campo atravessado por tensdes entre o curriculo prescrito e a realidade vivida pelos sujeitos.
Embora a rede municipal busque adaptar suas diretrizes curriculares para acolher a
diversidade, o ensino de Matematica ainda luta para desvincular-se do "mecanicismo"
pedagdgico. De acordo com Skovsmose (2001), o ensino tradicional muitas vezes funciona
como uma "caixa preta", onde algoritmos sdo executados sem que o aluno compreenda a
logica subjacente, resultando em uma aprendizagem desprovida de sentido critico.

O perfil do educando da EJA em Roraima reflete a complexa dindmica
socioecondmica da Amazonia Setentrional. O publico ¢ majoritariamente composto por
trabalhadores, donas de casa e, notadamente nos ultimos anos, um grande fluxo de imigrantes.
Para esse grupo, o retorno a escola ¢ motivado pelo que Knowles (2000) descreve como a
prontiddo para aprender: o adulto busca o conhecimento que lhe permita resolver problemas
imediatos de sua vida real e alcangar a ascensao social.

Nesse contexto, Arroyo (2017) ressalta que os sujeitos da EJA ndo sdo apenas "alunos
que nao estudaram", mas sim sujeitos de direitos que carregam consigo identidades coletivas
e saberes produzidos na luta pela sobrevivéncia. Em Boa Vista, essa identidade ¢ forjada na
fronteira, exigindo que a Matematica ensinada reconheca essa pluralidade cultural e os saberes
informais que o imigrante e o trabalhador local trazem para a sala de aula.

A trajetoria escolar prévia de muitos alunos da EJA ¢ marcada pelo fracasso, o que
consolida a crenca de que a Matematica ¢ um "bicho de sete cabecas". Esse fendmeno ¢
identificado por D’ Ambrdsio (2002) como uma consequéncia do "analfabetismo matemético"
gerado por métodos de ensino que ignoram a cultura do aluno. O resultado ¢ um bloqueio
cognitivo que impede o estudante de sequer tentar resolver uma situacao-problema, por
acreditar que aquela linguagem nao lhe pertence.

Sobre esse bloqueio, Silva (2005) argumenta que a ansiedade matemadtica ¢ uma

.. barreira emocional que consome a memoria de trabalho, dificultando o processamento de

infoPmagdes novas. Portanto, a pratica pedagdgica em Boa Vista deve ser, antes
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para se tornar um espago de acolhimento (FREIRE, 1996).

Para superar o mecanicismo, a Matematica na EJA deve ser compreendida como uma
linguagem para a cidadania (SKOVSMOSE, 2001). Ela nao deve estar confinada ao quadro
negro, mas sim espalhada pelas feiras, canteiros de obras e orgamentos domésticos. O ensino

ganha vida quando dialoga com setores onde os alunos ja atuam informalmente:

1. Economia Doméstica: O estudo da educacao financeira torna-se vital para individuos
que precisam gerir recursos escassos sob a pressdo da inflagdo e do consumo
(D’AMBROSIO, 2002).

2. Construcao Civil: Os conceitos de geometria e medidas, se ensinados a partir da
experiéncia de pedreiros e mestres de obras, deixam de ser formulas de area e volume
para se tornarem ferramentas de precisdo no trabalho (SILVA, 2005).

3. Comércio Local: A dindmica da Feira do Produtor em Boa Vista oferece um
laboratorio riquissimo para o estudo de razoes, proporgdes € calculos mentais rapidos,

validando a "matematica da rua" no ambiente académico.

Conforme defende Freire (1996), a educacdo deve permitir que o oprimido desvele a
realidade para transforma-la. Ao dominar a matematica aplicada ao seu cotidiano, o aluno da
EJA em Boa Vista deixa de ser manipulado por indices e juros que ndo compreende e passa a
exercer sua cidadania de forma plena e consciente.

Complementando a discussdo sobre o cendrio local, ¢ imperativo destacar que a
adaptacdo curricular em Boa Vista ndo deve ser apenas um ajuste de conteudo, mas uma
revisdo epistemologica. Segundo Skovsmose (2001), a educacdo matemdtica critica deve
conferir ao aluno a capacidade de lidar com a "formatacdo" que a matematica exerce na
sociedade. Em uma cidade fronteirica, onde a economia flutua e a demografia se transforma
rapidamente, a matematica escolar precisa servir como um escudo contra a exploracao
econdmica e um motor de integracdo sociocultural.

A presenga de alunos migrantes e de diferentes etnias nas salas de aula da EJA em Boa
Vista exige o que Candau (2008) denomina de educagao intercultural. Nao se trata apenas de
tolerar a presenca do "outro", mas de permitir que a matematica seja um terreno de didlogo

.. entre diferentes sistemas de numeragdo e logicas de mercado. Quando um aluno venezuelano
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e medida, a sala de aula se torna um espaco de sintese cultural.

Nesse sentido, a resisténcia a0 mecanicismo passa pela valorizacao da etnomatematica.
Para D’ Ambrosio (2002), cada grupo desenvolve suas proprias ticas (técnicas) de matema
(entender e lidar) com o seu ethno (ambiente). Na EJA de Boa Vista, ignorar que o aluno ja
"faz matematica" em seu dia a dia é condena-lo a um analfabetismo funcional. A transi¢ao
para o letramento matematico formal sé ocorre plenamente quando o estudante reconhece que
a escola nao esta lhe dando um conhecimento novo do zero, mas sim sistematizando praticas
que ele ja domina intuitivamente no trabalho e na vida doméstica (ARROYO, 2017).

Ainda que as diretrizes municipais de Boa Vista avancem no papel, a pratica cotidiana
esbarra na caréncia de materiais didaticos especificos para a EJA que fujam da infantilizagao.
De acordo com Haddad e Di Pierro (2000), a EJA historicamente recebeu as "sobras" do
sistema regular, tanto em infraestrutura quanto em metodologias. Superar o mecanicismo
exige, portanto, que o professor de matematica em Boa Vista atue como um pesquisador de
sua propria pratica, sendo capaz de criar seus proprios recursos — como o jogo "O Mestre da
Matematica" — para suprir as lacunas de um material didatico muitas vezes padronizado para
realidades distantes da Amazonia.

A matematica, quando ensinada como linguagem para a cidadania, exige do docente
uma postura de mediador. Conforme Libaneo (1994), o ensino deve ser um processo de
mediagdo entre o saber elaborado e o saber experiencial. Em Roraima, essa mediagdo € o que
garante que o aluno ndo apenas aprenda a calcular, mas aprenda a ler criticamente um contrato
de trabalho, a interpretar uma conta de luz ou a entender as taxas de juros de um microcrédito.
A escola municipal torna-se, assim, um porto seguro de emancipacdo para aqueles que a

sociedade, por tanto tempo, tentou tornar invisiveis.
3. ALUDICIDADE NA EDUCACAO DE ADULTOS: FUNDAMENTOS TEORICOS

A introdugdo de atividades lidicas no ambiente escolar ainda enfrenta resisténcias,

muitas vezes pautadas no senso comum de que o brincar ¢ uma exclusividade da infancia. No

entanto, ao analisar a histéria da educagdo e o desenvolvimento cognitivo, percebe-se que o

jogo € um componente intrinseco a natureza humana, independentemente da faixa etaria. Na

Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), a ludicidade ndo deve ser vista como um passatempo,

.. mas como um recurso metodoldgico rigoroso, capaz de mediar a transicdo entre o sabeér

emptrico e o conhecimento cientifico.
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estudos de Jean Piaget e Lev Vygotsky. Piaget (1975) argumenta que o jogo ¢ uma ferramenta
essencial para a construcdo de estruturas mentais. Através da assimilagdo e da acomodagdo, o
sujeito interage com o objeto de conhecimento, reorganizando seus esquemas cognitivos. Para
o aluno adulto, o jogo oferece uma oportunidade de exercitar o raciocinio hipotético-dedutivo
de forma dinamica.

Por outro lado, Vygotsky (1991) enfatiza a funcdo social do brinquedo e do jogo. Para
o autor, o ludico cria uma "Zona de Desenvolvimento Proximal" (ZDP), onde o aluno
consegue realizar tarefas com o auxilio de pares ou de instrumentos mediadores que, em breve,
conseguira realizar de forma autdonoma. No contexto da EJA, onde a bagagem de vida ¢ vasta,
0 jogo atua como esse mediador que conecta o que o aluno ja sabe (o concreto) ao que ele
precisa aprender (o abstrato).

A aplicagdo da ludicidade com adultos em Boa Vista revela fungdes que vao além da
cognicdo pura, atingindo as esferas afetiva e social. Conforme aponta Kishimoto (2017), o
jogo educativo possui uma natureza bifrontal: é simultaneamente diversdo e aprendizagem.

No projeto "O Mestre da Matematica", essas fungdes manifestam-se em trés pilares:

e Reducio do Estresse e da Ansiedade: O ambiente ludico possui a capacidade de
diminuir o "filtro afetivo" negativo. Na EJA, o medo de errar na frente dos colegas ¢
um dos maiores inibidores da participacdo. Quando o erro ocorre dentro de uma
dindmica de jogo, ele perde seu peso punitivo e ganha um carater de jogada estratégica,
reduzindo o estresse e favorecendo a persisténcia (Kishimoto, 2017).

e Sociabiliza¢ao e Dialogo: O jogo ¢, por definicao, um ato social. Ele exige interagao,
troca de estratégias e defesa de pontos de vista. Segundo Freire (1996), a educacado ¢
um ato dialdgico. No momento em que alunos de diferentes origens e idades se relinem
em torno de um desafio matematico, ocorre uma troca de saberes que fortalece o
vinculo comunitério e a aprendizagem colaborativa.

o Contextualizacdo e Materializacio do Abstrato: A Matematica ¢ frequentemente
criticada por seu excesso de abstragdo. O ludico permite transformar féormulas aridas
em pegas, desafios e competi¢cdes tangiveis. Ao manipular dados ou moedas ficticias,
o aluno visualiza a légica matematica materializada, facilitando a transi¢do para o

pensamento formal e simbdlico (Libaneo, 1994).
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entre jogo pedagdgico e infantilizagdo. Malcom Knowles (2000), o pai da andragogia, defende
que o adulto aprende melhor quando percebe a utilidade imediata do que esta sendo ensinado
e quando sua autonomia € respeitada.

Portanto, a ludicidade na EJA deve ser pautada na seriedade do jogo. Nao se trata de
entretenimento vazio ou de "brincadeiras de crianca" transpostas para a sala de aula de adultos.
Trata-se de uma transi¢do pedagdgica planejada. O rigor matematico ndo ¢ abandonado; ele
¢, na verdade, reforcado pela motivagao intrinseca que o desafio ladico proporciona. O titulo
"Mestre da Matematica", por exemplo, apela para a maturidade e para o desejo de dominio do

saber, elementos essenciais para a autoeficacia do estudante adulto.
4. METODOLOGIA: O PROJETO "O MESTRE DA MATEMATICA"

A metodologia adotada nesta pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso de
natureza qualitativa e participante, uma vez que buscou nao apenas observar, mas intervir na
realidade educacional para transformar o processo de aprendizagem (LUDKE; ANDRE,
2013). O projeto "O Mestre da Matematica" foi estruturado como uma sequéncia didatica
fundamentada no uso de jogos de tabuleiro e desafios de logica, customizados especificamente
para a realidade socioecondmica e cultural

A investiga¢do ocorreu em uma escola da rede municipal de ensino, denominada para
fins éticos como Escola Municipal X, situada na periferia de Boa Vista. O publico-alvo
consistiu em uma turma de 25 alunos, composta por estudantes do 1° e 2° segmentos da
Educagdao de Jovens e Adultos (EJA). O perfil desse grupo ¢ heterogéneo, incluindo
trabalhadores informais, donas de casa e imigrantes, o que exige uma pratica pedagdgica que
dialogue com a diversidade de saberes prévios (Freire, 1996).

O projeto foi operacionalizado através de um jogo de trilha pedagogico. Segundo
Kishimoto (2017), o jogo no contexto escolar deve equilibrar a funcao ludica (o prazer de
jogar) e a fungdo educativa (a apreensdo do conceito). No "Mestre da Matematica", os alunos
avancam no tabuleiro ao resolverem situacdes-problema que espelham seu cotidiano.

A customizagao dos desafios priorizou cendrios locais para garantir a etnomatematica
— o estudo das praticas matematicas de grupos culturais especificos (D’ Ambrosio, 2002).

Entre as situagdes-problema aplicadas, destacam-se:

2 Calculo de troco na Feira do Produtor: Utilizacdo de operagdes fundamentais

aplicadas ao comércio local de hortifrutigranjeiros.
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para a autoconstrucao e demarcagao de lotes urbanos.
e Juros simples em compras parceladas: Analise critica de crédito e consumo,

utilizando encartes de lojas de eletrodomésticos populares em Boa Vista.

A escolha do titulo "O Mestre da Matematica" possui uma fundamentagao
psicopedagogica. Conforme aponta Libaneo (1994), a organizacao do ensino deve visar a
autonomia do aluno. Ao nomear a dindmica como um caminho para se tornar "Mestre", o
projeto buscou subverter a logica historica de submissao ¢ medo que o aluno da EJA
frequentemente nutre em relacdo aos nimeros. Inverteu-se, assim, a posi¢do do sujeito: de
alguém "derrotado" pelo sistema educacional para alguém que detém o dominio e a maestria

sobre o saber necessario para gerir sua propria vida.
5. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A implementacdo da metodologia "O Mestre da Matematica" em uma turma de
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) em Boa Vista permitiu uma observa¢ao empirica de
como a ludicidade atua na reconfiguragdo do ambiente de aprendizagem. A analise dos dados
coletados, sob a otica da andragogia e da etnomatematica, revela que o jogo pedagdgico nao
¢ apenas um recurso auxiliar, mas um catalisador de transformagdes cognitivas e
socioemocionais.

Um dos resultados mais expressivos observados durante as rodadas do jogo foi a
mudanga de paradigma em relagdo ao erro. Historicamente, o aluno da EJA carrega o estigma
do "ndo saber", o que frequentemente resulta no silenciamento por vergonha diante de uma
dificuldade matematica. No entanto, ao inserir o cadlculo em uma dindmica ludica, o erro passa
a ser percebido como um "obstaculo do jogo" e ndo como uma falha pessoal definitiva.

Observou-se que os alunos passaram a discutir abertamente as causas de seus
equivocos. Essa transicdo do siléncio para o debate evidencia o que Paulo Freire define como
a passagem da consciéncia ingé€nua para a consciéncia critica: o aluno deixa de ser um receptor
passivo da "derrota matematica" e torna-se um investigador de sua prépria logica. A interagao
entre os pares durante o jogo "O Mestre da Matematica" criou uma rede de apoio onde a
explicacdo de um colega muitas vezes possuia uma ressonancia cultural e linguistica mais
proxima da realidade local do que a explicagdo formal do docente.

2 No que tange ao desempenho técnico, os dados apontam uma evolucao notavel. Apos

quatro semanas de aplicacdo sistematica da metodologia, registrou-se um aumentosg
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A melhoria no raciocinio l6gico nao ocorreu por repeticdo mecanica, mas pela
necessidade estratégica imposta pelo jogo. Para avangar no tabuleiro ou conquistar o titulo de
"Mestre", o aluno era desafiado a operacionalizar conceitos que antes pareciam abstratos. A
pressdo positiva da dinamica ladica estimulou a criagdo de "atalhos mentais" que sdo tipicos
da matematica cotidiana — aquela utilizada nas feiras ¢ no comércio de Boa Vista —
integrando o saber académico ao saber de experiéncia feito.

A evasdo escolar ¢ um dos maiores desafios da EJA, especialmente no periodo
noturno, quando o cansago do trabalho e as pressdes familiares desestimulam a permanéncia
no ambiente escolar. Durante o periodo de aplicagdo do projeto, a taxa de evasdo nas noites
destinadas a atividade foi zero. Este dado ¢ um indicador contundente de que a ludicidade atua
como um fator de prote¢do e retengao.

O engajamento observado sugere que o aluno da EJA busca uma escola que o acolha
e que faga sentido para sua realidade. O jogo "O Mestre da Matematica" transformou a sala
de aula em um espaco de desejo e ndo apenas de obriga¢do. Ao perceber que o conteudo
aprendido era diretamente aplicavel e, acima de tudo, acessivel, o aluno renovou seu contrato

de permanéncia com a institui¢cao de ensino.
7. CONSIDERACOES FINAIS

A investigacdo sobre a ludicidade no ensino da Matematica para a Educacao de Jovens
e Adultos (EJA) em Boa Vista, Roraima, permite concluir que o "brincar aprendendo”
transcende a mera recreagdo, configurando-se como um ato de humanizacdo e resgate da
cidadania. Ao longo do projeto "O Mestre da Matematica", ficou evidente que o maior
obstaculo ao aprendizado nao era a incapacidade cognitiva dos estudantes, mas sim o bloqueio
emocional e o trauma gerados por anos de exclusdo e métodos de ensino mecanizados. A
introdu¢@o de uma metodologia ludica e contextualizada atuou diretamente na desconstrugao
da imagem da Matematica como um "bicho de sete cabegas", permitindo que o aluno se
reconhecesse como sujeito capaz de dominar o saber.
Os resultados demonstram que, ao respeitar a andragogia e as vivéncias prévias do
.. aluno adulto, o jogo pedagdgico torna-se um catalisador de transformagdes. A mudanca de

paratligma em relacio ao erro foi um dos marcos mais significativos: o equivoco d*ao
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coletiva. Essa transi¢cdo da consciéncia ingénua para a consciéncia critica, como defendida
pela pedagogia freiriana, é o que garante que o aprendizado seja duradouro e emancipatorio.

Além do ganho técnico, observado no aumento da agilidade no raciocinio logico € nos
calculos mentais, a pesquisa destacou o impacto social do projeto. A taxa de evasdo nula
durante a aplica¢do das atividades lidicas ¢ um indicador de que a escola, ao fazer sentido
para a realidade do aluno, torna-se um espago de desejo e acolhimento. O jogo permitiu que
o conhecimento académico dialogasse diretamente com a "matematica da rua" — aquela
praticada na construgdo civil, nas feiras e no comércio local de Boa Vista — validando a
identidade cultural de trabalhadores e imigrantes.

Diante do cendario de fronteira e da diversidade étnica da Amazonia Setentrional, a
educagao intercultural e a etnomatematica revelaram-se caminhos indispensaveis para uma
inclusdo real. O projeto demonstrou que a matematica pode servir como um escudo contra a
exploragdo e um motor de integragdo, desde que o docente assume o papel de mediador entre
o saber elaborado e o saber experiencial.

Para o futuro, recomenda-se que as politicas publicas educacionais do municipio de
Boa Vista priorizem a formagao continuada de professores para a criagdo de materiais
didaticos proprios, que evitem a infantilizagdo e foquem na autonomia do educando adulto. E
necessario expandir as praticas aqui analisadas para outras unidades de ensino, garantindo que
a EJA deixe de receber apenas as "sobras" do sistema regular e passe a oferecer uma educacao
matematica de qualidade, critica e, sobretudo, libertadora. A Matematica, enfim, deve ser
entregue aos alunos ndo como um conjunto de foérmulas éaridas, mas como a maestria
necessaria para que cada jovens e adultos roraimense possa gerir sua propria vida e

transformar sua realidade social.
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