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INTRODUGCAO: A Unidade Curricular de Algoritmos e Programac&o, ofertada no primeiro
semestre do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas do UniSENAI — Campus
Blumenau, constitui base estruturante para a formacdo em Tecnologia da Informacéo.
Entretanto, observa-se que estudantes ingressantes frequentemente apresentam
dificuldades na compreensao de conceitos abstratos, no desenvolvimento do raciocinio
l6gico e na construgdo de algoritmos, o que pode refletir em reprovacdes e evasao
académica nos semestres iniciais. Esse cendario impacta ndo apenas a permanéncia
estudantil, mas também a formacéo de profissionais qualificados para atender as demandas
do setor tecnoldgico regional. Diante desse contexto, o presente trabalho teve como
objetivo elaborar um projeto de pesquisa voltado a andlise e sistematizagdo de
metodologias eficazes para o ensino de Loégica de Programacdo, com a proposta de
organizacdo de um guia orientativo destinado aos docentes da referida unidade curricular.
A iniciativa esta alinhada ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4 — Educacao
de Qualidade, ao buscar estratégias que promovam aprendizagem mais acessivel,
significativa e inclusiva. METODOLOGIA: Trata-se da elaboracdo de um projeto de
pesquisa aplicada, de abordagem qualitativa, desenvolvido no segundo semestre de 2025
no ambito da Unidade Curricular de Metodologia de Projetos. O trabalho contemplou a
delimitacdo do problema, definicdo de objetivos geral e especificos, levantamento teorico

preliminar sobre ensino de programacéo, metodologias ativas, aprendizagem baseada em
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problemas e gamificagdo, bem como a estruturacdo do desenho metodoldgico para futura
execucgdo. Foram definidos procedimentos como revisdo bibliografica sistematica, analise
de praticas docentes e posterior sistematizacdo das estratégias identificadas em formato
de guia pedagdgico. Também foram previstos instrumentos de analise qualitativa e
indicadores académicos para avaliacdo futura, caso o0 projeto seja implementado.
RESULTADOS: Como principal resultado, obteve-se a estruturagdo completa do projeto de
pesquisa, contendo fundamentacéo tedrica inicial, justificativa institucional, planejamento
metodolégico e definicdo de etapas para aplicacédo futura. O projeto delineou estratégias
para investigacdo sistematica das praticas pedagogicas voltadas ao ensino de Logica de
Programacao e estabeleceu diretrizes para a construgdo de um guia orientativo aos
docentes. A elaboracdo do planejamento evidenciou a viabilidade da proposta e sua
relevancia para o contexto académico do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas.
CONCLUSOES: Conclui-se que a elaborac&o do projeto de pesquisa permitiu estruturar de
forma consistente uma proposta de intervencao pedagdgica voltada a melhoria do ensino
de Légica de Programacdo. Embora a pesquisa ainda ndo tenha sido executada, o
planejamento desenvolvido contribui para fundamentar futuras acfes institucionais e
incentivar praticas baseadas em evidéncias cientificas. Recomenda-se a implementacao
do projeto em etapa posterior, com aplicagéo pratica e monitoramento de indicadores como
desempenho académico, taxa de reprovagcao e permanéncia estudantil, a fim de validar

empiricamente os impactos esperados.
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