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RESUMO: Este artigo tem como objetivo apresentar o lidico como uma ferramenta
fundamental no processo de ensino e aprendizagem nos anos iniciais da Educacao Basica,
podendo ser trabalhado em diferentes disciplinas de forma interdisciplinar. A pesquisa
possui abordagem qualitativa e relata uma experiéncia interdisciplinar e ludica
desenvolvida pelos pibidianos, autores do estudo, em uma sala do 2° ano do ensino
fundamental no municipio de Patu/RN. O trabalho chega a conclusdo que trabalhar o
ladico de uma forma interdisciplinar € possivel, criando possibilidade de reinventar a
maneira de ensinar e aperfeicoar a pratica docente. O estudo se baseia nos seguintes
autores: Cunha (1988); Freire (2024); Farias (2009); Gil (2019); Modesto e Rubio (2014);
Silva, Bueno e Monteiro (2024); Soares (2014).
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INTRODUCAO

A ludicidade constitui um recurso pedagdgico de grande relevancia, pois estimula
o interesse e a participacdo dos alunos nas atividades escolares. Para Mineiro ¢ D’Avila
(2019, p. 21), “[...] a ludicidade € vista como contribui¢do, como caminho para o processo
de ensino e aprendizagem [...]”, uma vez que possibilita ao estudante um processo de
aprendizagem mais prazeroso e significativo. Nesse sentido, o lidico torna-se essencial
para o trabalho com diversas temadticas, contribuindo para o desenvolvimento integral dos

alunos e tornando as aulas mais dinamicas.

! Graduando do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte-UERN:
hyaggo20240002787 @alu.uerr,br
2 Graduanda do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte- UERN:
<) carlaamanda988@gmail.com
E Greﬁuanda do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte — UERN:
NVAto# 2silvavs191 2@gmail.com
4 Professora Doutora do Campus Avancado de Patu/ RN; Joseaneabilio@uern.br .

NEALLAGAC

X UECE _@ &5 AINPGP


mailto:hyaggo20240002787@alu.uerr,br
mailto:carlaamanda988@gmail.com
mailto:Vitoriasilvavs1912@gmail.com
mailto:Joseaneabilio@uern.br

i

wui TR XVI FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
—_—_ . A PESEUISA NA ERAGUACAD: SABERES £ PRATICAS NA FORMACAD DUCENTE
P ap D. 27 a 30 de maio 2026 - Sertao Central - Quixada - CE.

texto escolar, o professor precisa constantemente se reinventar para romper
com praticas tradicionais de ensino, que ndo possuem finalidade pedagogica e orientagdo
bem definidas. Esse movimento evidencia o papel da escola em “[...] oferecer
experiéncias interdisciplinares aos alunos, possibilitando que fagcam conexdes entre teoria
e pratica” (Silva; Bueno; Monteiro, 2024, p. 5). Dessa forma, o ensino interdisciplinar
apresenta-se como uma estratégia que amplia as possibilidades de aprendizagem e
ressignifica as praticas pedagogicas.

Segundo Freire (2024, p. 47), “[...] ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas
criar possibilidades para a sua propria producao ou construgdo”. Assim, ao articular a
ludicidade com a interdisciplinaridade, o processo de ensino-aprendizagem deixa de se
basear na mera transmissao de contetidos disciplinares. A interdisciplinaridade busca
romper com a fragmentacao do conhecimento, enquanto o lidico possibilita que os alunos
apliquem conceitos tedricos em situagdes concretas, tornando a aprendizagem mais
significativa. Desse modo, a pratica pedagogica torna-se mais eficaz, favorecendo o
desenvolvimento integral dos estudantes.

O presente trabalho adota uma abordagem qualitativa e baseia-se em uma
experiéncia vivenciada em sala de aula no ambito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID). O objetivo geral consiste em apresentar a ludicidade como
uma ferramenta de grande potencial nos anos iniciais do Ensino Fundamental, podendo
ser articulada as diversas disciplinas escolares. Os objetivos especificos sdo: compreender
de que maneira o ludico pode contribuir para o trabalho com diferentes componentes
curriculares por meio de atividades interdisciplinares e refletir sobre o trabalho docente e
o fazer didatico em sala de aula. Dessa forma, entende-se que a pratica docente articulada
a ludicidade e a interdisciplinaridade pode contribuir diretamente para uma aprendizagem
mais significativa e eficaz, promovendo o desenvolvimento do interesse, da participagao

e de habilidades essenciais nos estudantes.
REFERENCIAL TEORICO

Para que o professor possa desenvolver atividades pedagogicas € preciso uma
série de agdes intencionais que articulam concepgdes teoricas, estratégias pedagodgicas e
conhecimentos sobre o desenvolvimento infantil. Para Freire ( 2024, p. 30), “Nao ha
ensipo sem pesquisa e pesquisa sem ensino”, desse modo, podemos dizer, que a pratica

docente perpassa pelo pesquisar, € necessario que cotidianamente o professor BySe8 .
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sociedade atual enfrenta.

A escola, ¢ o espago que precisa acompanhar as transformagoes sociais € € nesse
local onde o professor exerce plenamente sua funcao e forma no cotidiano escolar a sua

identidade docente, Farias et al (2009, p.71) nos lembra

[...] que o professor em aula todos os dias , com 0 mesmo grupo de alunos, ndo
€ 0 mesmo professor, assim como os alunos também ndo sdo os mesmos, por
isso refletir sobre sua pratica cotidiana, tomando-a como ponto de partida e de
chegada, ¢ uma necessidade que se trasforma em desafio constante a ser
enfrentado nos processos formativos.

Dessa forma, ao enfrentar as demandas curriculares, faz-se necessario que o professor
reflita sobre as formas que esté lecionando os temas propostos das aulas.

A partir disso, o professor deve buscar meios para tornar o ensino mais
significativo e prazeroso para os estudantes, para isso, a ludicidade ¢ uma grande aliada
nesse processo, pois segundo Cunha (1988, p 9) “ O brincar ¢ uma arte, um dom natural
quem quando bem cultivado, ird contribuir, no futuro , para a eficiéncia e o equilibrio
adulto”. Nesse sentido, o ludico ndo é somente a brincadeira, ele é uma das diversas
formas possiveis para que o professor possa ajudar os alunos em seu processo de
aprendizagem.

A ludicidade ¢ como um direito da crianga, sendo o brincar uma forma essencial
de expressao, socializagdo e aprendizagem, especialmente nos anos iniciais da Educagao

Basica. Segundo Modesto e Rubio (2014, p.1)

O brincar é um comportamento que percorre séculos e independente da cultura
ou classe social, faz parte da vida do ser humano onde todos consequentemente
se divertem, aprendem, socializam, comunicam, trocam experiéncias,

desafiam uns aos outros e se interagem.
Sendo assim, se planejada intencionalmente, a ludicidade, potencializa o processo de
ensino-aprendizagem e deixa de ser apenas um momento recreativo. Pois os alunos irdo aprender
um contetdo por meio de dindmicas e brincadeiras que fogem da normalidade do ensino do

ambiente escolar.

Ao trazer a ludicidade para dentro da sala de aula, o professor transforma o
processo de ensino, porque o “Brincar ¢ uma atividade que facilita o desenvolvimento

“ fisico, cognitivo, psicologico, estimula o desenvolvimento intelectual, possibilita as
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sejam realizadas por meio da brincadeira, o processo de aquisi¢ao do conhecimento sobre
um devido assunto se torna mais leve, pois a crianga ira aprender brincando e interagindo
com os demais colegas.

A ludicidade possibilita que o professor crie e recrie suas atividades de diversas
formas, adaptando-as as necessidades dos alunos, pode-se também trabalhar mais de uma
disciplina ao incorporar o ludico dentro da sala de aula, sendo assim, trabalhado a
interdisciplinaridade, que “[...] pode ser entendida como qualquer forma de combinagdo
entre duas ou mais disciplinas [...]” (Soares et al, 2014, p.84). Dessa forma, ao trabalhar
de forma ludica duas ou mais disciplinas, o professor cria alternativas de se ampliar a
visdo de mundo dos estudantes.

Segundo Freire (2024), a docéncia s6 acontece com a participacdo da discéncia,
ou seja, ambas precisam uma da outra para existir, sendo assim, nao € possivel planejar e
articular atividades sem conhecer os educandos, ¢ preciso que o docente esteja
constantemente atento as demandas de sua sala de aula, daquilo que os educandos mais
precisam conhecer no momento, € que muitas das vezes, pode ser ensinado juntamente
com outra disciplina.

Ao falar da jun¢do entre ludicidade e interdisciplinaridade, ¢ preciso considerar
que “a interdisciplinaridade € uma postura profissional que permite transitar pelo ‘espago
da diferenca’ com sentido de busca e de desvelamento das diferentes formas de se abordar
a realidade” (Soares et al., 2014, p. 85). Assim, essa abordagem possibilita romper com
um pensamento Unico, pois atravessa outras formas de compreender um assunto. Nesse
sentido, quando articulada a ludicidade, ela amplia ainda mais as perspectivas de
aprendizagem e de interpretagdo da realidade.

Diante do exposto, demonstra-se que a juncdo entre ludicidade e
interdisciplinaridade € uma forma de potencializar o ensino, pois possibilita a criagdo de
praticas inovadoras e alinhadas as exigéncias que permeiam o mundo educacional. Ao
integrar diferentes areas do conhecimento, o professor pode utilizar a brincadeira como
estratégia formativa, ampliando, assim, as possibilidades de aprendizagem e o
desenvolvimento integral dos estudantes. Dessa forma, a prética docente se renova
continuamente, pois, como afirma Freire (2024, p. 92), “ensinar €, enquanto ensino,
testemunhar aos alunos o quanto me ¢ fundamental respeita-los e respeitar-me [...] O

ensi}go dos conteudos implica o testemunho ético do professor”. Assim, ao unir ludicidade

e interdisciplinaridade, o docente ndo apenas promove aprendizagens mais signifi t‘ I .
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dos educandos.

Ao unir o ensino interdisciplinar a ludicidade, o docente promove uma educacao
transformadora, que ndo se pauta na fragmentagao de disciplinas, mas busca a reinvengao
dos contetidos a serem trabalhados com os estudantes. O professor sai da bolha e procura
novas formas de possibilitar que o aluno veja e perceba diferentes maneiras de aprender.
Dessa forma, a Matematica ndo fica restrita apenas ao conhecimento dos nimeros, assim
como a Lingua Portuguesa ndo se limita ao dominio da lingua e da escrita; ao articular
essas duas disciplinas, os alunos compreendem que ambas podem ser desenvolvidas de
maneira integrada.

Dessa forma, ao trabalhar duas disciplinas a partir de um tema proposto, o
professor rompe com a ideia de transferir conhecimento ao aluno e cria a possibilidade
de recriar maneiras de aprender um contetido. Conforme Freire (2024, p. 47), “[...] ensinar
ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producio ou
a sua construcdo.”, que acontece antes de tudo, levando em conta aquilo que os alunos ja
tém como conhecimento de mundo e o que motiva o aprendizado de cada um.

A formacgdo profissional do professor ¢ um processo continuo, que exige do
docente nao apenas o dominio dos conteudos, como também a possibilidade de refletir a
sua pratica e de se reinventar todos os dias. Como afirma Novoa (2009, p.23), “ndo ha
identidade profissional docente sem um forte investimento na formagdo, na pratica e na
colaboragdo com os pares”. Essa visdo realga que o se fazer professor ndo ¢ algo isolado,
mas acontece por meio de interacdes com outros professores, alunos e com os desafios
enfrentados no ambiente escolar, fortalecendo assim a identidade profissional do
educador.

Portanto, ao articular a formacdo docente junto a interdisciplinaridade e
ludicidade, compreende-se que o educador deve estar em contante evolugdo e preparado
para levar para sala de aula atividades inovadoras que quebrem a fragmentagao do ensino
e valorizem o brincar como uma estratégia pedagogica para o aprendizado dos alunos.
Trabalhar o ludico favorece o engajamento das criangas e torna o aprendizado mais
prazeroso, por outro lado, a interdisciplinaridade permite que o professor(a) integre
diferentes areas do conhecimento, favorecendo uma visdo mais ampla da realidade. Sendo
assim, a formagao docente se fortalece quando os professores compreendem que ensinar

fambém ¢ uma maneira de criar experiéncias significativas e que promovem

aprendizagens integradas. . A .
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da experiéncia realizada na Escola Municipal Francisco Francelino de
Moura, em Patu/RN, durante o turno da manha do dia 28 de outubro de 2025, foi possivel
construir reflexdes importantes para este estudo. A aula foi planejada e desenvolvida por
nos, pibidianos, com foco na interdisciplinaridade entre Lingua Portuguesa e Matematica,
buscando compreender como o planejamento e condugdo da aula foram organizados a
partir dessa perspectiva. As anotacdes feitas durante esse momento nos ajudaram a
registrar ndo apenas aspectos técnicos, mas também detalhes da interacdo, do ambiente e
da dindmica pedagogica, que agora compdem os resultados e discussdes apresentados.

Nesse contexto, a observacdo foi realizada na sala, organizada a partir de
diferentes pontos, como forma de analisar a pratica docente e a participagdo dos
estudantes. No inicio da aula, iniciamos 0 momento pedagogico com a leitura do livro “O
besourdo de ferro”, que trazia uma leitura interessante e ilustrativa, chamando a atengao
dos alunos e despertando a curiosidade. Dando continuidade ao estudo do livro,
realizamos uma roda de conversa para debater e fazer perguntas orais, a fim de verificar
o entendimento das criangas diante da historia que tinham acabado de ouvir. Em seguida,
cada crianca foi para a sua cadeira para a realizagao da leitura individual. Nesse momento,
entregamos fichas de leituras, sendo que cada ficha continha uma letra do alfabeto e
diversas palavras que comecavam com essa letra. Esse foi um momento de incentivo a
leitura, bem como de ampliacdo do vocabulario das criangas. A proposta da aula foi sendo
apresentada gradualmente, conforme a realizagao das atividades, porém sem explicitagdo
direta dos objetivos para os estudantes.

Essa fase inicial da aula evidencia a importancia que a leitura tem no processo
inicial de alfabetizacdo e refor¢a o papel do educador nesse momento da aprendizagem,
trazendo uma atividade com intencionalidade, mas que s6 serd desenvolvida com
exceléncia se forem respeitados o interesse e ritmo das criangas. Esse momento da leitura
foi essencial para desenvolver nos estudantes a linguagem, a oralidade e a escuta atenta.
Nesse sentido, Freire (2024, p. 13) afirma que “quem forma se forma e re-forma ao formar
e qlffm ¢ formado forma-se e forma ao ser formado”, ou seja, o processo educativo ¢

construido por meio da interagdo entre professor e aluno. . | .
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Dando continuidade a aula, foi utilizado o poema “A bailarina”, de Cecilia
Meireles, e a partir dele, foram trabalhados conteudos de Lingua Portuguesa e Matematica
de forma integrada, possibilitando uma abordagem interdisciplinar. Na disciplina de
Lingua Portuguesa, as criangas realizaram a confec¢ao de um cartaz com o poema todo
fatiando, no qual organizaram as frases na ordem correta. Ja para trabalhar os numeros,
os estudantes foram divididos em dois grupos: receberam imagens de bailarinas,
personagem principal do poema, e tiveram que responder problemas matematicos
utilizando essas imagens.

A maneira como o poema foi estudado permitiu articular diferentes areas do
conhecimento, utilizando a interdisciplinaridade como uma importante estratégia
pedagdgica, pois possibilitou que os alunos construissem o conhecimento de forma

integrada e mais significativa. Sendo assim:

A interdisciplinaridade é o processo de interagao e engajamento de educadores,
num trabalho conjunto, de intera¢do das disciplinas do curriculo escolar entre
si e com a realidade, de modo a superar a fragmentagao do ensino, objetivando
a formag@o integral dos alunos, a fim de que exergam a cidadania, mediante
uma visdo global de mundo e com capacidade para enfrentar os problemas
complexos, 4 Revista Contemporanea, vol. 4, n°. 10, 2024. ISSN: 2447-0961
em amplo e globais da realidade. (LUCK, 2001, p.64 apud PELEIAS et al.,
2011).

A unido das duas disciplinas foi muito importante durante a aula, pois, por meio
dessa juncao, foi possivel proporcionar aos alunos uma articulacao entre diferentes areas
do conhecimento de maneira intencional e organizada, favorecendo aprendizagens mais
significativas. Ao agrupar os conteudos de Lingua Portuguesa e Matematica a partir do
poema, foi possivel romper com a fragmentagdo do ensino, possibilitando que os alunos
compreendessem que os conhecimentos se complementam e podem estar relacionados a
sua realidade.

Essa forma de trabalhar os contetidos foi fundamental para ampliar a compreensao
dos estudantes, estimulando o raciocinio, a participagdo ativa e o interesse durante as
atividades. Ademais, essa pratica interdisciplinar contribuiu para o didlogo, a cooperagao,
a troca de saberes entre os estudantes no trabalho em equipe, além de possibilitar o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais. Desse modo, a interdisciplinaridade

utilizada na aula, evidencia-se como uma estratégia pedagogica essencial no processo de
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ensino mais dinamico, integrado e significativo.

Nesses momentos de criagdo e interacdo, foi possivel perceber a ludicidade
acontecendo de forma natural. Assim, observou-se que a interdisciplinaridade funcionou
de forma ludica, uma vez que as atividades ajudaram nao apenas na integracao dos
grupos, mas também tornaram a aprendizagem mais leve, significativa e envolvente para
as criangas. Planejar uma aula ladica é fundamental no processo inicial de alfabetizagao,
pois favorece a participacao ativa e o interesse da crianga em aprender, tornando a aula
mais prazerosa e contribuindo para que os alunos associem o conteudo escolar a
experiéncias positivas.

Também foi possivel observar o resgate de conhecimentos prévios, uma vez que
retomamos conteudos estudados anteriormente. Os alunos demonstraram atengao durante
as leituras e interesse nas atividades de interpretagdo e construcdo de materiais,
participando e dialogando conosco, articulando o novo contetido ao que ja conheciam.
Enquanto pibidianos, considerar os conhecimentos prévios que os alunos ja possuiam foi
fundamental para a nossa pratica docente, pois possibilitou a constru¢ao de aprendizagens
significativas ao valorizar aquilo que as criangas ja sabiam, facilitando o entendimento
dos novos conteudos.

Quanto as atividades propostas, a aula integrou momentos expositivos,
problematizadores e investigativos. A leitura do livro e do poema assumiu um carater
mais expositivo, enquanto a interpreta¢do, a criagdo de cartazes e as atividades de
matematica favoreceram maior participacao e interacdo entre os alunos. Os recursos
utilizados incluiram livro literario, folhas impressas, figuras de bailarinas para colagem,
lapis e cartolina, sendo esses materiais essenciais para tornar a aula mais prazerosa. A
utilizagcdo de materiais diversos ¢ fundamental em sala de aula, pois permite uma aula
mais dindmica, atrativa e participativa, além de auxiliar no desenvolvimento cognitivo e
na compreensao dos conteudos.

Em relacdo a organizacdo dos estudantes, a formagdo dos grupos foi ajustada
conforme as necessidades da turma. Em alguns momentos, a sala foi dividida em dois
grupos para facilitar o desenvolvimento das atividades, enquanto em outros todos
permaneceram juntos. Essa flexibilidade revela uma pratica docente atenta ao ritmo da
turma e as demandas do momento. Alguns estudantes trabalharam em dupla ou buscaram

ajudﬁ entre colegas, enquanto outros preferiram realizar as tarefas individualmente.
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compreensao de todos. No entanto, ndo houve diferenciagdo no encaminhamento das
atividades para alunos com dificuldades de aprendizagem

Portanto, essa experiéncia possibilitou refletir sobre a importancia de utilizar
praticas pedagdgicas que articulem a interdisciplinaridade e a ludicidade no Ensino
Fundamental. Essa vivéncia para n6s enquanto pibidianos, contribui para compreender a
pratica docente como um processo reflexivo, que exige planejamento, flexibilidade e
sensibilidade as demandas dos alunos. A aula desenvolvida comprovou que atividades
ludicas e interdisciplinares colaboram com a participagdo, o interesse ¢ a aprendizagem
dos alunos, ao mesmo tempo em que fortalecem a formagao docente ao aproximar teoria

e pratica no contexto escolar.
CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada a partir da observacdo na turma do 2° ano do Ensino
Fundamental permitiu identificar como a ludicidade pode atuar como uma estratégia
pedagdgica relevante para o desenvolvimento da aprendizagem e para o fortalecimento
de praticas interdisciplinares no ambiente escolar. Os dados coletados evidenciaram que
a utilizacdo de atividades ludicas contribui para o engajamento dos estudantes,
favorecendo a participagdo ativa, a interacdo entre os colegas e a construgdo de
conhecimentos de forma significativa.

Constatou-se que a pratica docente observada, ao integrar elementos ludicos a
conteudos de diferentes disciplinas, possibilita um processo de ensino mais dindmico e
contextualizado, alinhado as necessidades da turma. Em consonancia com os referenciais
teoricos utilizados, reafirma-se que a acdo pedagogica reflexiva e intencional ¢
fundamental para que o professor consiga adequar sua pratica as demandas
contemporaneas da educagao.

Ao integrar duas disciplinas por meio de um poema, foi possivel compreender que
a pratica docente pode ser constantemente reinventada, e com a ajuda do ludico, se torna
mais dindmica e participativa. A formacdo do professor ¢ envolta de diversas demandas
que devem ser constantemente conhecidas, para que assim, possam ser trabalhadas e
enfrentadas de forma ética e compromissada com a qualidade do ensino.

Diante dos resultados obtidos, conclui-se que a articulagdo entre ludicidade e

?
mterdisciplinaridade constitui uma abordagem pedagodgica eficaz, capaz de prog .r I .
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reforca a necessidade de continuidade de estudos sobre o tema, especialmente no contexto
das escolas publicas, a fim de subsidiar praticas docentes inovadoras e contribuir para a
constru¢do de uma educagdo mais inclusiva, participativa e alinhada as exigéncias da
contemporaneidade.

Além do mais, a partir da vivéncia no PIBID, foi possivel entender de forma
concreta quais os desafios e potencialidades da pratica docente nos anos iniciais do ensino
fundamental. Ao participar do cotidiano da escola, foi possivel desenvolver habilidades
fundamentais para a formacao inicial docente, como a media¢do de conflitos, o trabalho
em equipe, o planejamento das atividades e as possibilidades de se trabalhar mais de um
conteudo, a partir de um tema proposto, levando em consideracdo metodologias que
priorizem as diferentes realidades dos alunos.

O programa colabora para o fortalecimento da identidade profissional docente de
cada pibidiano, pois possibilita aproximar a teoria da pratica. Essa jun¢ao possibilitou um
olhar mais critico, reflexivo e comprometido com a qualidade da educagdo basica. Além
disso, o PIBID permitiu experimentar praticas interdisciplinares e lidicas, ampliando
ainda mais o nosso olhar para as possibilidades de ensinar e aprender. As estratégias
pedagogicas buscaram romper com a segmentacao das disciplinas, mostrando, assim, que

¢ possivel trabalhar a interdisciplinaridade juntamente com a ludicidade.
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