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CITYS QUIZ: UM JOGO PARA O APRENDIZADO DA CULTURA
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RESUMO: A cultura é uma forma de reconhecimento pessoal e social, ela se constréi de geracao a
geracdo, por este motivo € importante aprender e repassar esse conhecimento cultural. Quando
inserimos a cultura no ambiente escolar, estamos permitindo que cada estudante se reconheca
participante no sistema educacional, ou seja, a escola tem que ser um local que transmita o ensino e
0 conhecimento, como também a cultura. Uma vez que existem varios grupos sociais que frequentam
este ambiente, torna-se necessario promover a socializagdo entre pessoas de diferentes culturas
para uma formagédo educacional melhor. Entéo, considerando que a Computacéo Gréfica é a area da
Ciéncia da Computagdo que estuda a manipulagdo e andlise de imagens através do computador, o
trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de um jogo educativo para ensinar a cultura local, a
priori, para as cidades do nordeste paraense: Capitdo Poc¢o, Castanhal e Sdo Miguel do Guama, de
uma forma interativa, divertida, e possivel de aplicar em sala de aula. O Quiz, chamando de Citys
Quiz, é composto de perguntas e respostas com o intuito de brincar com os fatos épicos, habitos e
costumes de cada localidade referenciadas neste trabalho. Para tanto, procede-se o desenvolvimento
do jogo na IDE Unity 3D (Integrated Development Environment) utilizando a linguagem de
programacdo C#, o que permitiu a criacdo das interfaces do jogo e programac¢édo de todos os
componentes da interface para possibilitar o uso eficiente do Quis; também ocorreu a realizacéo de
pesquisas informais sobre histérias e fatos das cidades em questdo. Desse modo, o Citys Quiz,
possui trés temas (as cidades) com perguntas sobre algo referente as mesmas, em que 0 usuario
optara por uma resposta dentre trés alternativas e no final de cada tema é apresentada a sua
pontuacdo de uma forma divertida. Permite-se concluir, que o Quiz ira gerar conhecimento de uma
forma divertida sobre a cultura, mostrando sua importancia para geragéo de valor e enriquecimento
do conhecimento sobre a sua cidade. Como trabalhos futuros, pretende-se continuar a aplicacdo da
metodologia para o aprimoramento do Quiz, ampliando a quantidade de cidades locais, para isso,
sera realizado um levantamento sobre a cultura de cada localidade e assim, levar conhecimento
cultural a mais pessoas.
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