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RESUMO

A atualidade ¢ marcada pela revolucdo tecnologica acelerada que demanda da escola o
reconhecimento do impacto das tecnologias digitais e a inser¢ao das mesmas na aprendizagem.
Dessa forma, o objetivo geral deste estudo foi compreender como o uso das tecnologias
educacionais digitais contribui com o ensino e, por conseguinte, a aprendizagem dos alunos nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental acerca dos s6lidos geométricos, auxiliando o docente no
processo avaliativo. Esta pesquisa, fundamentada em autores como Morisso (2023), Costa
(2021), Fiorese e Trevisol (2024) e Freire (1996), caracterizou-se como uma pesquisa
bibliografica e foi realizada em 2026. A investigagdo permitiu perceber que as tecnologias
educacionais digitais atuam como ferramentas que instigam e mobilizam o conhecimento,
permitindo a superagdo de modelos tradicionais e estigmatizados no ensino da matematica.
Além disso, a aprendizagem significativa acontece neste uso de recursos digitais e softwares de
geometria, pois torna-se dindmica e facilita a articulagdo entre a teoria e a vivéncia do aluno,
ativando conhecimentos prévios e promovendo a interagdo necessaria para a consolidagdo de
novos saberes. Logo, a aplicabilidade dessas tecnologias auxilia o professor a sair de uma
pratica punitiva para uma agao critica e reflexiva, permitindo detectar dificuldades e intervir de
forma continua no processo formativo, transformando o aluno em protagonista de sua
aprendizagem.
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INTRODUCAO

A geracdo atual ¢ marcada pela revolucdo tecnologica cada vez mais acelerada,
dinamica e criativa, fato que atrai criangas, adolescentes, adultos e até mesmo os idosos. Dessa
forma, ao ingressar na Educagdo Infantil a crianca pequena ja teve provavelmente algum
contato com as telas, seja por meio da televisdo (colorida e cheia de softwares) e
celulares/tablets (com inimeros jogos, videos € animagoes). Entdo, € necessario que a escola

reconheca a presenca marcante das variadas tecnologias digitais e suas implicacdoes na



aprendizagem dos alunos. Assim, “A integra¢do das tecnologias digitais na pratica pedagogica
dos professores ¢ um discussdo necessaria, na medida em que estar conectado ndo ¢ mais uma
questao de escolha. [...]” (Morisso, 2023, p. 2).

Nesse sentido, o ensino de uma disciplina na Educagao Basica precisa ser norteado pelos
seguintes questionamentos: Por que ? Para qué? O que ? Para quem? , o que exigird dos
professores uma pratica pedagogica mais qualificada. Sendo assim, ensinar ndo significa
somente transmitir um conhecimento por meio de uma aula tradicional, mas também criar
mecanismos que naturalmente norteiam o aluno ao encontro de sua aprendizagem e a situagoes
que articulem teoria e pratica (Menezes e Silva, 2014).

Logo, a avaliacao (um dos momentos da agdo didatica) estd interligada com o ensino e
permeia todas as atividades que acontecem na escola. Assim como, ¢ uma tarefa que permite o
profissional analisar quais sdo as dificuldades dos alunos e descobrir o que pode ser feito e
como ser feito a fim de melhorar essa situacdo. No entanto, a avaliacdo ainda ¢ vista na
instituicdo escolar como uma pratica punitiva e classificatéria, sendo assim, faz-se relevante
que essas discussdes acontegam ainda em ambito universitario. Nesse sentido,

Por que avaliamos nossos alunos? Para detectar problemas, entraves e, assim, definir
prioridades? Para descobrirmos o que foi feito com éxito ¢ o que ainda devemos fazer?
Para estabelecer novas metas e objetivos? Tudo isso e mais um pouco. Também
percebemos a avaliagdo como forma de punir a turma diante de alguma situagdo de

descontentamento, desabando na profundeza do buraco negro que seleciona, exclui,
marginaliza. (Rodrigues; Schuwantz, 2016, p. 948).

Dessa maneira, a avaliagdo ¢ uma atividade relevante que ¢ inerente a docéncia,
uma vez que todo o processo formativo dos estudantes precisa ser avaliado de forma critica,
reflexiva e continua pelo professor, para que o mesmo tenha condi¢des de compreender como
estd o aprendizado das criangas e que possiveis intervengdes podem ser realizadas para sanar
as dificuldades e consolidar os saberes.

Em continuagdo, tem-se que a Matematica ¢ um campo de conhecimento complexo,
dinamico, vasto ¢ fundamental a existéncia humana. Contudo, o modelo educacional tradicional
estigmatizou essa disciplina como dificil, incompreensivel, com muitas formulas para
memorizar e sobretudo, distante do convivio dos alunos. Nesse contexto, a Geometria, que ¢
uma unidade tematica da matematica, também ¢ cheia de tabus por quem a estuda. Mas, nos
ultimos anos os docentes vém procurando desenvolver novas estratégias nas aulas de
matematica que despertem o interesse e a aprendizagem dos estudantes, uma vez que as
Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunica¢do “[...] vem no sentido de agregar as

tecnologias convencionais, que sao o quadro de giz, o radio e a televisao por exemplo, pois



cada um tem uma funcao, sendo que todos coexistem no ambiente social e escolar. [...]” (Costa,
2021, p. 103).

Portanto, este estudo justifica-se como relevante, pois trata das tecnologias educacionais
digitais como uma metodologia de ensino que contribui para a aprendizagem dos alunos e
também para com a avaliagdo docente nas aulas de geometria, mais especificamente
relacionado ao reconhecimento dos sélidos geométricos e suas associagdes com objetos do
cotidiano dos estudantes, ja que estes sujeitos trazem consigo conhecimentos prévios relevantes
sobre o assunto. Logo, foi formulado o seguinte problema de pesquisa: como o uso das
tecnologias educacionais digitais contribuem com o ensino e por conseguinte, a aprendizagem
dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental acerca dos solidos geométricos e auxiliam
o docente no processo avaliativo?

Dessa forma, o objetivo geral delimitado foi: compreender como o uso das tecnologias
educacionais digitais contribuem com o ensino e por conseguinte, a aprendizagem dos alunos
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental acerca dos sélidos geométricos e auxiliam o docente
no processo avaliativo. Os objetivos especificos elaborados a partir disso foram: entender como
as tecnologias educacionais digitais podem ser importantes metodologias de ensino nas aulas
de matematica, sobretudo, no campo de conhecimento da geometria; perceber as implicagdes
da utilizagdo das tecnologias educacionais digitais no desenvolvimento de uma aprendizagem
significativa nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental; refletir sobre como a aplicabilidade das
tecnologias educacionais digitais favorece a avaliagdo docente durante o estudo sobre os s6lidos
geométricos.

A estrutura deste artigo esta organizada de forma a conduzir o leitor desde a
contextualizagdo teorica até a analise das praticas pedagogicas no ensino de geometria.
Inicialmente, a Introdugdo apresenta o panorama da revolugdo tecnologica e a necessidade de a
escola reconhecer as tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem. Na sequéncia, o
Desenvolvimento fundamenta-se em autores como Morisso (2023), Costa (2021), Fiorese e
Trevisol (2024) e Freire (1996) para discutir a integragdo das tecnologias educacionais digitais,
a importancia de uma aprendizagem significativa e os desafios da formacdo docente. A
metodologia € um processo dindmico que o pesquisador enfrenta ao procurar respostas para o
seu problema de pesquisa. Logo, envolve um conjunto de métodos e técnicas que sdo usadas
para ensinar, analisar, conhecer a realidade e produzir novos conhecimentos, contribuindo
desde o inicio com o progresso da humanidade (Oliveira, 2007).

A metodologia adotada ¢ a pesquisa bibliografica, que permite analisar o uso dessas

ferramentas como estratégia para o ensino de solidos geométricos € como suporte a avaliagao



docente. Por fim, o trabalho apresenta as conclusdes, que sintetizam como a tecnologia auxilia
o professor a superar praticas tradicionais, promovendo um ensino mais critico, reflexivo e

articulado com a realidade do aluno.

DESENVOLVIMENTO

A crianga quando est4 cursando os Anos Iniciais do Ensino Fundamental ainda esta em
processo de desenvolvimento do pensamento abstrato, isto €, para que aprenda o que ¢ ensinado
precisa ser relacionado com algo proximo de sua vivéncia. E assim, “[...] Ao aproveitar o
potencial de comunicagdo do universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover
a aprendizagem, a interacdo e o compartilhamento de significados entre professores e
estudantes.” (Brasil, 2018, p. 61).

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (2018) durante os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental é esperado que os alunos sejam capazes de indicar as caracteristicas das formas
geométricas bidimensionais e tridimensionais, além de associar as figuras geométricas as suas
planificacdes. O estudo da simetria também deve ser iniciado por meio da manipulagdo de
representacdes de figuras geométricas planas e quadriculadas, utilizando também recursos de

softwares de geometria dinamica. Portanto,

Vé-se na ensinagem uma forma de se repensar a pratica pedagdgica como estratégias
diversificadas que compreendem e mobilizem, conjuntamente, os processos de
ensinar ¢ de aprender, os quais sdo indissociaveis, pois ndo ha ensino sem
aprendizagem e nem aprendizagem sem ensino. Assim, a ensinagem se mostra um
alternativa para a superacdo dos paradigmas tradicionais de ensino e, nesse
movimento de ruptura, representa uma pratica pedagdgica inovadora. (FIORESE,
TREVISOL, 2024, s/p).

Assim, enquanto o professor ensina seus alunos também aprende durante todo o
processo de formacao e para que sejam superadas as praticas tradicionais de ensino € necessario
que se repense, pesquise e desenvolva estratégias diversificadas e as tecnologias educacionais
digitais sdo ferramentas importantes que instigam, mobilizam os conhecimentos dos agentes
que estao inseridos na sala de aula.

Desse modo, atualmente ainda sdo desenvolvidas praticas educativas que
contribuem para a manutengao da relacdo hierarquica entre professor e aluno, para uma postura
passiva do aluno com relacdo a produgdao do conhecimento € o ndo desenvolvimento da
capacidade critica e reflexiva. Contudo, “[...] ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua produgdo ou a sua construc¢do.” (Freire, 1996, p. 25, grifo do autor).

Assim, ensinar ¢ uma tarefa complexa e por isso, ndo pode ser considerada uma transferéncia,



mas permitir que o professor e seus alunos desenvolvam ativamente possibilidades para
produzir novos conhecimentos ou recrid-los.

Entdo, a matematica ¢ composta por outros campos de conhecimentos (numeros,
grandezas e medidas, geometria, probabilidade e estatistica) que precisam ser aprendidos e
consolidados de forma efetiva pelos estudantes na Educagdo Basica. Nesse sentido, os
processos de ensino sobre o reconhecimento dos solidos pelo professor, precisam articular os
objetos com os quais os alunos tem familiaridade com o nome dos solidos geométricos
constituidos pela historia da humanidade. E as tecnologias digitais facilitam essa
movimentagdo, pois despertam a atencdo dos educandos e por conseguinte, a aprendizagem
significativa.

Em continuacdo, tem-se que na aprendizagem significativa, além de elaborar os
conhecimentos prévios, também existem a interacdo desses conceitos elaborados e sua
diferenciagdo em decorréncia de sucessivas interagdes (Farias, 2022). Dessa forma, quando os
estudantes tém contato pela primeira vez com um conteudo seus conhecimentos iniciais sao
ativados e nesse processo de mediacao do professor novos conceitos surgem, interagem com os
anteriores e sdo consolidados posteriormente desencadeando uma aprendizagem significativa.

No entanto, as tecnologias digitais ainda nao estdo muito presentes na sala de aula, pois
“[...] procurar um meio (ludico e inovador) de reduzir a resisténcia de determinadas matérias
que muitos alunos apresentam, em especial, em determinados conteidos matematico ¢, de
longe, uma méaxima seguida por parte de uma parcela de professores.” (Menezes, 2014, p. 64).

A resisténcia de uma grande parcela de professores pode ter como explicagdo a falta de
formagdo continuada voltada para as tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo
(TDICs), mas quando o professor ¢ bem capacitado e detém os equipamentos tecnoldgicos
necessarios a sua pratica pedagogica ele auxiliard seus alunos a desenvolver suas proprias
competéncias e habilidades, de maneira que eles estabelecam um elo entre o que aprendem na
escola e em sua vida cotidiana. Quanto a isso, Morisso (2023, p. 6) argumenta que a necessidade

do professor de desenvolver a Fluéncia Tecnologica-Pedagogica, pois

[...] pensar a integracdo das tecnologias digitais nos anos iniciais do ensino
fundamental requer FTP. Essa habilidade ¢ desenvolvida e melhorada na medida em
que o professor assume a autoria do seu trabalho. O planejamento € parte do trabalho
diario do professor. Pensar em cada aula seguindo diretrizes curriculares,
considerando as necessidades dos alunos, a estrutura e os recursos disponiveis na
escola demanda de tempo, formagao e reflexao.



Dessa forma, a educagdo cada vez mais complexa e dindmica exige de todos os
envolvidos, coragem e ousadia para repensar as institui¢cdes de ensino e reelaborar suas praticas
pedagogicas. Caso ndo fagam, serdo reforcadas agdes que desvalorizam a docéncia. Assim, a
formagdo de professores ¢ mais do que um problema técnico ou institucional, ¢ também uma
séria questdo politica. Entdo, faz-se necessario mobilizar a reflexdo na formagao de professores
por meio da colaboracdo e do trabalho em equipe entre os professores, para facilitar e justificar
a aplicacao de modelos e estratégias reflexivas na escola (Garcia, 1995).

Destarte “[...] Compreende-se, assim, que inovadora ¢ a pratica pedagdgica que
ultrapassa o lugar comum, que rompe a logica tradicional de ensino e aprendizagem por meio
da proposi¢ao de novos paradigmas, superando os modelos dominantes ¢ propondo novas
formas de ensinar. [...]” (Fiorese; Trevisol, 2024, s/p, grifo do autor).

A vista disso, durante a pandemia da Covid-19 (infecgio respiratéria aguda, provocada
pelo coronavirus SARS-CoV-2, podendo em alguns casos ser grave a ponto de levar a pessoa
infectada a 6bito) as aulas presenciais foram interrompidas e os sistemas de ensino precisaram
ser adaptados urgentemente para que pudessem atender a nova realidade social, logo foi
implementado o ensino remoto. Nesse tipo de ensino, os professores mantinham contato com
os alunos, enviavam as atividades e as recebiam por intermédio de plataformas digitais como o
Whatsapp, Google Classroom e Google Meet.

Nesse contexto, a utiliza¢do de tecnologias educacionais digitais em sala de aula ¢ um
desafio para o professor, pois além de saber como usufruir desses recursos, também precisa ser
criativo para aproveitar as ferramentas que estdo disponiveis nas escolas em diferentes estados
de conservagdo. Como também, ter a sensibilidade para avaliar as condi¢des dos alunos para
realizar as tarefas em casa, visto que, em muitos lares existe apenas um aparelho celular.
(Morisso, 2023).

Como as criangas estdo incluidas desde cedo no mundo digital, faz-se necessario
compreender sobre as implicagdes da computagdo na Educag¢do Bésica que de acordo com a
BNCC (2018, p. 11) as competéncias desse campo de conhecimento nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental sdo sete:

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento
que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e
consciente de transformagdo capaz de analisar criticamente seus
impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos, cientificos,
tecnologicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os
respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo
questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e
econdmicas.

3. Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solugdes



computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da
Computagdo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e
ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagéo e suas tecnologias
para identificar problemas e criar solugdes computacionais,
preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicergar
descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma
abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob
diferentes contextos.

5. Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolucdo
computacional de problemas de diversas areas do conhecimento,
sendo capaz de construir argumentagdes coerentes e
consistentes, utilizando conhecimentos da Computagao para
argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagdes confiaveis com respeito a diversidade de opinides,
saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e
oportunidades que fagam sentido ao contexto ou interesse do
estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computacido e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
processos em diversas areas do conhecimento com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de
maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinag@o,
identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo
aos conhecimentos da Computacdo ¢ suas tecnologias para tomar
decisdes frente as questdes de diferentes naturezas

Nesse sentido, ¢ de suma importancia que seja introduzido as criangas no ambiente
escolar a computacdo para transforma-las em sujeitos ativos, produtores de conhecimentos,
capazes de analisar criticamente as situacdes reais, avaliando seus impactos. Além de contribuir
com o desenvolvimento de valores como respeito, autonomia e responsabilidade para decidir
sobre questdes de diferentes areas.

Assim sendo, as tecnologias digitais t€ém desencadeado mudangas significativas no
ambiente escolar, ressignificando as formas de ensinar e aprender tradicionais, onde o professor
¢ o unico detentor do conhecimento, transmitindo-o por meio somente de exposigdes orais, €
os alunos receptores passivos. Nesse contexto, surgem os dispositivos tecnoldgicos moveis que
permitem o acesso a informac¢do de maneira rapida, a interatividade e a mobilidade. No entanto,
o uso desses dispositivos na escola apresentam sérios obstaculos como: infraestrutura, formagao
docente e gestdo pedagdgica (Lima; Silvano, 2024).

Diante disso, o professor tem a importante responsabilidade de desenvolver
metodologias de ensino que fagam com que o aluno venha a ser protagonista de sua propria
aprendizagem. Assim, nas aulas de matematica ¢€ preciso relacionar o contetido ministrado nos

livros didaticos com o contexto em que os alunos estdo inseridos. Em geometria, no estudo dos



solidos geométricos, sobretudo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, onde a crianca vai
ter contato a primeira vez com esse assunto € necessario interligar os s6lidos com objetos que
facam parte de seu convivio e as tecnologias digitais podem auxiliar nesse processo de

construgao ¢ reconhecimento.

2.1 A Pesquisa na Formacao Inicial como Catalisadora do Uso de Tecnologias no Ensino
da Matematica

A formagao inicial de professores ¢ um estdgio primordial onde se deve fomentar a
indissociabilidade entre teoria e pratica. Para que o ensino da matematica nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental supere o modelo tradicional, estigmatizado como dificil e distante da
realidade, ¢ imperativo que o futuro docente desenvolva uma postura investigativa. Freire
(1996) reforca que ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar possibilidades para sua
construcdo. Nesse sentido, a pesquisa durante a graduagdo permite que o académico
compreenda a tecnologia ndo apenas como uma ferramenta acessoria, mas como mediadora de
uma aprendizagem significativa.

A integracao das tecnologias digitais demanda o que se denomina Fluéncia Tecnoldgica-
Pedagogica (FTP). Segundo Morisso (2023), essa habilidade é aprimorada na medida em que
o professor assume a autoria de seu trabalho, o que exige tempo, formacao e, sobretudo,
reflexdo sobre os recursos disponiveis. A pesquisa na formagdo inicial incentiva essa
autonomia, todavia, muitos docentes ainda apresentam resisténcia ao ludico e ao inovador por
falta de formacao especifica. A mobilizagdo da reflexdo por meio da colaboragdo e do trabalho
em equipe ¢ essencial para aplicar estratégias reflexivas na escola e a capacidade de interligar
o contetdo dos livros didaticos (como os solidos geométricos) com o contexto € o0s
conhecimentos prévios dos alunos.

No campo da Geometria, a formagdo baseada na pesquisa permite ao docente explorar
softwares de geometria dindmica para ensinar simetria e formas bidimensionais e
tridimensionais, conforme sugerido pela BNCC (2018). Fiorese e Trevisol (2024) argumentam
ainda que uma pratica pedagdgica inovadora ¢ aquela que rompe com a légica tradicional e
propde novos paradigmas de ensino. Ao pesquisar durante sua formacdo, o professor entende
que a tecnologia pode "instigar e mobilizar" o conhecimento, transformando o aluno em
protagonista. A integragao das tecnologias digitais na pratica pedagogica dos professores ¢ uma
discussdo necessaria, na medida em que estar conectado ndo ¢ mais uma questdo de escolha.

A pesquisa também prepara o docente para enfrentar os obstaculos reais das escolas

brasileiras, como infraestrutura precaria e a necessidade de gestao pedagogica eficiente. Além



disso, ao compreender a Computagdo como area de conhecimento desde a Formagao Inicial, o
professor torna-se capaz de desenvolver nos alunos competéncias essenciais, como o0
pensamento critico, a autonomia e a responsabilidade frente ao mundo digital. Portanto, o
incentivo a pesquisa na graduacdo ¢ o que garante que a avaliagdo deixe de ser uma pratica

punitiva para se tornar uma acao continua de detec¢do de dificuldades e intervengdo formativa.

CONCLUSOES

A realizagdo deste estudo permitiu compreender que a integracdo das tecnologias
educacionais digitais no ensino de matemadtica, especificamente no estudo dos solidos
geométricos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, transcende a mera substituicdo de
ferramentas analdgicas por digitais. A investigacdo bibliografica demonstrou que o uso
estratégico desses recursos atua como um catalisador para a superagdo de modelos tradicionais
e estigmatizados, que historicamente posicionam a Matematica como uma disciplina ardua e
desconexa da realidade estudantil. Ao articular o contetido académico com a vivéncia do aluno
por meio de sofiwares e dispositivos interativos, promove-se um ensino que valoriza o papel
ativo do estudante na construcao do seu saber.

No que tange a aprendizagem significativa, conclui-se que as tecnologias digitais
facilitam a ativagdo de conhecimentos prévios e a subsequente a interagdo com novos conceitos
geométricos. O uso de recursos de geometria dindmica permite que a crianga visualize e
manipule representagdes tridimensionais, tornando o pensamento abstrato mais acessivel e
favorecendo a consolidacdo de saberes de forma ludica e inovadora. Dessa forma, a tecnologia
deixa de ser um acessOrio para tornar-se uma mediadora que instiga a curiosidade e o
protagonismo discente.

Quanto a pratica avaliativa, a pesquisa revelou que a aplicabilidade das ferramentas
digitais oferece ao docente um suporte fundamental para transitar de uma avalia¢do punitiva e
classificatoria para uma agao critica, reflexiva e continua. Através da mediagdo tecnologica, o
professor obtém subsidios mais claros para detectar entraves e dificuldades em tempo real,
permitindo intervengdes formativas que auxiliam o progresso individual de cada aluno. Assim,
a avaliagdo passa a ser compreendida como um mecanismo de melhoria do processo de ensino,
e ndo apenas como um instrumento de exclusdo.

Entretanto, ¢ imperativo reconhecer que a efetividade dessa proposta depende
diretamente da formagdo docente e da superacdo de desafios estruturais. A necessidade do
desenvolvimento da Fluéncia Tecnolégica-Pedagdgica (FTP) destaca que o professor deve

assumir a autoria de seu trabalho, o que demanda tempo, politicas de formac¢do continuada e



uma gestdo pedagogica eficiente. A pesquisa na Formacao Inicial surge, portanto, como a base
necessaria para que o futuro professor desenvolva uma postura investigativa e esteja apto a
utilizar a computacao e as tecnologias digitais com responsabilidade, ética e criatividade.

Em suma, as tecnologias educacionais digitais, quando integradas de forma intencional
e planejada, possuem o potencial de ressignificar o ensino da geometria nos Anos Iniciais. O
estudo refor¢ca que o caminho para uma educacdo de qualidade na era digital passa pela
valorizagcdo da autonomia docente, pelo incentivo a pesquisa e pela busca constante de
estratégias que transformem a sala de aula em um espago de interagao, descoberta e formagao

integral dos sujeitos.
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