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BEERBOT COMO FERRAMENTA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA O
ENSINO DE TECNOLOGIA CERVEJEIRA

Gabriel Gerber Hornink; gabriel.hornink@unifal-mg.edu.br; Universidade Federal de
Alfenas

Resumo

A disciplina optativa “Ciéncia da Cerveja” ¢ ministrada para estudantes de Biologia, Quimica,
Biotecnologia, Nutricdo e Farmacia, com foco na formagdo de futuros profissionais
cervejeiros. Produziram-se diversos materiais didaticos para apoiar a disciplina, em conexao
com o projeto de extensdo Cerveja com Ciéncia. Entretanto, com o advento das ferramentas
de inteligéncia artificial em linguagem natural (Large Language Models — LLMs), tornou-se
possivel realizar o treinamento de chatbots para responder de forma mais focada e
personalizada as demandas dos estudantes. Nesse cendrio, objetivou-se relatar a
implementag¢do e o uso do “BeerBot — Assistente Educacional Cervejeiro” no ChatGPT,
caracterizando um relato de caso educacional sobre o uso de um assistente personalizado para
auxiliar estudantes e entusiastas da producdo cervejeira na compreensao dos conceitos
cientificos aplicados a producdo, a resolucdo de problemas e a elaboragcdo de receitas. O
treinamento se deu por meio de um prompt estruturado, no GPT personalizado, para responder
as questdes de forma sempre fundamentada, direcionando suas respostas para a resolucao de
davidas com base cientifica, incluindo analise de estilos de cerveja segundo o BJCP,
elaboracdo de fichas enzimaticas, proposi¢ao de receitas alinhadas a objetivos tecnoldgicos e
apresentacdo de conceitos técnicos fundamentados em literatura especializada, sempre com
indicacdo da necessidade de verificagdo critica das informacdes fornecidas. Carregaram-se 18
arquivos em PDF na base de conhecimento, como trabalhos de uso aberto (académicos e
didaticos) na area cervejeira. Utilizou-se o BeerBot na disciplina Ciéncia da Cerveja, com 17
estudantes, no 2° semestre de 2025. Coletaram-se os dados por questionario, relatos
espontaneos e observagdo participante. Previamente ao inicio da disciplina, por meio de um

questionario no Google Forms, verificou-se que os estudantes ja haviam tido experiéncias
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com o uso do ChatGPT, principalmente para auxiliar nos estudos e esclarecer diividas rapidas.
Durante as aulas, o docente trabalhou alguns principios sobre o uso de chatbots, incluindo
aspectos éticos e engenharia de prompt, estimulando os estudantes no uso critico do BeerBot.
Os estudantes destacaram a relevancia da ferramenta para sua aprendizagem e indicaram sua
utilizag¢ao nos estudos, na produgdo de receitas, no auxilio a constru¢do de infograficos sobre
qualidade na producdo cervejeira e na elaboracdo do trabalho final. Durante o
acompanhamento dos grupos na resolu¢do dos problemas avaliativos, observou-se o uso
satisfatorio do assistente, que contribuiu com elementos relevantes para a discussdo e
favoreceu a articulagdo bem-sucedida das solugdes propostas. Com mais de 100 interagdes
registradas (o sistema indica apenas o quantitativo, sem dar acesso aos chats), o BeerBot
mostrou-se um recurso pedagoégico complementar relevante aos estudantes, desde que
utilizado de forma critica e orientada, apoiando a aprendizagem com base cientifica,
estimulando a autonomia dos estudantes e aproximando teoria e pratica na produgao

cervejeira.
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