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Resumo:

Este trabalho investiga as experiéncias humanas observadas nos Jogos Olimpicos de Paris 2024
a luz do referencial tedrico da hipermodernidade, conceituada por Gilles Lipovetsky por uma
fase de individualismo, de hiperconsumo e pela centralidade do espetadculo como estrutura
organizadora da experiéncia social. O estudo interroga se a légica hipermoderna, ao
reconfigurar as formas de experiéncia de participacdo nos Jogos Olimpicos, representa apenas
uma transformacdo experiencial, isto €, uma mudanca superficial nas formas de vivenciar o
evento, ou se redefine o proprio sentido do desporto enquanto celebracédo partilhada, colocando
em causa, ou reinterpretando, o ideario olimpico de Pierre de Coubertin, que propunha o
esporte como ferramenta de aperfeicoamento humano e unido entre os povos. Nesta perspectiva,
a transformacéo observada néo é interpretada unilateralmente como perda de valores originais,
mas como indicio da vitalidade e capacidade de ressignificacdo do Movimento Olimpico, ainda
que tal processo converta a propria experiéncia em mercadoria. A participacdo nestes prazeres
hipermodernos é agora uma dimensdo constitutiva da vivéncia contemporanea de um
megaevento desta magnitude. Contudo, a andlise filoséfica proposta no trabalho procura
equilibrar essa atualizacdo natural com uma reflexdo critica sobre o que se ganha e 0 que se
perde nesse processo. Para além da observacao participante realizada em espacos como o Hotel
de Ville, a Casa Brasil e 0 Le Parc des Jeux, a abordagem é hermenéutico-critica, interpretando
os dados empiricos sob o conceito de hipermodernidade e articulando-os com uma analise
conceitual e historico-interpretativa do ideario de Coubertin. Deste modo, os fenbmenos
observados ndo sdo meramente descritos, mas problematizados quanto ao seu significado,
confrontando préaticas contemporaneas com os fundamentos simboélicos e normativos do projeto
olimpico . A investigacdo registou evidéncias de uma logica de aceleracdo tecnoldgica e
personalizagdo, onde a infraestrutura de hiperconectividade paradoxalmente fragmenta a
atencdo do espectador, diluindo o evento continuo em momentos isolados e consumiveis. A
experiéncia olimpica extrapolou a assisténcia as competi¢Bes, transformando-se numa
plataforma para a performatividade do proprio espectador: o uso de simuladores de realidade
virtual e a busca pela selfie perfeita tornaram-se produtos mais valiosos do que o
acompanhamento das disputas desportivas. Tal fendmeno ilustra como a participagdo nos
prazeres hipermodernos constitui dimensdo estruturante da vivéncia contemporanea do
megaevento, expondo a tenséo entre o discurso oficial de sustentabilidade e unido e a pratica
do hiperconsumo. Conclui-se que os Jogos de Paris 2024 revelaram uma ambiguidade
persistente entre a seducdo do espetaculo e a busca, sempre instavel, por celebrar o jogo e o
encontro desportivo enquanto tais. A transformagdo experiencial identificada, marcada pela
espetacularizacdo e mercantilizacdo da vivéncia, ndo implica necessariamente o0 esvaziamento
completo do sentido normativo do desporto, mas tensiona suas bases simbélicas, recolocando
a questdo sobre o que significa, na hipermodernidade, celebrar o ideal olimpico.
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