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RESUMO

As TDICs transformaram os modos de produzir, acessar e interpretar o conhecimento historico,
redefinindo praticas pedagogicas e o oficio do professor historiador. Este trabalho analisa o Projeto de
Ensino Educagdo, Midias e Tecnologias Digitais: Praticas Inovadoras para o Ensino de Historia na
Cultura Digital, compreendendo sua contribuicdo para a formagao critica docente. A metodologia
baseou-se na andlise das atividades formativas, produgdes académicas e registros avaliativos. Os
resultados evidenciam que as TDICs foram problematizadas como mediagdes que reconfiguram a
docéncia, destacando desigualdades de acesso, uso do celular na escola e desafios éticos da inteligéncia
artificial, mostrando que formar professores implica disputar sentidos sobre o lugar das tecnologias na
vida social. Conclui-se que formar historiadores implica desenvolver criticidade diante das
transformacdes sociotécnicas contemporaneas.
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INTRODUCAO

A intensificac¢do da cultura digital tem reconfigurado praticas de comunicagao, acesso
a informacdo e produg¢do de conhecimento, impactando diretamente a escola e o trabalho
docente. No campo do ensino de Historia, esse cendrio exige que professores em formacao
inicial desenvolvam letramento digital critico, entendido ndo como dominio meramente
instrumental de ferramentas, mas como competéncia para selecionar fontes, interpretar
linguagens midiaticas, compreender dindmicas de circulagdo de sentidos em redes e enfrentar
desafios como desinformacgao e uso nao reflexivo de tecnologias. Nessa perspectiva, o trabalho
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dialoga com contribui¢des que interpretam a cultura digital como transformagdo estrutural da
vida social e da aprendizagem (Lévy, 2010), vinculada a 16gica da sociedade em rede (Castells,
1999) e aos pressupostos da midia-educagdo, que defendem formagdo critica para leitura,
analise e producdo de mensagens midiaticas (Belloni, 2005).

O presente trabalho apresenta a experiéncia do Projeto de Ensino “Educacao, Midias e
Tecnologias Digitais: Praticas Inovadoras para o Ensino de Histéria na Cultura Digital”,
vinculado a disciplina homoénima no Curso de Licenciatura em Historia do IFPA (Campus
Belém), articulando atividades formativas com metodologias ativas, debates tematicos, estudos
dirigidos e producao académica orientada. O projeto, aprovado nos editais PROEN N° 06/2025
e PROEN N° 09/2025, priorizou a integracdo entre dimensdes de ensino e extensdo,
mobilizando recursos digitais para organizacdo pedagdgica, comunicacdo académica e
socializagdo de resultados, culminando na II Jornada de Educagdo, Midias e Tecnologias
Digitais, espaco de formagdo e divulgagdo cientifica com apresentacdo publica de projetos
elaborados pelos estudantes (ensino, pesquisa e extensao) mediada por quatro bolsistas, sendo
duas do ensino médio e duas do ensino superior, ¢ duas voluntarias, uma do ensino médio e
uma do superior, ¢ debatida com docentes convidadas.

Como objetivos, busca-se: (i) descrever e analisar como o projeto contribuiu para
fortalecer o letramento digital de licenciandos(as) em Historia, com énfase na apropriagdo
critica e criativa das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDICs) aplicadas ao
ensino; (ii) explicitar estratégias pedagodgicas e organizacionais adotadas (debates,
acompanhamento formativo, elabora¢do de projetos e evento cientifico) e suas contribuigcdes
para a formagdo docente; e (iii) sistematizar aprendizados e desafios observados na execucao
(especialmente no acompanhamento discente e na dindmica de organiza¢do do evento),
apontando implicagdes para futuras edi¢cdes e para acdes de formagdo docente voltadas a
cultura digital.

METODOLOGIA

A metodologia do Projeto de Ensino foi organizada em quatro etapas articuladas —
planejamento, estudos e debates, desenvolvimento de produgdes académicas com mediacao
digital e socializacdo cientifica — buscando assegurar, de forma progressiva, o letramento
digital de futuros(as) professores(as) de Historia, com integracdo continua entre momentos
tedricos e praticos e com acompanhamento docente e das bolsistas do projeto de ensino. O
planejamento ocorreu entre maio e julho de 2025, periodo em que foram realizadas reunides
de organizagdo, definicdo de objetivos, selecdo/adequacdo de materiais e desenho das
estratégias de acompanhamento e avaliagdo, de modo coerente com a necessidade de
compreender as tecnologias como linguagem e mediagdo pedagdgica (Kenski, 2012; Belloni,
2005; Behrens, 2006).

Na execucdo, as atividades foram conduzidas de maneira participativa, colaborativa e
interdisciplinar, integrando leituras orientadas, trabalho em grupo e debates mediados, com
encontros presenciais regulares e uso de metodologias ativas. O eixo de estudos partiu de
autores trabalhados na disciplina, abordando fundamentos das midias digitais e cultura digital
(Martino, 2015; Lemos, 2020) e, na sequéncia, foram realizadas rodas de debate orientadas por
questdes-problema, tais como: quais limites e possibilidades das tecnologias na educagdo para
aléem do “uso técnico”? (Conte; Martini, 2015; Da Silva; ALENCAR, 2021); em que condigoes
a escola deve permitir/restringir o uso de tecnologias e redes sociais no cotidiano escolar?
(Rosado; Tomé, 2015; Zuin; Zuin, 2018); o historiador-professor pode prescindir das TDICs
ou elas se tornaram competéncias estruturantes da docéncia e da pesquisa? (DE Almeida,
2011; Prado, 2021); e qual é o lugar da inteligéncia artificial (IA) na educagdo, especialmente
em termos de autoria, avaliagdo, equidade e integridade académica? (Lima; Ferreira;
Carvalho, 2024; Sobreira, 2025).



Na etapa de desenvolvimento de produgdes, os estudantes elaboraram ensaios e,
posteriormente, propostas de projetos mediados por recursos digitais, com orienta¢do
sistematica, devolutivas formativas e preparacao para apresentacao publica. Em paralelo, foi
estruturada a culminancia do projeto, a Il Jornada de Educa¢ao, Midias e Tecnologias Digitais,
organizada por comissdes de trabalho, envolvendo: Coordenacao Geral, Comissao Cientifica,
Comissdo de Infraestrutura, Comissdao de Divulgagdo, Secretaria ¢ Comissdo de Cerimonial,
com responsabilidades distribuidas entre bolsistas, voluntarios(as) e liderangas discentes (por
exemplo: articulacdo com convidadas e critérios de avaliacdo; logistica e formularios de
inscricdo/presenga; identidade visual, cartazes e publicagdes; documentacgdo, certificagdo e
organizag¢do de arquivos; conducdo protocolar das mesas).

Por fim, a etapa de avaliacao foi implementada em dois niveis: (a) avaliagdo formativa das
produgdes e apresentacdes, com instrumentos padronizados (formularios/fichas) utilizados por
docente, debatedoras e avaliadores discentes durante a Jornada; e (b) avaliacdo do proprio
projeto pelos estudantes, por meio de formulario eletronico (com questdes majoritariamente
objetivas, em escala de 1 a 5), divulgado para a turma — em canal ja utilizado para
comunicacdo e orientacdo (grupo de WhatsApp). Nesta etapa, foram obtidas 23 respostas.

FUNDAMENTACAO TEORICA E/OU DISCUSSOES

Os resultados alcangados com o projeto de ensino evidenciam que a proposta conseguiu
produzir, de modo articulado, formagao tedrica, experimentacdo metodoldgica, producao
académica discente e divulgacdo académica. No percurso formativo, os debates e as leituras
favoreceram a construgdo de um repertério que ajudou os licenciandos a situar as TDICs como
mediacdes sociotécnicas do mundo contemporaneo (Martino, 2015; Lemos, 2020; Castells,
1999) e a problematizar, no campo educacional, tensdes recorrentes entre instrumentalizagao
tecnologica e formacao critica (Conte; Martini, 2015; Zuin; Zuin, 2018; Rosado; Tomé, 2015).

As tematicas trabalhadas nos debates e leituras — “educag¢do com ou sem tecnologia”,
“escola com ou sem tecnologia”, “historia com ou sem tecnologia” e “IA na educagdo” —
funcionaram como matriz de problematizagdo para os ensaios, que, em termos de
posicionamento, tenderam a oscilar entre: (a) defesa do uso critico e orientado das TDICs, com
énfase em letramento digital, mediagdo docente e responsabilidade publica; e (b) preocupacdes
com dispersdo, controle, desigualdades de acesso e riscos éticos, especialmente quando o
debate se aproximou do uso de celular e redes sociais no cotidiano escolar (Zuin; Zuin, 2018;
Rosado; Tomé, 2015). Um indicio relevante desse posicionamento aparece no diario de bordo
da disciplina, ao registrar que a turma, ao discutir um episodio de difamacao em rede, mobilizou
argumentos sobre ética, escolarizagcdo, responsabilizacdo e LGPD, além de recorrer a
referenciais (como Foucault, 1975) para qualificar a reflexao.

Do ponto de vista da produgdo académica foram elaborados 26 ensaios, em geral,
orientados por um mesmo eixo problematizador: como conciliar a presenga (ou a restricao) do
smartphone e das TDICs na escola com praticas pedagogicas inovadoras no ensino de Historia.
Observou-se forte convergéncia temdatica em torno de politicas de banimento/regulagdo do
celular, cultura digital e mediagdo docente, com desdobramentos em propostas didaticas
(laboratorios digitais, narrativas multimodais, oficinas, podcasts, jogos e plataformas
institucionais). Em termos de qualidade académica, a turma demonstrou bom dominio do
“estado da arte” e evolu¢do na capacidade de estruturar textos com tese, revisao e
encaminhamento metodoldgico; entretanto, persistiram fragilidades recorrentes de formatacao,
padronizacao de referéncias e, em alguns casos, escrita normativa.

Tabela 1 - Frequéncia de temas mais abordados nos ensaios. Fonte: Projeto de Ensino.

Temas mais abordados nos ensaios Frequéncia (n)




Proibigado/regulagdo do smartphone ¢ mediagdo docente no ensino de Historia 18
Propostas metodologicas com TDICs (plataformas, acervos, QR Code, linhas 14
do tempo, mapas)

Narrativas digitais e producdo multimidia (podcast, video, HQ, exposicao 7
virtual)

Inteligéncia Artificial na educacao e ética/validacao 6

Gamificacgdo e engajamento (quizzes, missdes, joOgos) 3

Atencdo/*“brain rot” e cultura algoritmica 1

Total 26

Quanto ao uso de A, o panorama foi heterogéneo: uma minoria apresentou registros
mais robustos (prompts, checagens e revisdes humanas), mas a maioria ndo anexou memorial
descritivo completo, o que limitou a afericdo de alfabetizacdo algoritmica e impactou a nota
por critério. Também se verificou uso desigual das referéncias previstas no plano de curso:
parte dos ensaios mobilizou autores estruturantes (cibercultura, midia-educagdo, ensino de
Historia), enquanto outros se apoiaram excessivamente em noticias e fontes nao académicas.

No conjunto, o nivel de aprendizagem pode ser caracterizado como satisfatorio a bom:
os estudantes demonstraram apropriacdo das categorias centrais (cultura digital, TDICs,
intencionalidade pedagdgica, letramento digital), além de capacidade crescente de converter
debate em proposta de intervengao.

No eixo dos projetos apresentados, os resultados indicam avanco na capacidade
discente de transformar discussdo teorica em desenho metodoldgico, com iniciativas que
dialogam diretamente com problemas da educacdo escolar e com desafios contemporaneos do
ensino de Historia. A Jornada (como culminéncia) favoreceu a aprendizagem por performance
publica (exposi¢do, mediacdo, debate e avaliacdo formativa), ampliando competéncias de
oralidade, sintese e defesa argumentativa, além de produzir um ambiente em que a avaliagdo
deixou de ser apenas “nota” e passou a ser “evento académico”. A organizacao coletiva— com
comissdes e papéis distribuidos (por exemplo, comissao cientifica/organizacao, comunicagao,
cerimonial e infraestrutura, conforme registros do diario de bordo e do relatério) — também
operou como dispositivo de formacdo para gestdo e cultura académica, aproximando os
estudantes da logica real de eventos e bancas.

Tabela 2 - Sintese das propostas apresentadas. Fonte: Projeto de Ensino

Projeto Ideia central Inovacio pedagégica
Integracdo regional via TDICs como ponte entre Ensino colaborativo intercampi
tecnologia desigualdades regionais ¢ e aula mediada por plataforma

integracao educacional

“Lugar de Fala Digital” Visibilizar sujeitos Produgdo de repositorio/site
historicamente marginalizados no | colaborativo com foco
ensino de Historia inclusivo

“O papel das IAs na formagdo | Letramento em IA para pesquisa | Formagao critica em 1A,
de novos historiadores” historica e docéncia prompting e dilemas de autoria




“Gamificacdo como Engajamento e redugdo do uso Missdes, dinamicas e feedback
estratégia...” inadequado do celular formativo para motivagao

Em termos de inovagdo, os projetos nao se limitaram a “usar tecnologia”, mas procuraram
responder a problemas concretos: desigualdade e integragdo, silenciamento e representagao ,
formacdo profissional diante de IA, e engajamento/uso do celular. Isso demonstra que a
disciplina conseguiu deslocar o debate de TDICs como “recurso” para TDICs como problema
social e pedagdgico, articulando dimensdes de curriculo, politica, ética ¢ metodologia (Silva;
Alencar, 2021; Prado, 2021). Como limite, o proprio relatorio do evento registra desafios
operacionais (atrasos por ajuste técnico, problemas com slides e organizagcdo de arquivos),
esperados em uma primeira experiéncia formativa de evento, mas apontam para a necessidade
de protocolos mais rigidos de submissao, checagem técnica e comunicacao prévia, sobretudo
se a proposta pretende ampliar o publico externo.

No que se refere ao formulario de avaliagdo do projeto, os dados mostraram que 23
participantes atenderam a solicitagdo de preenchimento do documento. Uma analise geral dos
dados indica os seguintes resultados e discussao: (1) avaliacdo muito positiva para “condigdes
de participagdo”, “qualidade dos debates/orientacdes” e “acolhimento/postura da equipe”,
sugerindo que o ambiente formativo foi percebido como respeitoso e academicamente
relevante; (2) avaliagdo comparativamente mais baixa para “comunicagdo”, “orientagdo para
escrita académica/divulgacao cientifica” e “clareza de objetivos/orientacdes do projeto”, o que
converge com criticas qualitativas encontradas nas respostas abertas (pedido de mais aulas
tedricas, prazos mais realistas para entrega de trabalhos e maior clareza nos encaminhamentos).
Além disso, na pergunta “Vocé mudaria alguma coisa na didatica?” (n=26), predominam
“Talvez” (10) e “Sim” (9), indicando abertura significativa a ajustes metodoldgicos; ao mesmo
tempo, a pergunta sobre a importancia da disciplina (n=26) mostra forte concentracdo em
“Extremamente importante” (19), sugerindo que criticas ndo se dirigem a pertinéncia da
proposta, mas a calibragem do formato e do acompanhamento.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia do Projeto de Ensino “Educagdo, Midias e Tecnologias Digitais: Praticas
Inovadoras para o Ensino de Historia na Cultura Digital” reafirma a relevancia de iniciativas
formativas que tratam as TDICs ndo apenas como ferramentas, mas como dimensdes
estruturantes da pratica docente na contemporaneidade. Ao integrar praticas académicas e
desafios concretos do cotidiano escolar — como o uso de celulares, redes sociais, curadoria de
fontes e inteligéncia artificial — o projeto contribuiu para ampliar o repertorio critico dos
licenciandos e fortalecer competéncias essenciais a docéncia contemporanea, em que ensinar
pressupde também interpretar linguagens mididticas, avaliar informagdes e produzir
conhecimento em ambientes digitais.

Os resultados reforgam, igualmente, a urgéncia de politicas publicas e diretrizes institucionais
voltadas ao letramento digital e a regulamentagao ética do uso de tecnologias e IA na educagao.
A auséncia de orientagdes claras sobre integridade académica, autoria e transparéncia
metodolodgica tende a deslocar para iniciativas locais a responsabilidade por normatizar praticas
que ja atravessam a escrita e a avaliacdo na graduagdo. Assim, recomenda-se que sistemas
educacionais e institui¢des construam protocolos formativos, critérios de uso e estratégias de
acompanhamento que protejam estudantes e docentes e promovam uma cultura de
responsabilidade.

Por fim, a estrutura metodoldgica do projeto — planejamento, debates, producao e socializagao
cientifica — mostra-se replicavel em outras areas do conhecimento, desde que adaptada aos
contetidos especificos, mantendo o foco na integracdo entre teoria e pratica, na avaliagdo
formativa e na divulgacao cientifica como dimensao constitutiva da formacao docente.
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