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Resumo

A centralidade das plataformas digitais na vida juvenil tem reconfigurado padrdes de atencgao e
aprendizagem, sobretudo na escola publica, onde a disputa cognitiva ocorre em ambiente
marcado por scroll infinito, recomendacao algoritmica e estimulos continuos. Em contextos de
vulnerabilidade social, essas dindmicas interagem com desigualdades de capital cultural,
ampliando diferengas na apropriacdo do conhecimento. O objetivo deste artigo ¢ analisar
criticamente como a economia da ateng¢ao, operacionalizada pelas arquiteturas algoritmicas das
plataformas, impacta processos de aprendizagem de adolescentes em realidades de
desigualdade estrutural, propondo a media literacy como estratégia pedagogica de equidade.
Realizou-se pesquisa bibliografica qualitativa, de natureza analitico-interpretativa, com
levantamento orientado por descritores, critérios explicitos de inclusdo e exclusdo e andlise
tematica de carater categorial, conduzida por leitura comparativa, codificacdo conceitual e
sistematizacdo em matriz tematica. A sintese teorica indica que a captura da atencdo constitui
componente estrutural do modelo economico das plataformas e pode favorecer fragmentacao
atencional e superficialidade cognitiva; sugere-se, ainda, que a vulnerabilidade digital se
expressa como desigualdade qualitativa de uso, associada a diferencas de repertdrio critico e
curadoria informacional, o que tende a intensificar assimetrias educacionais. Conclui-se que a
equidade educacional na era das plataformas exige ir além do acesso tecnologico, priorizando
formacao critica para interpretar dindmicas algoritmicas e fortalecer autonomia cognitiva,
sendo a media literacy apresentada como capital cultural estratégico, com potencial
compensatorio na redugdo de assimetrias informacionais que afetam adolescentes em contextos
de vulnerabilidade social.

Palavras-chave: Economia da Atencao; Scroll Infinito; Vulnerabilidade Social; Desigualdade
Digital; Media Literacy.

1 Introducao

A consolidagdo das plataformas digitais como mediadoras centrais da experiéncia social
contemporanea produziu transformagdes significativas nos modos de aten¢do, sociabilidade e
aprendizagem. Em um cendrio marcado pela hiperconectividade, pela circulacao ininterrupta
de conteudos e pela centralidade dos dispositivos méveis na vida cotidiana, a aten¢ao tornou-
se um recurso escasso € economicamente explorado. O ambiente educacional, particularmente
no contexto da escola publica, passou a disputar a atencdo dos estudantes com sistemas
algoritmicos projetados para maximizar retencao e engajamento continuo. Tal dinamica insere
a aprendizagem juvenil em uma logica estrutural que ultrapassa o uso instrumental das
tecnologias e alcanga o plano da economia politica da atengao.

No ambito das politicas educacionais contemporaneas, esse cenario impde desafios diretamente
relacionados a inclusdo digital, a acessibilidade informacional e a promoc¢ao de equidade no
acesso e na apropriacdo do conhecimento. Embora a expansao do acesso a internet tenha sido
frequentemente apresentada como indicador de democratizacdo tecnoldgica, persistem
desigualdades qualitativas associadas as condi¢des de uso, ao repertorio cultural disponivel e a
capacidade critica de navegagdao em ambientes algoritmicos. A discussdo sobre economia da



atencdo, nesse contexto, insere-se nas agendas de educagao inclusiva e justica informacional
que orientam o debate sobre equidade digital na escola publica.

A nocao de economia da aten¢do descreve o deslocamento do valor economico da informacgao
para a capacidade de capturar e manter o foco cognitivo dos individuos. A intensificagdo desse
fenomeno estd associada ao regime de funcionamento permanente das plataformas digitais,
caracterizado pela auséncia de interrupcdo temporal e pela estimulacdo constante do
engajamento (Crary, 2014). Nesse contexto, a arquitetura do scroll infinito e os sistemas de
recomendacdo algoritmica operam como dispositivos de modulagio comportamental,
reorganizando padrdoes de consumo informacional e produzindo novas formas de cansago
psiquico e dispersdo cognitiva (Han, 2015). A captura sistematica da atencdo nao constitui um
efeito colateral do ambiente digital, mas um principio estruturante do modelo de negocios das
plataformas contemporaneas (Zuboff, 2019).

Ao mesmo tempo, a dindmica da atengdo deve ser compreendida como fendmeno ecoldgico e
socialmente distribuido. A atenc¢do ndo ¢ apenas atributo individual, mas recurso moldado por
ambientes culturais e dispositivos técnicos (Citton, 2014). Em sociedades marcadas por
desigualdades estruturais, as condi¢des de exposi¢cdo e resposta aos estimulos digitais nao sao
homogéneas. A insercdo de adolescentes em contextos de maior exposicao a desigualdade
informacional implica trajetorias educacionais atravessadas por assimetrias de capital cultural,
que influenciam a forma como interagem com conteudos digitais e interpretam fluxos
informacionais (Bourdieu, 1989). A desigualdade digital, portanto, ndo se restringe ao acesso
material a internet, mas envolve diferencas qualitativas no repertorio critico € na capacidade de
navegacao informacional.

Dados recentes indicam que a maioria dos adolescentes brasileiros possui acesso frequente a
dispositivos conectados, porém com variagdes significativas quanto a qualidade do uso ¢ ao
acompanhamento formativo desse processo (CGIL.br, 2024). Relatdrios internacionais apontam
que a ampliagdo do acesso nao eliminou disparidades relacionadas ao letramento digital, a
curadoria informacional e a compreensao critica das dindmicas algoritmicas (UNESCO, 2023).
Essa realidade reforca a necessidade de analisar a economia da aten¢do como estrutura que pode
intensificar desigualdades educacionais preexistentes.

Apesar da expansdo dos estudos sobre cultura digital e aprendizagem em ambientes mediados
por plataformas, observa-se lacuna teodrica na articulacdo entre economia da atencdo, capital
cultural e vulnerabilidade social. Parte significativa da literatura concentra-se na incorporacao
pedagdgica das tecnologias ou na descricdo das praticas juvenis em redes sociais. Entretanto,
permanece insuficientemente explorada a dimensao estrutural da captura algoritmica da atengao
e seus efeitos diferenciados sobre adolescentes inseridos em contextos de desigualdade. Tal
lacuna limita a compreensao das implicacdes educacionais da 16gica do scroll infinito no ambito
da escola publica.

Diante desse cenario, coloca-se o seguinte problema de pesquisa: de que modo a economia da
atencdo, estruturada por arquiteturas algoritmicas de retencdo, interage com desigualdades de
capital cultural, impactando processos de aprendizagem de adolescentes em contextos de
vulnerabilidade social? Parte-se da proposi¢do de que a captura sistematica da atengdo
intensifica assimetrias educacionais ao operar sobre disposi¢des culturalmente desiguais.
Considerando esse contexto, o presente artigo tem como objetivo analisar criticamente como a
economia da atengdo, operacionalizada pelas arquiteturas algoritmicas das plataformas digitais,
impacta os processos de aprendizagem de adolescentes em contextos socialmente vulneraveis,
a luz da teoria do capital cultural, considerando seus efeitos no reconhecimento e na valoriza¢ao
escolar. Busca-se demonstrar que a captura sistematica da atencdo pode intensificar
desigualdades educacionais ao interagir com disposi¢des prévias de capital cultural, produzindo
assimetrias na apropriagdo do conhecimento. Ao mesmo tempo, propde-se a media literacy



como estratégia pedagogica de equidade, compreendida como forma de ampliacao do capital
cultural digital e fortalecimento da autonomia critica.

Metodologicamente, trata-se de pesquisa bibliografica qualitativa de natureza analitico-
interpretativa, articulando contribui¢des da sociologia da educacdo, da teoria critica da midia e
dos estudos sobre plataformas digitais. A analise foi conduzida por leitura conceitual
comparativa e sistematizagdo tematica das categorias economia da atengdo, capital cultural,
desigualdade digital e media literacy.

A contribuigdo tedrica do trabalho reside na integracdo entre economia politica da atencao,
teoria do capital cultural e politicas de equidade digital. Ao propor a media literacy como capital
cultural estratégico no enfrentamento das assimetrias algoritmicas, o artigo amplia o debate
sobre inclusdo educacional na era das plataformas e reforca a necessidade de politicas
orientadas a acessibilidade digital critica e a justica informacional.

2 Fundamentacao tedrica

A compreensdo dos impactos da economia da atengdo sobre a aprendizagem de adolescentes
exige uma abordagem interdisciplinar que articule teoria critica da midia, sociologia da
educacdo e estudos sobre plataformas digitais. A expansdo das tecnologias conectadas ndo pode
ser analisada apenas sob a perspectiva instrumental ou pedagogica, pois envolve transformagoes
estruturais nas formas de producao de visibilidade, circulagdo de informagdo e organizacdao do
tempo social. As plataformas digitais operam como infraestruturas sociotécnicas que moldam
praticas comunicacionais e disposi¢des cognitivas, reconfigurando o ambiente no qual se
desenvolvem processos educativos (van Dijck et al., 2018). Ao mesmo tempo, tais dindmicas
interagem com desigualdades historicas de capital cultural, condicionando diferentes formas de
apropriacdo da informagdo (Bourdieu, 1989). Diante desse cendrio, esta se¢do estrutura-se em
quatro nucleos analiticos que permitem examinar, de maneira articulada, a logica da captura
algoritmica da atencdo, a cultura das plataformas, as assimetrias digitais e o papel estratégico
da media literacy na promocao da equidade educacional.

2.1 Economia da atenc¢do e arquitetura algoritmica do scroll

A emergéncia da economia da atengdo esta diretamente vinculada a reorganizacdo das
dindmicas comunicacionais no capitalismo informacional. Em um cenério de abundancia de
dados e hiperproducao de conteudos, o recurso escasso deixa de ser a informagao e passa a ser
a capacidade humana de focalizagdo. A atengdo converte-se, assim, em ativo economico central.
Essa transformacdo ndo ocorre de maneira espontdnea, mas estd ancorada em arquiteturas
técnicas e modelos de negodcios que estruturam o funcionamento das plataformas digitais
contemporaneas.

Jonathan Crary analisa o regime de funcionamento ininterrupto que caracteriza a modernidade
tardia, descrevendo um ambiente 24/7 no qual os ciclos naturais de pausa e recuperagao sao
progressivamente suprimidos (Crary, 2014). Nesse regime, a conectividade permanente ndo
representa apenas um avango tecnoldgico, mas um rearranjo das temporalidades sociais, que
reduz os espacos de suspensdo reflexiva. A escola, tradicionalmente associada a ritmos
estruturados de aprendizagem, passa a coexistir com fluxos continuos de estimulos digitais que
competem pela atencdo dos estudantes.

Byung-Chul Han amplia essa discussdo ao examinar a transi¢ao da sociedade disciplinar para
a sociedade do desempenho, marcada por autoexploragdo e sobrecarga cognitiva (Han, 2015).
Nesse contexto, a multiplicacao de estimulos fragmenta o foco atencional e produz formas de
exaustdo associadas a hiperatividade informacional. A dispersdo ndo ¢ mero efeito colateral da
tecnologia, mas resultado de uma cultura que valoriza produtividade constante e conectividade
continua. Para adolescentes em fase de formagao cognitiva e identitaria, tal ambiente implica
desafios adicionais para a consolidagdo de processos de aprendizagem profunda.



A atencdo, entretanto, nao deve ser compreendida apenas como atributo psicologico individual.
Yves Citton propde a nocdo de ecologia da atencdo para enfatizar que os ambientes
sociotécnicos moldam coletivamente as formas de focalizacdo (Citton, 2014). A atengao ¢
distribuida, disputada e organizada por dispositivos técnicos que orientam o que se torna visivel
ou invisivel. Assim, a arquitetura das plataformas digitais atua como infraestrutura reguladora
dos fluxos perceptivos, configurando um ecossistema no qual determinados conteidos sao
privilegiados em detrimento de outros.

A andlise do modelo econdmico das plataformas reforca essa compreensao estrutural. Shoshana
Zuboff demonstra que o capitalismo de vigilancia opera por meio da extragdao e predicao de
comportamentos, utilizando dados de navegagdo para antecipar ¢ modular agdes futuras
(Zuboff, 2019). A retengao da atencao constitui etapa fundamental desse processo, pois quanto
maior o tempo de permanéncia na plataforma, maior o volume de dados coletados e maior a
capacidade de previsdo comportamental. O design das interfaces, portanto, ¢ orientado por
métricas de engajamento que incentivam continuidade e repetigao.

A arquitetura do scroll infinito exemplifica essa logica. Ao eliminar barreiras visuais de término
e substituir a navegacdo por atualizagdo continua, as plataformas reduzem pontos de decisao
consciente e prolongam o tempo de exposi¢do. A interface passa a operar como mecanismo de
retengdo, articulando notificagdes, recomendagdes personalizadas e sequéncias automatizadas
de conteudo. José van Dijck, Thomas Poell e Martijn de Waal descrevem as plataformas como
infraestruturas programaveis que organizam interagdes sociais por meio de algoritmos opacos,
orientados por interesses comerciais (van Dijck et al., 2018). Essa programabilidade redefine
os critérios de visibilidade e hierarquizagdo da informacao.

Lev Manovich contribui ao destacar que as novas midias sdo estruturadas por principios como
modularidade, variabilidade e automacdo (Manovich, 2001). A variabilidade permite que
contetidos sejam continuamente reorganizados de acordo com perfis individuais de uso,
reforcando ciclos personalizados de consumo informacional. Tal personalizacdo intensifica
bolhas cognitivas e limita a exposi¢do a perspectivas divergentes, afetando a amplitude do
repertorio simbolico dos usuarios.

A ldgica de retengdo algoritmica, portanto, ndo pode ser reduzida a um simples recurso técnico
de navegacao. Trata-se de um dispositivo estruturado para maximizar permaneéncia, extracao de
dados e engajamento repetitivo. A modulacdo comportamental ocorre por meio da combinagado
entre design persuasivo, predi¢do algoritmica e recompensas intermitentes, elementos que
reforgcam padrdes de uso automaticos e dificultam a interrup¢ao voluntéria da navegagdo. Em
adolescentes, cujo desenvolvimento neurocognitivo ainda estd em consolidagdo, tais
mecanismos podem influenciar a constru¢do de habitos atencionais fragmentados.

O scroll infinito pode ser compreendido como forma especifica de organizagdo perceptiva
baseada na supressdo do término e na eliminagdo de marcos temporais de encerramento. Ao
substituir a 16gica de paginas delimitadas por um fluxo continuo e potencialmente ilimitado de
conteudos, a interface produz uma experiéncia temporal sem fronteiras claras, reduzindo pontos
de decisdo consciente e enfraquecendo mecanismos de autorregulacao. Essa configuracao altera
a relacdo do sujeito com o tempo, com a pausa € com a interrupg¢ao voluntaria, favorecendo
permanéncia prolongada e consumo sequencial automatizado. Nesse sentido, o scroll nao
constitui apenas recurso técnico de navegacao, mas dispositivo estruturante da economia da
atencao.

Ao deslocar a andlise da esfera do uso individual para a arquitetura estrutural das plataformas,
torna-se possivel compreender que o scroll ndo € neutro. Ele integra um sistema de organizacao
da atencdo que responde a imperativos econdmicos especificos e que atua sobre disposi¢des
cognitivas e simbolicas dos sujeitos. Essa constatacao ¢ fundamental para o campo educacional,
pois revela que os desafios da aprendizagem em ambientes digitais ndo decorrem apenas de



comportamentos juvenis, mas de uma infraestrutura técnica orientada a captura continua da
atencao.

Estabelecer essa base tedrica permite avangar para a discussdao das implicagdes sociais e
educacionais da economia da atencdo, especialmente quando articulada as desigualdades de
capital cultural. A analise seguinte examinard como a logica das plataformas se insere na
sociedade em rede e reconfigura praticas comunicacionais e educativas.

2.2 Plataformas digitais, cultura participativa e sociedade em rede

A economia da atencdo ndo opera isoladamente. Ela se insere em um ecossistema
comunicacional mais amplo, marcado pela consolidagdo das plataformas digitais como
infraestruturas centrais da vida social. A aprendizagem contemporanea ocorre dentro de
ambientes mediados por sistemas programaveis que organizam fluxos informacionais,
interagcdes e formas de visibilidade. Nao se trata apenas de ferramentas tecnologicas, mas de
arquiteturas sociotécnicas que configuram modos de participagdo, circulagdo simbolica e
construcdo de sentido (van Dijck et al., 2018).

A reorganiza¢do comunicacional das ultimas décadas pode ser compreendida a partir da nogao
de sociedade em rede, caracterizada pela centralidade das conexdes digitais na estruturagdo das
relagdes econdmicas, culturais e educacionais (Castells, 2010). Nesse modelo, o poder circula
por meio de fluxos informacionais e da capacidade de conectar-se a redes estratégicas. A escola
deixa de ser o tnico espago legitimo de producdo e distribui¢do de conhecimento, passando a
coexistir com multiplos polos de informacao distribuidos digitalmente.

Nesse contexto, a cultura da convergéncia descreve a integracdo entre midias, publicos e
praticas participativas, evidenciando que consumidores se tornam também produtores de
contetido (Jenkins, 2009). A circulacdo de narrativas através de diferentes plataformas redefine
a experiéncia juvenil, que passa a envolver remixagem, compartilhamento e colaboracao
constante. A aprendizagem, portanto, ndo ocorre apenas pela recep¢ao passiva de conteudos,
mas pela inser¢do ativa em redes de produgdo simbolica.

Essa dindmica dialoga com a ideia de inteligéncia coletiva, segundo a qual o conhecimento se
constroi por meio da colaboracdo distribuida em ambientes conectados (Lévy, 2001). O espago
digital amplia possibilidades de cooperagdo e troca, permitindo que sujeitos participem de
processos coletivos de construcdo de saber. Entretanto, tal potencial ndo se realiza de forma
homogénea, pois depende do repertdrio cultural e das competéncias informacionais de cada
individuo.

As plataformas digitais estruturam essa participagdo por meio de principios técnicos
especificos. A modularidade e a variabilidade das novas midias permitem que contetdos sejam
reorganizados e personalizados continuamente, produzindo experiéncias distintas para
diferentes usudrios (Manovich, 2001). A personalizagdo algoritmica reorganiza a visibilidade
dos conteudos com base em padrdes de interagdo, intensificando ciclos de recomendacao e
filtragem informacional. Esse processo influencia ndo apenas o que ¢ consumido, mas também
0 que se torna cognitivamente disponivel.

A mediagdo das plataformas reconfigura, portanto, o ambiente no qual adolescentes constroem
conhecimento. A aprendizagem passa a ocorrer em um espago hibrido, no qual informacgdes
escolares convivem com fluxos audiovisuais, narrativas curtas, tendéncias virais ¢ dindmicas
de engajamento. A ecologia comunicacional torna-se fragmentada, multimodal e
permanentemente atualizada (Martino, 2014). Tal cenario exige a compreensdo de que o
estudante nao aprende apenas dentro da sala de aula, mas em interagdo continua com ambientes
digitais que estruturam sua atencao e suas referéncias simbdlicas.

A cultura participativa amplia possibilidades expressivas e colaborativas, mas também ¢
condicionada por algoritmos que priorizam determinados contetdos e invisibilizam outros.
Assim, o ecossistema digital combina abertura aparente com hierarquias técnicas de



visibilidade. A experiéncia juvenil de aprendizagem passa a depender da posi¢do ocupada
dentro dessas redes, das conexdes estabelecidas e do capital cultural disponivel para interpretar
e filtrar informacdes.

Dessa forma, adolescentes aprendem dentro de um ambiente mediado por plataformas que
organizam tanto a circulagdo do conhecimento quanto os critérios de relevancia informacional.
A economia da atengdo, discutida na se¢do anterior, encontra nesse ecossistema sua base
operacional concreta. Compreender essa estrutura ¢ fundamental para avancar na analise das
desigualdades simbdlicas que emergem quando tais dindmicas se articulam a contextos de
vulnerabilidade social.

2.3 Vulnerabilidade social, capital cultural e desigualdade digital

A andlise da economia da atengdo ganha densidade quando articulada as estruturas de
desigualdade social que atravessam o campo educacional. A ampliacdo do acesso a internet
entre adolescentes ndo elimina assimetrias historicas relacionadas a formagdo cultural, a
mediagcdo pedagogica e as condicdes materiais de uso. A vulnerabilidade digital deve ser
compreendida como fendmeno qualitativo, vinculado a capacidade de interpretar, selecionar e
transformar informac¢des em conhecimento significativo.

Neste estudo, a nog¢ao de vulnerabilidade social refere-se a contextos marcados por restri¢cdes
socioecondmicas, menor acesso a bens culturais legitimados, fragilidade de mediacdes
pedagbgicas qualificadas e dependéncia predominante de dispositivos moveis como principal
meio de acesso a internet. Nao se trata de atribui¢do individual de incapacidade, mas do
reconhecimento de condicionantes estruturais que afetam a formacao de capital cultural ¢ a
qualidade da apropria¢do informacional no ambiente digital.

O conceito de capital cultural oferece chave interpretativa central para compreender tais
diferengas. Recursos simbolicos acumulados ao longo da trajetoria social influenciam
disposi¢cdes cognitivas, expectativas escolares e modos de apropriagdo do conhecimento
(Bourdieu, 1989). No ambiente digital, essas disposi¢des estruturam a forma como adolescentes
lidam com fluxos informacionais intensivos, algoritmos de recomendagdo e dinamicas de
visibilidade. A economia da atengdo nao incide sobre sujeitos abstratos, mas sobre individuos
posicionados de maneira desigual no espaco social.

A sociedade em rede reorganiza processos produtivos € comunicacionais a partir da
centralidade da informacao (Castells, 2010). Contudo, a inser¢do em redes ndo implica
participagdo simétrica. A capacidade de converter informagdo em capital cultural depende de
competéncias previamente adquiridas e de contextos de mediacdo qualificada. Em ambientes
socialmente vulneraveis, a auséncia de acompanhamento formativo consistente pode limitar a
construgdo de repertdrios criticos e estratégias de autorregulacao atencional.

Pesquisas nacionais indicam que adolescentes de classes socioecondmicas mais baixas acessam
a internet predominantemente por dispositivos moveis e utilizam com maior frequéncia redes
sociais e aplicativos de entretenimento (CGI.br, 2024). Embora o acesso seja amplo, a qualidade
da navegacdo e a diversidade de usos apresentam variagdes significativas. Relatorios
internacionais reforcam que a desigualdade digital contemporanea se deslocou do acesso para
as competéncias de uso critico e estratégico (UNESCO, 2023). Essa transicdo caracteriza a
chamada divisdo digital de segunda ordem, centrada na diferenga qualitativa de apropriagao
tecnologica.

A desigualdade qualitativa de uso manifesta-se na capacidade de filtrar informacgdes, avaliar
credibilidade, administrar tempo de exposi¢ao e produzir contetido proprios. Tais competéncias
estdo diretamente relacionadas ao volume de capital cultural disponivel. Em contextos de menor
capital cultural, a experiéncia digital tende a ser mais orientada por estimulos imediatos e ciclos
de engajamento rapido, reforgando padrdes de atengdo fragmentada. Essa condicdo revela que
a acessibilidade digital nao se restringe a disponibilidade de conexdao ou dispositivos, mas



envolve a capacidade efetiva de acessar criticamente informacgdes, compreender estruturas
algoritmicas e converter dados em conhecimento significativo. Tal cendrio evidencia que a
equidade educacional na era das plataformas depende ndo apenas de acesso tecnoldgico, mas
de condigdes estruturais que garantam acessibilidade digital critica e formagdo cultural
ampliada.

Pode-se compreender esse processo como formacdo de um habitus digital, entendido como
conjunto de disposi¢des incorporadas que orientam praticas online. Esse habitus ¢ socialmente
estruturado e reproduz desigualdades pré-existentes. Quando adolescentes ndo dispdem de
mediacdes educativas capazes de ampliar seu repertorio critico, tornam-se mais suscetiveis a
logica de retengdo algoritmica discutida na se¢do anterior.

A vulnerabilidade digital, portanto, ndo ¢ apenas limitagdo técnica. Trata-se de desigualdade
simbolica que afeta a relagdo com o conhecimento, com a informag¢do e com a propria
construgdo identitaria. A economia da aten¢do atua como amplificador dessas assimetrias, pois
premia permanéncia, repeticdo e engajamento automadtico, enquanto exige competéncias
avancadas para navegacao reflexiva.

Demonstrar essa articulagdo ¢ fundamental para sustentar a tese central do artigo: adolescentes
em contextos de vulnerabilidade social possuem, em média, menor capital cultural para lidar
criticamente com a arquitetura algoritmica das plataformas. Isso ndo implica incapacidade
individual, mas revela condicionantes estruturais que demandam intervencdo pedagogica
orientada a equidade.

2.4 Media literacy como capital cultural estratégico

Se a economia da aten¢do opera como estrutura de captura e a desigualdade digital manifesta-
se como assimetria simbolica, torna-se necessario identificar mecanismos pedagdgicos capazes
de ampliar o capital cultural dos estudantes em ambientes educacionais de maior
vulnerabilidade socioecondmica. Nesse cenario, a media literacy pode ser compreendida ndo
apenas como competéncia técnica, mas como estratégia de compensagao estrutural orientada a
equidade educacional.

A nocao de competéncia mididtica envolve um conjunto articulado de habilidades cognitivas,
estéticas, éticas e criticas relacionadas a interpretagdo, avaliacdo e producao de conteidos em
diferentes linguagens (Ferrés & Piscitelli, 2012). Essa abordagem amplia a compreensao
tradicional de letramento digital, deslocando o foco do dominio instrumental de ferramentas
para a capacidade de analisar discursos, identificar intencionalidades e compreender dindmicas
de poder nas plataformas. Ao incorporar multiplas dimensdes da experiéncia mediatica, a
competéncia midiatica atua diretamente sobre as disposigdes que estruturam o habitus digital.
A cultura participativa contemporanea intensifica a necessidade dessas competéncias. A
circulagcdo constante de narrativas e a convergéncia entre midias ampliam oportunidades de
expressao, mas também exigem habilidades de navegacdo critica e colaboracdo consciente
(Jenkins, 2009). Participar de redes ndo significa automaticamente compreender suas logicas
internas. A media literacy torna-se condi¢cdo para que adolescentes transformem participagao
em aprendizagem significativa, evitando a mera reprodug¢do de padrdes algoritmicos de
engajamento.

Relatorios internacionais enfatizam que a alfabetizacdo mididtica e informacional constitui
componente central das politicas educacionais voltadas a cidadania digital (UNESCO, 2023).
A formacgdo critica para lidar com desinformag¢do, manipulagdo algoritmica e dinamicas de
vigilancia ¢ apresentada como requisito para inclusdo plena na sociedade conectada. Ao
reconhecer que desigualdades digitais persistem mesmo em contextos de acesso ampliado, essas
diretrizes reforcam a necessidade de intervencao pedagdgica estruturada.

O letramento informacional complementa essa perspectiva ao enfatizar a capacidade de
localizar, avaliar e utilizar informagdes de maneira ética e responsavel (Hobbs, 2010). Em



ambientes caracterizados por personalizacdo algoritmica e abundancia de conteudos, a
habilidade de distinguir relevancia, verificar fontes e contextualizar dados torna-se fundamental
para a aprendizagem académica. Essa dimensdo critica contribui para a construgao de
autonomia cognitiva, elemento essencial para resistir a fragmentagdo atencional.
Compreendida como capital cultural estratégico, a media literacy amplia repertérios simbolicos
e fortalece disposicdes reflexivas diante da economia da aten¢do. Ao desenvolver competéncias
criticas, produtivas e éticas, a escola pode intervir na formagao do habitus digital, promovendo
praticas mais conscientes de gestdo da atenc¢do e de interacdo com plataformas. Tal intervengao
nao elimina as estruturas algoritmicas, mas reduz sua capacidade de modulagdo automatica ao
introduzir mediagdes pedagdgicas qualificadas. Nesse sentido, a media literacy pode ser
compreendida como politica pedagdgica de equidade no campo da acessibilidade digital.

A dimensdo produtiva da competéncia mididtica também assume papel relevante nesse
processo. Quando adolescentes sdo estimulados a produzir conteudo, analisar narrativas e
compreender critérios de visibilidade, passam a ocupar posigao ativa no ecossistema digital. A
autoria fortalece a percep¢do de agéncia e amplia o capital cultural, deslocando a relagdo com
as plataformas de consumo passivo para participagdo critica. Essa mudanga contribui para
reequilibrar assimetrias relacionadas a vulnerabilidade social.

A dimensao ética, por sua vez, introduz reflexao sobre responsabilidade, respeito e impacto das
acoes online. Em um ambiente orientado por métricas de popularidade, discutir implicacdes
morais da circulacdo de conteudos amplia a consciéncia sobre dindmicas de poder e
reconhecimento. A formacao ética integra-se a construcao de cidadania digital, elemento central
para politicas educacionais voltadas a equidade.

Propor a media literacy como ferramenta de equidade educacional significa reconhecer que a
desigualdade digital ndo sera superada apenas com expansdo de infraestrutura tecnolégica. E
necessario investir na ampliagdo do capital cultural digital, promovendo competéncias que
permitam aos estudantes interpretar criticamente a arquitetura algoritmica e administrar sua
aten¢do de maneira mais autonoma. Nesse sentido, a media literacy atua como mecanismo de
compensagdo estrutural, reduzindo assimetrias simbolicas e fortalecendo condigdes para
aprendizagem mais profunda.

Ao articular economia da ateng¢do, capital cultural e media literacy, consolida-se o argumento
central da fundamentagdo teodrica: a escola publica, especialmente em contextos de
vulnerabilidade social, possui papel estratégico na formacao de competéncias capazes de
enfrentar a modulagdo algoritmica da atencdo. Essa articulacdo prepara o terreno para a se¢ao
metodologica, na qual serdo detalhados os procedimentos analiticos que sustentam a
interpretacdo desenvolvida ao longo do estudo.

3 Metodologia

O presente estudo caracteriza-se como pesquisa bibliografica de natureza qualitativa, orientada
por abordagem analitico-interpretativa, com o objetivo de articular categorias tedricas
provenientes da sociologia da educacdo, da teoria critica da midia e dos estudos sobre
plataformas digitais. A op¢ao metodologica decorre da natureza do problema investigado, que
envolve a andlise estrutural da economia da atengdo e sua articulacdo com desigualdades
simbolicas no campo educacional. Nao se trata de revisdo sistematica com protocolo estatistico,
mas de investigagao tedrica estruturada por critérios explicitos de selecao, organizagao e analise
conceitual do corpus.

O levantamento do material bibliografico foi realizado a partir da identificagdo de obras
classicas e contemporaneas amplamente reconhecidas nas areas de economia da atengdo,
arquitetura algoritmica das plataformas, capital cultural, desigualdade digital e media literacy,
bem como relatdrios institucionais recentes sobre acesso e uso da internet por adolescentes.
Foram considerados livros académicos, artigos cientificos e documentos técnicos de



organismos nacionais e internacionais. A busca foi orientada por descritores tematicos como
“economia da aten¢do”, “attention economy”, “scroll infinito”, “recomenda¢do algoritmica”,
“capital cultural”, “desigualdade digital”, “media literacy” e ‘“alfabetizacdo midiatica e
informacional”, combinados de forma a recuperar produgdes diretamente relacionadas as
categorias centrais do estudo.

A delimitagdo do corpus seguiu critérios de pertinéncia conceitual e coeréncia tematica. Foram
incluidas produ¢des que abordam de forma estruturada: (a) a transformacao da atencao em
recurso econdmico nas plataformas digitais; (b) a logica de funcionamento algoritmico e os
dispositivos de retencao e personalizacao; (c) a teoria do capital cultural e suas implicagdes para
desigualdade educacional; (d) a concepcdo de media literacy como competéncia critica e
politica educacional. Foram excluidas fontes de carater opinativo, textos sem fundamentacao
académica ou trabalhos que tratam tecnologias digitais apenas sob perspectiva instrumental,
sem didlogo com economia da aten¢do ou desigualdade simbdlica.

A técnica analitica adotada foi a analise tematica de natureza categorial, com procedimento de
leitura critica e comparativa das obras selecionadas. Inicialmente realizou-se leitura
exploratoria para identificagdo de conceitos-chave, argumentos recorrentes e nucleos
explicativos centrais. Em seguida, procedeu-se a codificacdo conceitual do material a partir de
quatro eixos analiticos previamente definidos: economia da atengdo; arquitetura algoritmica e
scroll infinito; capital cultural e desigualdade digital; media literacy como estratégia de
equidade. Cada obra foi examinada quanto as definigdes apresentadas, aos mecanismos
descritos e as relagdes causais propostas entre plataformas, atencdo e aprendizagem.

Os materiais bibliograficos foram organizados em matriz tematica, permitindo sistematizar
convergéncias, complementaridades e tensdes entre os referenciais mobilizados. Essa
organizagao possibilitou integrar contribui¢des da economia politica da atengdo com a teoria da
reproducgao cultural, articulando dimensdes técnicas, simbdlicas e educacionais. A etapa final
consistiu na sintese interpretativa das categorias, na qual os conceitos analisados foram
articulados de modo a sustentar inferéncias estruturais acerca dos impactos da captura
algoritmica da atencdo sobre processos de aprendizagem em contextos de vulnerabilidade
social.

A secdo seguinte apresenta inferéncias interpretativas derivadas da sistematizagdo conceitual
do corpus tedrico-documental, ndo dados empiricos de campo. A consisténcia analitica foi
assegurada pela coeréncia entre problema de pesquisa, categorias mobilizadas e argumentos
desenvolvidos, mantendo-se alinhamento explicito entre referencial tedrico, procedimento de
analise e conclusdes formuladas. Essa estratégia metodoldgica busca garantir transparéncia,
clareza procedimental e reprodutibilidade tedrica, atendendo as exigéncias de rigor cientifico
compativeis com estudos bibliograficos de natureza critica e conceitual.

A matriz tematica funcionou como registro de organizagdo das categorias e como trilha de
sistematizacdo do percurso interpretativo, permitindo explicitar como cada inferéncia foi
derivada do corpus tedrico-documental.

4 Resultados e discussio

A articulagdo entre economia da atencdo, capital cultural e desigualdade digital permite
identificar implicagdes estruturais para os processos de aprendizagem. A andlise conceitual
desenvolvida nas se¢des anteriores revela que a arquitetura algoritmica das plataformas nao
apenas reorganiza fluxos informacionais, mas também influencia disposi¢des cognitivas e
padrdes de engajamento. Esta secdo apresenta os principais achados interpretativos do estudo,
discutindo como a captura sistematica da atencdo impacta processos formativos e interage com
desigualdades simbolicas preexistentes.

Os achados desta secdo correspondem a uma sintese interpretativa do corpus tedrico-
documental analisado, ndo a resultados empiricos de pesquisa de campo. As inferéncias



apresentadas derivam da articulacao conceitual entre economia da atengdo, capital cultural e
desigualdade digital.

4.1 A captura da atencdo e seus impactos cognitivos

A consolidagdo de um regime comunicacional continuo e ininterrupto altera significativamente
as condi¢des de concentracdo necessarias a aprendizagem profunda. A organizacdo temporal
caracteristica do ambiente 24/7 intensifica a exposi¢do a estimulos sucessivos e reduz
oportunidades de pausa reflexiva (Crary, 2014). A aprendizagem escolar, que tradicionalmente
pressupde continuidade, elaboragdo conceitual e encadeamento 16gico, passa a disputar espaco
com fluxos audiovisuais fragmentados e atualizagdes constantes.

A dindmica da sociedade do desempenho contribui para esse cendrio ao promover
hiperatividade informacional e sobrecarga cognitiva (Han, 2015). A multiplicidade de estimulos
simultaneos favorece a alternancia rapida de foco, dificultando a manutencao de atengdo
prolongada em tarefas que exigem abstracdo e andlise critica. Esse padrao de fragmentacao
atencional ndo ¢ apenas comportamental, mas estruturado por interfaces que estimulam
recompensas imediatas e respostas rapidas.

Do ponto de vista cognitivo, processos de aprendizagem complexos dependem de memoria de
trabalho estavel, consolidacdo de informagdes e integracdo progressiva de conceitos. A
exposicao frequente a interrupcdes digitais pode interferir nesses mecanismos, reduzindo a
profundidade da codificacdo e dificultando a transferéncia de conhecimento para estruturas de
longo prazo. A literatura sobre aten¢do e desenvolvimento cognitivo sugere que ambientes de
alta estimulacdo tendem a reduzir a capacidade de foco sustentado, especialmente em
adolescentes cuja maturacdo executiva ainda estd em curso.

Relatodrios internacionais apontam que a crescente imersao digital tem sido associada a desafios
relacionados a concentragdo e a gestdo do tempo de estudo, particularmente entre jovens
(UNESCO, 2023). Embora o uso de tecnologias possa ampliar acesso a informagao, a auséncia
de estratégias de autorregulagdo pode comprometer a qualidade da aprendizagem. O impacto
nao decorre apenas do tempo de exposicao, mas da forma como os contetidos sdo organizados
e apresentados.

A arquitetura do scroll infinito contribui para esse padrdo ao eliminar pontos naturais de
interrupcao e reforcar ciclos continuos de consumo. A auséncia de limites visuais claros reduz
a percepcdo de encerramento e favorece prolongamento involuntirio da navegagdo. Em
adolescentes com menor capital cultural digital, a capacidade de interromper voluntariamente
esse ciclo tende a ser mais limitada, intensificando a fragmentacao atencional.

A andlise integrada dos referenciais tedricos permite concluir que a captura sistematica da
atencao impacta processos de aprendizagem ao favorecer superficialidade cognitiva e dispersao
prolongada. A fragmentacdo atencional emerge como efeito estrutural da economia das
plataformas, ndo como falha individual dos estudantes. Essa constatagdo ¢ particularmente
relevante em contextos de vulnerabilidade social, nos quais a auséncia de mediagdes
qualificadas pode ampliar os efeitos da dispersao.

Essa conclusdo parcial reforga a necessidade de examinar como tais dindmicas se articulam as
desigualdades simbolicas discutidas anteriormente, aprofundando a analise da relacdo entre
arquitetura algoritmica e capital cultural.

4.2 Scroll infinito e intensificacido da desigualdade simbolica

A captura da aten¢do nao ocorre em um vazio social. Ela se articula a estruturas de poder e
reconhecimento que atravessam o campo educacional e o espago digital. A l6gica do scroll
infinito, orientada pela maximiza¢ao de permanéncia e engajamento, integra um modelo
econdmico baseado na coleta e na predicdo comportamental (Zuboff, 2019). Quanto maior o
tempo de exposi¢ao do usudrio, maior o volume de dados extraidos e mais precisa a modelagem
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de padrdes de consumo e interacao. Esse mecanismo produz assimetrias estruturais na forma
como conteudos sdo distribuidos e priorizados.

A personalizagao algoritmica reorganiza a visibilidade de informagdes com base em historicos
de navegacao, preferéncias implicitas e padroes de engajamento anteriores. Esse processo tende
a reforgar trajetorias ja estabelecidas, criando ciclos de retroalimentagcdo informacional. Em
termos socioldgicos, tal dindmica interage com disposi¢des incorporadas que orientam praticas
culturais e expectativas educacionais (Bourdieu, 1989). O capital cultural influencia ndo apenas
a interpretacdo de conteudos, mas também as escolhas realizadas no ambiente digital, afetando
o tipo de informagdo que serd subsequentemente recomendado.

Em contextos de vulnerabilidade social, a limitagdo de capital cultural pode restringir a
diversidade de referéncias simbolicas disponiveis para o adolescente. A navegacao tende a
concentrar-se em conteudos de maior apelo imediato, frequentemente organizados por métricas
de popularidade e viralizagdo. A ldogica de retengdo algoritmica favorece esse padrao,
priorizando estimulos que geram respostas rapidas e repeticdo de interacdo. O resultado ¢ a
consolidagdo de circuitos informacionais menos diversificados € menos alinhados a praticas de
aprofundamento conceitual.

Dados nacionais indicam que adolescentes de classes socioecondmicas mais baixas utilizam
predominantemente dispositivos méveis e plataformas de redes sociais como principal meio de
acesso a internet (CGLbr, 2024). Essa configuracdo de uso esta associada a experiéncias
centradas em aplicativos que operam com atualizacdo continua de conteudo e forte
personalizacdo algoritmica. A dependéncia de um nimero reduzido de plataformas amplia a
exposicao a filtros automatizados que definem prioridades informacionais.

A desigualdade simbdlica manifesta-se, nesse contexto, na capacidade diferenciada de escapar
ou tensionar os ciclos algoritmicos. Usuarios com maior capital cultural tendem a diversificar
fontes, buscar conteudos especializados e utilizar ferramentas de curadoria. J4 adolescentes em
contextos de vulnerabilidade social podem ter menor acesso a mediagdes que ampliem
repertorios criticos, tornando-se mais suscetiveis a logica de retencdo e a homogeneizagao de
referéncias.

A intensificacdo da desigualdade ndo decorre de inteng¢do explicita de exclusdo, mas do
funcionamento estrutural do modelo de negocios das plataformas. A extracdo de dados
comportamentais opera sobre padrdes ja existentes, amplificando preferéncias e consolidando
trajetorias informacionais. A economia da aten¢do, nesse sentido, funciona como mecanismo
de reproducdo simbolica, reforcando distingdes baseadas em capital cultural. Essa dindmica
aproxima-se da logica de reprodugdo cultural descrita por Bourdieu, na medida em que reforga
disposicdes ja estruturadas e consolida trajetorias informacionais desiguais.

Essa articulagdo entre arquitetura algoritmica e capital cultural evidencia que a vulnerabilidade
digital ndo se limita a auséncia de acesso. Ela envolve exposi¢do diferenciada a assimetrias
informacionais ¢ menor capacidade de intervencdo consciente sobre o proprio ambiente
mediatico. A andlise conduz a conclusdo parcial de que adolescentes em contextos socialmente
vulneraveis estdo mais expostos as dinamicas de modulacao algoritmica e, consequentemente,
a circuitos informacionais que podem restringir oportunidades de aprendizagem aprofundada.
Esse resultado reforca a centralidade da media literacy como estratégia de intervengao
educacional, tema que serd retomado na se¢do seguinte ao consolidar a dimensdo propositiva
do estudo.

4.3 Media literacy como estratégia de equidade educacional

Os achados anteriores indicam que a economia da atengdo e a arquitetura algoritmica das
plataformas operam como estruturas que podem intensificar desigualdades simbolicas. Diante
desse cenario, a media literacy emerge ndo como complemento periférico do curriculo, mas
como eixo estratégico para a promog¢ao da equidade educacional. Se a vulnerabilidade digital
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se manifesta como limitacdo de capital cultural no ambiente das plataformas, ampliar
competéncias midiaticas significa intervir diretamente na base dessa assimetria.

A competéncia midiatica envolve dimensdes que ultrapassam o dominio técnico de ferramentas
digitais. Inclui capacidade critica de andlise de discursos, compreensdo das dindmicas de
producao e circulacao de conteudos, avaliacao de credibilidade e reflexao ética sobre praticas
comunicacionais (Ferrés & Piscitelli, 2012). Ao desenvolver essas dimensdes, a escola
contribui para a formagao de sujeitos capazes de interpretar a 16gica algoritmica que organiza a
visibilidade nas plataformas, reduzindo a exposicdo passiva a fluxos informacionais
fragmentados.

A cultura participativa amplia a relevancia dessa formacdo. A convergéncia de midias e a
possibilidade de produgao colaborativa transformaram usuarios em agentes ativos na circulagao
simbolica (Jenkins, 2009). Entretanto, a participagdo ndo garante autonomia critica. Sem
repertorio analitico adequado, a produgdo de conteudo pode reproduzir padrdes de engajamento
orientados por métricas de popularidade. A media literacy oferece instrumentos para que a
participagdo se converta em aprendizagem reflexiva e construcdo de sentido.

As diretrizes internacionais enfatizam que a alfabetizacdo mididtica e informacional constitui
componente essencial para cidadania digital e inclusdo social (UNESCO, 2023). A formacao
critica para compreender manipulagdo algoritmica, desinformacdo e estratégias de retencao
contribui para reduzir desigualdades qualitativas de uso. Em contextos de escola publica
socialmente vulneravel, tal formacdo assume papel ainda mais decisivo, pois atua como
ampliagdo deliberada de capital cultural digital.

A dimensao produtiva da competéncia midiatica também desempenha fungdo relevante na
compensac¢do simbolica. Ao incentivar a criacdo de narrativas proprias, analise de algoritmos e
reflexdo sobre critérios de visibilidade, a escola fortalece a percepgao de agéncia dos estudantes.
A autoria amplia o capital cultural e fortalece o reconhecimento simbodlico ao permitir que
adolescentes se posicionem como produtores de conhecimento e ndo apenas consumidores de
conteudos filtrados.

A dimensao ética complementa esse processo ao introduzir debate sobre responsabilidade na
circulagcdo de informacdes e respeito as diferencas. Em um ambiente orientado por métricas
quantitativas de reconhecimento, discutir implicagdes sociais da visibilidade contribui para
ampliar consciéncia critica e fortalecer vinculos comunitarios. A formacdo ética integra-se a
construgdo de cidadania digital e ao desenvolvimento de autonomia intelectual.

A analise conduz a conclusdo parcial de que a media literacy pode funcionar como capital
cultural compensatorio. Ao ampliar repertorios criticos, desenvolver competéncias de curadoria
e fortalecer praticas autorais, a escola publica pode intervir na relagdo entre adolescentes e a
economia da aten¢do. Essa intervencao ndo altera a arquitetura algoritmica das plataformas,
mas fortalece a capacidade de negociacdo consciente com seus mecanismos.

Com isso, consolida-se o argumento central da se¢do de resultados e discussdo: a equidade
educacional na era das plataformas depende nao apenas de acesso tecnoldgico, mas da formagao
critica que permita transformar exposi¢do digital em aprendizagem significativa. Essa
constata¢do prepara o encaminhamento para a conclusdo do artigo, na qual serdo sintetizadas
as contribuicdes teoricas e implicacdes educacionais do estudo.

5 Conclusio

O presente artigo partiu do problema central de compreender como a economia da atengao,
operacionalizada pelas arquiteturas algoritmicas das plataformas digitais, impacta os processos
de aprendizagem de adolescentes em contextos de vulnerabilidade social. Ao deslocar o foco
da analise do comportamento individual para a estrutura técnica e econdmica que organiza o
ambiente digital, buscou-se demonstrar que a captura sistemdtica da aten¢do nao ¢ fendmeno
neutro, mas elemento constitutivo do modelo contemporaneo de circulagdo informacional.
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A articulagdo entre economia da atencao e teoria do capital cultural permitiu evidenciar que a
desigualdade digital ultrapassa a dimensao do acesso material a internet. A vulnerabilidade
manifesta-se como desigualdade cultural, relacionada a capacidade diferenciada de interpretar,
filtrar e transformar informagdes em conhecimento significativo. A arquitetura do scroll infinito
e a logica de retengdo algoritmica interagem com disposi¢des socialmente estruturadas,
ampliando assimetrias pré-existentes. Nesse sentido, adolescentes em contextos socialmente
vulneraveis tendem a apresentar menor capital cultural para negociar criticamente os fluxos
informacionais das plataformas.

Entre as principais contribui¢des tedricas do estudo estd a integracdo de trés eixos
frequentemente analisados de forma isolada: economia politica da atengdo, capital cultural e
media literacy. Ao articular esses referenciais, o trabalho amplia o debate sobre equidade digital
ao situar a aprendizagem juvenil dentro de uma infraestrutura sociotécnica orientada por
imperativos econdmicos. Essa abordagem permite compreender a fragmentacao atencional e a
desigualdade qualitativa de uso como efeitos estruturais ¢ ndo como falhas individuais ou
meramente comportamentais. Trata-se, portanto, de deslocamento das condi¢des materiais da
aprendizagem, no qual o ambiente sociotécnico passa a interferir diretamente na arquitetura
cognitiva dos processos formativos.

Do ponto de vista educacional, os resultados indicam que politicas voltadas a inclusdo digital
ndo podem restringir-se a expansdo de infraestrutura tecnoldgica. A promocao de equidade
exige investimento sistematico na formagao de competéncias mididticas criticas, produtivas e
éticas. A media literacy, compreendida como capital cultural estratégico, apresenta-se como
instrumento capaz de ampliar autonomia cognitiva e reduzir a vulnerabilidade frente a
modulag¢do algoritmica. Nesse contexto, a escola publica assume papel central na construgao de
repertorios simbolicos que permitam aos estudantes administrar sua atencdo de forma mais
consciente e reflexiva.

Como limitacao, destaca-se o carater exclusivamente bibliografico da investigagdo. A auséncia
de pesquisa empirica impede a verificagdo direta das dinamicas analisadas em contextos
escolares especificos. Ainda que a abordagem analitico-interpretativa permita articulagao
conceitual robusta, estudos de campo poderiam aprofundar a compreensdo das praticas
concretas de adolescentes e professores diante da economia da ateng¢ao.

Como agenda futura, recomenda-se a realizacdo de pesquisas empiricas que examinem
estratégias pedagdgicas de media literacy em escolas publicas socialmente vulneraveis, bem
como investigacdes comparativas que avaliem impactos diferenciados da arquitetura
algoritmica em distintos contextos socioecondmicos. A consolidacdo desse campo de estudos
pode contribuir para o desenvolvimento de politicas educacionais mais sensiveis as dindmicas
estruturais das plataformas digitais. A promog¢do da equidade digital exige politicas
educacionais que articulem inclusdo tecnoldgica e formagdo critica para acessibilidade
informacional efetiva.

Conclui-se que a equidade educacional na era das plataformas depende da capacidade de
reconhecer a atencdo como recurso disputado e politicamente estruturado. Compreender essa
dindmica constitui passo essencial para a formulacdo de praticas pedagogicas que enfrentem
desigualdades simbolicas e promovam aprendizagem mais profunda em contextos de
vulnerabilidade social.
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