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RESUMO

O presente trabalho foi desenvolvido em uma escola publica da cidade de Praia
Grande/SP, com o objetivo de analisar a aprendizagem de estudantes da 1* série do Ensino
Médio no que tange a construcdo de graficos da fungdo afim em duas situagdes distintas.
As praticas desenvolvidas nas aulas de matematica foram intencionalmente organizadas de
modo a relacionar a dinamica apresentada pela professora com o contexto dos estudantes e a
proximidade da escola com o mar, bem como a utilizagdo do corpo como instrumento para o
ensino e aprendizagem da Matematica. Utilizamos como ponto de partida os precos de produtos
comercializados em carrinhos e quiosques localizados em diferentes bairros da orla da cidade de
Praia Grande/SP, o que permitiu aos estudantes explorarem relagdes entre precos e quantidades
por meio de tabelas e graficos. Além da aprendizagem dos conceitos matematicos envolvidos
nessa acdo, tencionamos proporcionar uma reflexdo critica sobre variagdes econdmicas e
sociais no contexto local. A primeira a¢do consistiu inicialmente na realizacdo de pesquisas de
pregos dos produtos mais consumidos pelos estudantes em diferentes bairros da orla. Com estes
dados, foram construidas func¢des afins que relacionassem a quantidade e o preco dos produtos
e, posteriormente, dos graficos correspondentes. Apos, os estudantes foram instigados a refletir
sobre os diferentes graficos construidos, o que possibilitou a andlise de contextos sociais e
desigualdades economicas. A segunda agdo pautou-se na ideia de construcdo de um “grafico
humano”. Os estudantes se posicionaram como pontos no plano cartesiano e vivenciaram de
forma concreta e colaborativa a nocao intuitiva do conceito de fun¢do: relacio entre grandezas.
Os resultados evidenciam que a aproximacdo entre o conteido matematico e a realidade
cotidiana favoreceu o engajamento dos estudantes e ampliou sua capacidade de interpretacao
critica dos dados, demonstrando a relevancia da contextualiza¢ao no ensino da fung¢ao afim.
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1. INTRODUCAO

A aprendizagem matematica ¢ muitas vezes descrita por estudantes como abstrata e
descontextualizada. Esse fato ¢ decorrente de muitas vezes ela ser trabalhada pelos professores
de modo distante da realidade do estudante.

As representacdes sociais que os alunos tém da Matematica podem
também influenciar os seus desempenhos. Quando os alunos chegam
a escola, ja tém uma representacdo da Matematica, uma vez que estas
ndo se constroem no vazio social, sendo influenciadas pelas vivéncias
pessoais, pelas interagdes que estabelecemos e pelo meio sociocultural
em que estamos inseridos (César et al., 1999 apud Prediger; Berwanger;
Mors, 2009, p. 24).

Para que a matematica seja de fato compreendida pelo estudante, ¢ fundamental
despertar seu interesse € comprometimento, no entanto o querer aprender ocorre apenas quando
o contetudo lhe ¢ significativo e ndo abstrato. Segundo Meyer; Caldeira; Malheiros (2013, p.
29):

Os problemas apresentados na escola, muitas vezes, nado chegam nem
na validacdo porque, em geral, muito pouco tem a ver com a realidade.
Muitos problemas, alids, nem tocam em algum cotidiano, isto &, o livro-
texto ou professor ddo a equagdo e mandam os alunos resolverem-na,
ou seja, estamos muito acostumados a trabalhar problemas na categoria
de exercicios de reconhecimento, de repeti¢do, de algoritmo e,
eventualmente problemas de aplicagdo.

Para Dante (2016, p. 75), “uma fungdo f: R — R chama-se Fun¢do Afim quando existem
dois nimeros reais a e b tal que f(x) = ax + b para todo x € R”. Uma fungao afim consiste em
uma fun¢do polinomial do primeiro grau, expressa pela forma geral f(x) = ax + b, em que “a”
¢ denominado coeficiente angular e indica a taxa de variagdo da funcdo, ou seja, a inclina¢do
da reta no plano cartesiano. E “b” € o coeficiente linear, que representa o ponto em que a reta
intercepta o eixo das ordenadas (eixo y), correspondente ao valor de f(x) quando x = 0. O
grafico de uma fungdo afim ¢ sempre representado por uma reta, cuja inclinacdo depende do
sinal do coeficiente a: se a ¢ maior que zero (a > 0), a funcdo € crescente; se a ¢ menor que
zero (a < 0), é decrescente. A fungdo afim ¢ amplamente utilizada para representar relagdes de
proporcionalidade e variagdo linear entre grandezas, sendo aplicada em diversos contextos do
cotidiano. Essa caracteristica permite que seu conceito seja apresentado ao estudante de forma
contextualizada e significativa, por meio de situagdes formuladas pelo proprio discente, através
de situagdes reais, vivenciadas por eles.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998, p. 42), ndo existe um
método tnico e universal que possa ser identificado como o melhor, para o ensino de qualquer
disciplina. Entretanto, ¢ fundamental que o professor conhega e desenvolva diferentes métodos
de trabalho, em sala de aula, para a constru¢dao de uma boa pratica de ensino e aprendizagem.
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza a importancia de os professores optarem
pelo uso de metodologias diferenciadas, o que implica ao professor utilizar estratégias que
possibilite ao estudante uma aprendizagem significativa e proxima a sua realidade. Partindo da
problematica descrita por Silva e Oliveira (2017, p. 193 e 194), sobre o contetido de Fung¢ao
Polinomial do 1° Grau, “[...] € inevitavel que o aluno ndo se assuste com a enorme quantidade
de conceitos, (incognitas, varidveis, dominio, contradominio, imagem entre outros) e suas
diversas formas de representacdo (diagramas, gréaficos, lei de formagdo, fun¢do crescente,



funcdo decrescente e assim por diante)”. Nossa intencao foi abordar o contetido de fun¢do afim,
essencial ao curriculo do Ensino Médio de forma dindmica e promovendo o desenvolvimento da
exploragdo e investigagdo, através de situacdes cotidianas de analise, comparagdo e interpretacao
de dados. Deste modo, temos como objetivo analisar a aprendizagem de estudantes da 1? série
do Ensino Médio no que tange a construcdo de graficos da fungdo afim em duas situagdes
distintas.

2. DESENVOLVIMENTO DAS ACOES

No ensino da matematica, escolher uma metodologia de ensino que acarrete a
compreensdo do estudante sobre o contetido de forma a conseguir relacionar ao seu cotidiano,
requer um planejamento que gera novos desafios para o professor. O conhecimento ¢ muitas
vezes resultado da interacdo entre estudante e o objeto de estudo, no qual a aprendizagem nem
sempre € significativa para o estudante. Para que ela ocorra ¢ necessario que ele estabeleca uma
relacdo entre o contetido abordado e seus conhecimentos prévios. Moreira, Masini (1982, p. 7),
destacam que “[...] a aprendizagem significativa ocorre quando a nova informagdo ancora-se
em conceitos relevantes preexistente na estrutura cognitiva de quem aprende. Partindo desta
perspectiva, o trabalho foi desenvolvido com estudantes da 1?* série do Ensino Médio, com o
intuito de promover a aprendizagem da constru¢do de gréaficos da funcao afim em duas situagdes
distintas, em um contexto relevante para os estudantes dada a proximidade da escola com o mar.

Para D’Ambrosio (1996), o ensino de matematica deve considerar as experiéncias
cotidianas e o contexto sociocultural dos discentes, tornando o conhecimento mais proximo
e significativo. Partindo desta premissa, inicialmente os estudantes, em grupos, realizaram o
levantamento dos pregos de produtos em quiosques e carrinhos de praia na orla de diferentes
bairros na cidade de Praia Grande/SP. Com os registros dos dados coletados, os discentes
realizaram um questionario onde foram apresentadas nove questdes relacionadas a matematica
e ao cotidiano do contexto social da regido.

Quadro 1 - Questionario

Matematica, corpo e cotidiano: explorando graficos de func¢io afim.
* Qual o bairro em que a pesquisa foi realizada e quais os produtos selecionados?
* O que vocés observam de matematica neste problema?
* Como vocés relacionam quantidade e preco do produto?
* De que forma podemos apresentar estes dados?
* Como podemos representar visualmente estes dados para comparar o valor dos produtos?
* O que foi concluido sobre a relagdo entre quantidade e preco?
* Ao comparar os valores dos produtos em diferentes bairros, o que vocé pode concluir?
» Ha diferenca de preco nos produtos? Se sim, explique porque isso ocorre?

* De que forma essa atividade mostrou relagdes entre matematica e realidade social?
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Apartir do questionario, os estudantes iniciaram a comparag¢ao dos precos e a identificagao
das variagoes entre diferentes bairros. A andlise foi realizada em grupos, promovendo a troca de
ideias e a construcao coletiva de conclusdes sobre os dados coletados, os quais foram relacionados
a funcdo afim. No segundo momento foi desenvolvida a andlise coletiva, mediada pela
professora, onde ocorreu a socializacdo das discussoes em sala, com estruturacdo dos pontos
principais. Com base nos dados e nas analises iniciais, os estudantes concluiram a importancia
de organizar as informagdes em tabelas, a fim de facilitar a visualiza¢do e a compreensao da
relacdo entre preco e produto. A partir dessas tabelas, foi possivel construir fun¢des afins que
relacionavam a quantidade e o preco dos produtos. Durante a mediacdo coletiva, alguns
estudantes perceberam que, 8 medida que aumentavam a quantidade de produtos previamente
escolhidos nos cardépios dos carrinhos e quiosques, ocorria também o aumento proporcional
dos precos. Essa observacdo permitiu retomar e aplicar o conceito de proporcionalidade,
conteudo previamente estudado em aulas anteriores, acarretando a compreensdo do estudante
da relagdo entre proporcionalidade e variagdo linear entre grandezas.

Figura 1: Analise dos cardapios

Fonte: acervo das autoras

Figura 2: Analise coletiva

Fonte: acervo das autoras



Com as fung¢des ja determinadas, os discentes foram orientados a elaborar os graficos
correspondentes, representando visualmente as relacdes estabelecidas. O processo ocorreu
com a mediacdo da professora, que promoveu explicagdes e reflexdes coletivas sobre o papel
dos coeficientes na construcdo e na interpretacdo do grafico. Esse momento possibilitou
aos estudantes compreenderem, de forma concreta, como o coeficiente angular influencia a
inclinacdo da reta e como o coeficiente linear determina o ponto de intersecdo com o €ixo
das ordenadas, a partir de dados coletados e organizados por eles, os tornando participantes
ativos e protagonista do seu processo de ensino e aprendizagem. Apds a conclusio da
construcao dos gréficos, os estudantes foram intencionalmente instigados a refletir sobre as
diferentes representagdes obtidas, observando que os precos dos mesmos produtos variavam
significativamente entre os bairros analisados. Essa constata¢do gerou inimeras reflexdes sobre
as condi¢des socioecondmicas de cada bairro e sobre como o custo de vida influencia os padroes
de consumo da populacio, possibilitando a andlise critica de contextos sociais e desigualdades
econdmicas que se refletem no cotidiano. Para D’ Ambrosio (2001), quando contextualizada a
matematica torna-se instrumento de compreensao e possibilita a transformagdo da realidade,
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa. Nesta perspectiva, a atividade permitiu
integrar o estudo da fun¢do afim a uma andlise critica da realidade, favorecendo ao estudante
desenvolver a capacidade de relacionar conceitos matematicos a situagdes reais de seu cotidiano.

Como etapa final, com o objetivo de ampliar os conceitos estudados, foi proposta a
construcdo de um grafico humano, em que os estudantes se posicionaram como pontos no plano
cartesiano e vivenciaram, de forma concreta e colaborativa, a nogao intuitiva do conceito de
funcdo: a relacdo entre grandezas. Por meio dessa dindmica ludica e interativa, os estudantes
puderam compreender de maneira pratica a formacdo da reta, a atuagdo dos coeficientes e a
relacdo entre as variaveis, percebendo como as alteragdes na varidvel x provocam modificagdes
correspondentes em f{x). Por fim a atividade fortaleceu o protagonismo juvenil e a colaboracao,
tornando a aprendizagem mais significativa, ao vivenciar na pratica, os contetudos trabalhados.

Figura 3: Introdug@o ao grafico

Fonte: acervo das autoras



Figura 4: Formacdo da reta

Fonte: acervo das autoras

3. ALGUNS RESULTADOS: GRAFICO DA FUNCAO AFIM EM
MOVIMENTO

Inicialmente, a partir do questionario apresentado e realizado em grupo, observou-se
que, dos oito grupos participantes, quatro conseguiram identificar e justificar, sem a mediacao
da professora, que a relacdo entre prego e produto poderia ser representada por uma fun¢do do
primeiro grau. Além disso, trés grupos concluiram que a melhor forma de organizar e comparar
os dados obtidos em diferentes bairros seria por meio de tabelas e graficos, demonstrando que a
atividade promoveu autonomia, raciocinio coletivo e a identificagdo de uma fungdo afim em um
contexto real. No desenvolvimento da atividade ao analisar a relagdo entre produto e preco os
estudantes identificaram a relagdo existente com o contetido de proporcionalidade previamente
trabalhado, compreendendo essa noc¢ao dentro da fung¢ao afim.

Observou-se que os estudantes conseguiram estabelecer a relagdo entre os coeficientes
de uma funcao, compreendendo, de forma concreta o que cada um representa tanto na expressao
algébrica, quanto na representacdo grafica. Constatagdo feita pelos proprios estudantes ao
relatarem que o uso de informagdes cotidianas facilitou a compressao dos coeficientes da funcao,
evidenciando a promogao da aprendizagem significativa. Houve ainda grande engajamento na
construcdo do “grafico humano”, em que os estudantes compreenderam o seu papel como pontos
no plano cartesiano e entendendo a fungdo como uma representagdo visual de situagdes reais.
Por fim os resultados evidenciam que a aproximacao entre o conteudo matematico e a realidade
cotidiana favoreceu o engajamento dos estudantes e ampliou sua capacidade de interpretacao
critica de dados, demonstrando a relevancia da contextualizacdo no ensino da funcao afim.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho foi desenvolvido em uma escola publica da cidade de Praia
Grande/SP, com o objetivo de analisar a aprendizagem de estudantes da 1* série do Ensino
Médio no que tange a constru¢do de graficos da funcdo afim em duas situagdes distintas.



As praticas desenvolvidas nas aulas de matematica foram intencionalmente organizadas de
modo a relacionar a dindmica apresentada pela professora com o contexto dos estudantes e
a proximidade da escola com o mar, bem como a utilizagdo do corpo como instrumento para
o ensino e aprendizagem da Matematica. Em analise as atividades realizadas, observou-se
que relacionar situagdes cotidianas ao ensino da func¢ao afim proporcionou que os estudantes
compreendessem os conceitos de proporcionalidade e variagdo linear.

Além de evidenciar que relacionar o contetido a praticas de consumo, acarretou
maior engajamento do estudante, facilitando seu entendimento do conceito de coeficientes
de uma fungdo, o que corrobora a importancia da contextualizacdo para a constru¢do de uma
aprendizagem significativa. A pratica do “grafico humano” possibilitou a vivéncia de forma
concreta e colaborativa da construgdo de um gréafico, contribuindo significativamente na
compreensdo dos coeficientes e na representagdo por uma reta da fungdo afim. Dado que a
interacdo entre diferentes agentes, como o corpo, ambiente e artefatos influencia tanto as agdes
corporais quanto as formas de percepcao (Haraway, 200), o uso do corpo foi potencializado
nesta situagdo de modo a promover o pensamento algébrico dos estudantes por meio da interagao
entre os multiplos agentes envolvidos.

Ainda, a proposta destas agdes contribuiu para uma postura critica diante de situagdes
de contexto econdmico e social, propiciando que os estudantes interpretassem dados de forma
reflexiva. Analisando as diferentes variagdes sociais € econdmicas existentes no contexto local
em que estdo inseridos e interpretando diferentes fatores que influem na construgdo do valor
de um produto. Os desafios iniciais observados na compreensdo do papel dos coeficientes que
formam a funcdo afim, assim como a interpreta¢do de seu grafico, indicam a importancia e
necessidade de um trabalho continuo, pautado na contextualizagdo e na pratica em diferentes
representacdes, para a construcdo de uma aprendizagem significativa.
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