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RESUMO

O presente trabalho se dispde a analisar o conto “Uma Princesa de Brinquedo” (1877),
de Mary De Morgan, de acordo com sua posi¢cdo no campo da literatura insolita de autoria
feminina e em didlogo com praticas pedagdgicas contemporaneas. Mais de meio século antes
da publica¢do de Admiravel Mundo Novo (Huxley, 1932), a narrativa se adianta em conceber
e problematizar uma sociedade em que a expressdo de sentimentos ¢ interditada, e em que
um simulacro de princesa, podendo ser entendida hoje como um robd, artificial e obediente,
substitui a figura humana dotada de emogdes, interesses e insubordinacdo. Em uma conjuntura
marcada pelo avanco cada vez mais exponencial das inteligéncias artificiais, a obra se mostra
relevante tanto por incorporar uma perspectiva irresignada a submissdo feminina, quanto por
antecipar questdes relacionadas a substituicdo do humano pela maquina. A pesquisa parte da
perspectiva dos multiletramentos, explorando a potencialidade didatica do conto no sentido de
problematizar a padronizagdo estética e comportamental, favorecendo a construcao de leituras
criticas que aproximem o universo literario das experiéncias culturais dos estudantes. O método
recepcional (Aguiar; Bordini, 1993) constitui o eixo metodoloégico da proposicdo pedagogica
voltada ao conto e direcionada ao sexto ano do ensino fundamental, conforme parametros
alinhados a BNCC (Brasil, 2018). Pretende-se, a partir dessa elaboracao, preconizar praticas que
se voltem a confrontag@o do horizonte de expectativas dos alunos com a mobilizagdo de debates
sobre identidade, género, sociedade e o papel exercido pelo artificial no mundo contemporaneo
(Haraway, 2003; Baudrillard, 1991; Hall, 2006), fortalecendo abordagens que aproximem a
literatura da realidade e do pensamento critico.
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1. INTRODUCAO

O presente artigo tem como objetivo analisar o conto “Uma Princesa de Brinquedo”
(1877), de Mary De Morgan, a partir de sua relevancia no campo da literatura de autoria feminina
e de sua potencialidade pedagogica na formacdo docente. A obra, publicada na Inglaterra
vitoriana, insere-se no contexto da literatura insolita e fantastica, ao narrar a historia de um
reino em que a expressao de sentimentos ¢ considerada inadequada e uma princesa artificial,
obediente e polida, substitui a verdadeira.

A justificativa para a realiza¢do deste estudo repousa sobre dois eixos principais: 0
primeiro, de cardter literario e historico, diz respeito a necessidade de visibilizar producdes de
autoria feminina que, ao longo dos séculos XIX e XX, foram marginalizadas pela critica e pela
tradi¢do candnica; o segundo, de ordem pedagogica, refere-se a importincia de incorporar ao
ensino praticas de leitura literaria que estimulem o pensamento critico e promovam a reflexao
sobre identidade, género e tecnologia.

O objetivo geral é investigar como o conto de De Morgan antecipa debates contemporaneos
sobre a artificialidade e a padronizagdo das identidades, estabelecendo pontes entre o universo
ficcional e os dilemas do presente. Entre os objetivos especificos, propde-se: (a) discutir as
representacdes de identidade e comportamento feminino no conto; (b) analisar o didlogo entre
o0 texto e conceitos como simulacro, ciborgue e crise identitaria; e (c) apresentar uma proposta
didatica, fundamentada no método recepcional.

A estrutura do artigo contempla, além desta introdu¢do, um referencial tedrico-
metodoldgico centrado nas contribui¢des de Baudrillard, Haraway, Hall e Aguiar & Bordini;
uma analise dos resultados e da proposta pedagogica aplicada ao conto; e, por fim, as
consideragdes finais, que destacam a relevancia do texto para a formacao critica e sensivel de
leitores e docentes.

2. DESENVOLVIMENTO

Areflexao tedrica que orienta este trabalho parte da articulagdo entre estudos da literatura,
identidade e pedagogia critica. A literatura de autoria feminina do século XIX, especialmente
em géneros como o conto de fadas, representou uma importante via de resisténcia simbolica em
um periodo marcado pela rigidez moral e pela limitagdo do papel social da mulher.

O conto concebido pela inglesa Mary De Morgan, no ano de 1877, “Uma princesa de
brinquedo”, ou simplesmente Ursula, conta a histéria de um reino em que esbogar sentimentos ou
qualquer trago de personalidade que ndo seja frio, polido e indiferente ¢ considerado altamente
inadequado. O resultado? Uma sociedade rigidamente controlada e apatica, na qual a rainha,
natural de um reino estrangeiro e incapaz de se adaptar, morre desgostosa apos o nascimento de
sua filha tnica, Ursula. A menina, por sua vez, espontanea e afetuosa, também nao se enquadra
nos padrdes. Para protegé-la do mesmo fim de sua mae, sua madrinha, a fada Tambureta, a
entrega a uma familia humilde, substituindo-a por uma princesa de brinquedo, uma princesa
artificial, hoje facilmente vista como uma princesa robd, que ¢ quieta, inexpressiva, passiva e
submissa.

No conto de De Morgan, enquanto a verdadeira Ursula cresce livre e alegre entre pessoas
simples, a princesa de brinquedo ¢ altamente celebrada na corte por sua perfeigcdo silenciosa
e subordinada. Tudo corre bem por muito tempo, até, anos depois, toda a farsa acabar sendo
revelada. Surpreendentemente, no entanto, quando isso acontece, tanto a sociedade quanto o
proprio rei, pai de Ursula, preferem manter a falsa princesa, ao invés de reaver a verdadeira
menina, mesmo que isso significasse coroar uma princesa de mentira. Com isso, temos, em



pleno século XIX, um conto de fadas infantil que ¢ capaz problematizar o valor da autenticidade,
da afetividade e da diversidade, antecipando reflexdes que ainda hoje permanecem atuais,
conforme, por exemplo, os estudos de Haraway, Baudrillard e Hall, que se direcionam ao estudo
do género e da identidade na sociedade contemporanea.

A leitura do conto “Uma Princesa de Brinquedo” permite estabelecer um didlogo
produtivo com as concepgdes de Baudrillard (1991), Haraway (2009) e Hall (2006). Baudrillard,
em “Simulacros e Simulac¢do”, descreve o processo pelo qual o artificio e a imagem passam
a substituir a experiéncia real, instaurando o dominio da hiper-realidade. Na narrativa
de De Morgan, a substituicdo da princesa humana por uma boneca mecanica representa,
simbolicamente, a passagem da vida a simulagdo, da autenticidade a aparéncia.

Baudrillard (1991) acrescenta pontos importantes a essa reflexao:

Hoje a abstracdo ja ndo ¢ a do mapa, do duplo, do espelho ou do
conceito. A simulacdo ja ndo ¢ a simulacdo de um territério, de um
ser referencial, de uma substancia. E a geragdo pelos modelos de um
real sem origem nem realidade: hiper-real. O territorio ja ndo precede
o mapa, nem lhe sobrevive. E agora o mapa que precede o territorio
— precessdo dos simulacros — ¢é ele que engendra o territorio cujos
fragmentos apodrecem lentam ente sobre a extensdo d o mapa. E o real,
e ndo o mapa, cujos vestigios subsistem aqui e ali, nos desertos que
ja ndo sdo os do Império, m as o nosso. O deserto do proprio real.”
(Baudrillard, 1991, p. 8)

Dessa forma, a simulag@o ndo diz respeito apenas a imitagdo de caracteristicas humanas,
mas, no contexto tecnologico contemporaneo, a criagdo de modelos pos-humanos, sustentados
pela promessa de perfeicdo e eficiéncia das inteligéncias digitais. Essa 16gica desloca o humano
do centro da experiéncia e o insere num regime de imagens e algoritmos que ndo mais representam
o real, mas o produzem. Para Baudrillard, tal processo ¢ ainda mais inquietante, pois o sujeito
moderno encontra-se perdido no “deserto do proprio real” — uma paisagem simbodlica em que a
vida se apoia no que ¢ intangivel, naquilo que existe apenas como simulagao, reflexo ou codigo.

O autor acrescenta ainda a diferenciagdo entre “dissimular” e “simular”: “Dissimular
¢ fingir ndo ter o que se tem. Simular ¢ fingir ter o que ndo se tem. O primeiro refere-se a uma
presenga, o segundo a uma auséncia.” (Baudrillard, 1991, p. 9). Essas duas operagdes simbdlicas
podem ser facilmente observadas na sociedade contemporanea. A dissimulagdo manifesta-
se quando o sujeito procura ocultar aspectos da propria existéncia, apagando imperfeigdes,
vulnerabilidades ou mesmo fragmentos de sua histdria pessoal. J& a simulacdo revela-se como
pratica cotidiana nas redes sociais, onde se constroi a aparéncia de possuir aquilo que ndo se
tem — beleza, estabilidade emocional, poder aquisitivo, reconhecimento ou pertencimento.
Ambas configuram estratégias de sobrevivéncia simbolica num mundo em que a visibilidade se
confunde com a verdade, e o “ser” se dissolve na légica do “parecer”.

Haraway (2009), em seu “Manifesto Ciborgue”, propde a ideia de identidades hibridas e
poés-humanas, nas quais as fronteiras entre o natural e o artificial, o corpo e a maquina, tornam-
se ambiguas. Isso ocorre, pois, segundo a autora, somos todos, de certa forma, “ciborgues”
porque nossa vida ¢ mediada por tecnologias. Essa nocdo se reflete na metafora da princesa de
brinquedo, cuja existéncia se confunde com a de um artefato programado para obedecer. A autora
sugere que, assim como o ciborgue, as mulheres podem ressignificar as categorias impostas,
produzindo subjetividades insurgentes e ndo normativas. Dessa forma, a autora estabelece que
tecnologias podem ser usadas para romper hierarquias e desigualdades, ndo apenas refor¢a-las,
o que for¢ca um caminho de reflexdo interessante em carater de pos-leitura do conto e conexao
com a atualidade que esta posta.



Hall (2006) compreende a identidade como um processo inacabado, constantemente
atravessado por construgdes simbolicas, histdricas e discursivas. O que entra em crise, segundo
o0 autor, ndo € o sujeito em si, mas a propria no¢ao de uma identidade fixa, estavel e essencial.
As identidades, portanto, sdo posicionamentos provisorios, sempre em movimento e abertos
a transformagdo. Nesse sentido, o tensionamento entre ser € parecer pode ser entendido como
parte do processo de vir-a-ser: um movimento continuo de negociagdo entre o eu e o outro. Tal
dindmica, quando vivida de forma auténtica e individual, pode favorecer a expansao do sujeito;
contudo, quando imposta socialmente, tende a produzir alienagdo e perda de si, transformando
o0 “tornar-se” em uma exigéncia de adaptacdo e ndo em uma experiéncia de liberdade.

No conto de De Morgan, a personagem Ursula representa o sujeito que resiste a
homogeneizagdo, desafiando o padrdo de comportamento imposto. Sua exclusdo do espago
da corte revela a l6gica excludente da sociedade que valoriza o artificio em detrimento da
singularidade humana.

No campo metodolégico, a proposta pedagdgica baseia-se no método recepcional de
Aguiar e Bordini (1993), que concebe a leitura como processo interativo entre texto e leitor.
O método estrutura-se em etapas que envolvem a delimita¢do, o atendimento, a ruptura e a
ampliacdo do horizonte de expectativas dos alunos. Tal abordagem possibilita que os estudantes
partam de seus repertdrios culturais para, gradualmente, confronta-los com novas perspectivas
criticas.

3. RESULTADOS

A aplicacdo do método recepcional ao conto “Uma Princesa de Brinquedo” foi pensada
para turmas do sexto ano do Ensino Fundamental, conforme as orientacdes da Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2018), que propde o trabalho com diferentes tipos de narrativas,
entre elas os contos de encantamento e os contos de fadas. A proposta didatica desenvolvida
articula as areas de Linguagens (Lingua Portuguesa, Inglés e Artes), favorecendo um didlogo
interdisciplinar.

As primeiras etapas, de delimitacdo e atendimento ao horizonte de expectativas,
propdem que os alunos reflitam sobre padrdes de identidade e comportamento social a partir
de produtos midiaticos proximos de seu cotidiano, como as musicas “Prom Queen”, da banda
Beach Bunny, e “Pretty Isn’t Pretty”, de Olivia Rodrigo. Ambas discutem a busca pela aceitacao
e a pressdo estética, temas que dialogam com a ideia de artificialidade e simulacdo social
abordadas no conto. Organizados em estacdes de trabalhos, os estudantes seriam organizados
em estagdes de trabalho para assistir aos videoclipes e participar das discussoes. Algumas
perguntas pensadas para a reflexdo sdo: “Como os alunos se sentem em relagdo ao modo que os
outros os enxergam?”’; “A insatisfacdo ¢ natural ou projetada por condigdes externas?”’; “Quais
poderiam ser tais condi¢cdes? (midia, redes sociais, publicidade)”; “Esses contextos reforcam a
singularidade ou produzem padronizagao?” e “O encaixe em padrdes traria felicidade?”

Em seguida, na fase de ruptura do horizonte de expectativas, realiza-se a leitura integral
do conto de De Morgan, com énfase na substituicdo da princesa real por uma artificial e na
critica a padronizagao da identidade, sobretudo feminina. As discussdes propostas nessa etapa
estimulam a reflexiio sobre questdes como: “Como Ursula se sente ao tentar corresponder as
expectativas externas?” e “Por que a felicidade ¢ associada a obediéncia e a aparéncia?”’; “Qual
a relacdo entre identidade e felicidade?”. Essa etapa visa a buscar uma reflexdo critica sobre os
padrdes internalizados e suas consequéncias subjetivas.

A etapa de ampliacdo do horizonte de expectativas busca conectar a ficcdo ao mundo
real, questionando o controle social sobre corpos e emogdes, e introduzindo o conceito de



distopia. O reino de Ursula pode ser compreendido como uma sociedade distopica, que substitui
a vida humana por simulacros perfeitos e reprime a autenticidade. A partir dessa reflexdo, os
alunos sdo convidados a criar pequenos projetos artisticos que imaginem mundos distopicos
baseados em problemas atuais, como a padronizagdo estética e a busca por objetivos irreais.

Nessa etapa, ¢ importante discutir como Ursula, ao tentar atender as expectativas da
corte, ndo encontra felicidade, sendo rejeitada por expressar sua humanidade. Além disso,
destacar que seu corpo e suas emogdes foram constantemente “podados” porque ndo se
encaixavam nos padrdes de perfeigdo exigidos para uma princesa. E possivel levar a reflexio
de que muitas vezes, na nossa sociedade, o comportamento das mulheres também ¢ regulado,
vigiado e limitado.

Apartir de entdo, seria interessante questionar os alunos arespeito do conceito de distopia,
e introduzi-lo através da discussdo. De acordo com Nunes, a distopia pode ser interpretada
como “sindnimo de ‘anti-utopia’ e aplicado a uma obra que pde em causa ou satiriza alguma
utopia ou que desmitifica tentativas de apropriacdo totalitaria de um cenario utdpico.” Para a
autora, a tradigdo distdpica:

sublinha ndo s6 a insuficiéncia dessas condigdes para a realizagdo de
ideais de felicidade, mas também a ameaca do coletivismo sobre as
liberdades individuais, sociais e de participagao politica. Ao exercerem
a sua critica, os distopistas situam-se, pois, numa base agostiniana e
adoptam um ponto de vista realista perante a persisténcia do mal e
de usuais caréncias ou insuficiéncias que comprometem a realizagdo
humana. (Nunes, 2009, s.p)

Assim, Nunes entende a distopia como uma forma de critica as promessas utdpicas,
revelando os riscos que projetos de perfeicdo social podem representar para a liberdade e a
individualidade. Ao reconhecer a persisténcia do mal e das imperfei¢des humanas, a autora
mostra que a distopia funciona como um alerta contra os excessos de controle e contra a crenga
ingénua em sociedades plenamente harmoniosas. O reino de Ursula pode ser lido como uma
distopia, porque reprime emocgdes, padroniza comportamentos e substitui a vida humana por um
simulacro “perfeito”. Algumas perguntas para reflexdo sdo: “As distopias refletem problemas
que existem ou nao em nossa sociedade?” e “Se vocés fossem escrever uma distopia hoje, que
aspectos da vida contemporanea trariam?”’.

A proposta ¢ destacar essa proximidade para introduzir aos alunos o conceito de distopia
e discutir de que modo esse género literdrio reflete problemas ja presentes em nosso entorno.
Assim, o reino da princesa Ursula pode ser interpretado como uma representagdo distopica,
por evidenciar tensdes e contradicdes que também atravessam o nosso mundo. A atividade
final convida os alunos a refletirem criticamente sobre o quanto as distopias se aproximam da
realidade contemporanea. Aquilo que nos causa espanto em uma narrativa ficcional muitas
vezes ndo provoca a mesma reacao quando ocorre diante de nds. A proposta € que os estudantes
elaborem um pequeno projeto artistico, simples, mas conceitualmente instigante, partindo
dessa premissa. Por exemplo: a turma pode criar uma narrativa como “Era uma vez um mundo
distopico onde as pessoas ndo podiam expressar sentimentos”, acompanhada de um desenho
do reino de Ursula e de uma noticia real que mostre um episodio de hostilidade contra pessoas
que expressaram emogoes. Dessa forma, o exercicio articula imaginagdo e critica social,
aproximando o universo ficcional das vivéncias concretas dos alunos.

Por fim, a proposta abre possibilidades para a leitura comparada de outras distopias
classicas e contemporaneas, como Admiravel Mundo Novo (Huxley, 1932) e O Conto da Aia
(Atwood, 1985), bem como para o didlogo com produtos mididticos que exploram as fronteiras
entre 0 humano e o artificial. Essa abordagem reforga o papel da literatura como instrumento de



reflexdo ética, estética e social, contribuindo para a formagao de leitores criticos e conscientes.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A analise do conto “Uma Princesa de Brinquedo” e a elaboragdo da proposta didatica
fundamentada no método recepcional evidenciam a forga da literatura de autoria feminina
como ferramenta de questionamento e de formacao critica. Mary De Morgan, ao construir uma
narrativa na qual a autenticidade ¢ substituida pela simulagdo, antecipa debates contemporaneos
sobre identidade, comportamento e artificialidade, oferecendo um terreno fértil para discussdes
que atravessam séculos.

A experiéncia didatica demonstrou que o didlogo entre o texto literario e o repertorio
cultural dos alunos favorece uma leitura mais engajada e significativa. Ao trabalhar temas como
género, padronizacdo e ciborguizagdo do sujeito, os estudantes sdo levados a refletir sobre o
proprio lugar na sociedade e sobre o papel da tecnologia na constitui¢do das subjetividades.

Ademais, a sequéncia proposta possibilita introduzir diversas outras do género distopico
aos alunos, assim como viabilizar a discussdo acerca de como representacdes ficcionais do
futuro evidenciam problematicas estruturais ja presentes no cotidiano. Nesse sentido, a
proposta pode desdobrar-se em diferentes modalidades: leitura de excertos de outras distopias
classicas, analise de produtos midiaticos amplamente difundidos entre jovens ou elaboragdo de
narrativas autorais que projetem cendrios criticos. A pertinéncia desse encaminhamento reside
em favorecer a ampliagdo do horizonte de expectativas dos estudantes, estimulando praticas de
letramento literario que integram reflexao estética, debate identitario e consciéncia social.

Conclui-se que o ensino de literatura, quando aliado a perspectivas teoricas criticas e
metodologias participativas, pode promover a autonomia intelectual e a empatia, aproximando
o universo ficcional das experiéncias humanas concretas. O conto de Mary De Morgan, lido
hoje, torna-se um espelho e um alerta: em um mundo que valoriza o artificio, a educagao precisa
reafirmar o valor do humano, da sensibilidade ¢ da diferenca.
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