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RESUMO

O presente artigo propde uma reflexdo sobre a utilizagdo do jogo africano Mancala
como instrumento pedagdgico capaz de integrar saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos na
Educagdo Matematica, promovendo equidade racial e inovacdo metodologica. Fundamentado
em abordagens etnomatemadticas e construtivistas, o estudo considera que o ensino da
Matematica deve valorizar a pluralidade de saberes, reconhecendo a importancia da cultura
afro-brasileira como matriz formadora do conhecimento. A proposta articula elementos do
pensamento computacional — como decomposi¢do, reconhecimento de padrdes, algoritmos
e abstracdo — aos quatro passos de resolu¢ao de problemas, promovendo o raciocinio logico,
a criatividade e a aprendizagem significativa. O Mancala, tradicionalmente difundido em
diferentes povos africanos, ¢ apresentado como um recurso que potencializa a constru¢do do
pensamento matematico e a valoriza¢do da identidade cultural dos estudantes, atendendo as
diretrizes da Lei 10.639/2003. Metodologicamente, o trabalho se ancora em uma abordagem
qualitativa e exploratdria, voltada a formacao docente critica e reflexiva, que busca compreender
como praticas culturais podem contribuir para o ensino de Matematica em contextos diversos.
As discussoes indicam que o uso pedagogico do Mancala contribui para o fortalecimento do
engajamento dos alunos, o desenvolvimento do pensamento computacional e a amplia¢do das
préaticas antirracistas, evidenciando que o ensino da Matematica, quando articulado a diversidade
cultural, se transforma em um espago de integracao de saberes e promog¢ao de justica social.

Palavras-chave: Educagdo matematica e equidade racial; Formacao de professores; Pensamento
computacional.



1. INTRODUCAO

Repensar o ensino da Matematica a partir de uma perspectiva cultural, inclusiva e
conectada ao mundo contemporaneo ¢ um desafio ético e pedagdgico. Em um contexto social
marcado por desigualdades raciais e tecnologicas, a integragdo entre saberes tradicionais
africanos e metodologias inovadoras representa uma estratégia potente para promover equidade
e engajamento escolar.

O jogo Mancala, presente em diversas culturas africanas e afro-diaspdricas, emerge
como simbolo dessa integragdo: um artefato cultural que combina estratégia, contagem,
antecipagdo e abstracdo. Ao ser incorporado a pratica pedagogica, pode fortalecer a autoestima
de estudantes negros e ampliar as possibilidades de ensino-aprendizagem da Matematica de
forma significativa.

Este trabalho tem por objetivo analisar o potencial pedagogico do Mancala na formagao
docente, explorando como ele pode promover a equidade racial e integrar pensamento
computacional e resolugdo de problemas em um mundo conectado.

2. REFERENCIAL TEORICO E METODOLOGICO

2.1 Educacao Matematica e Etnomatematica

De acordo com D’ Ambrosio (2005), a Etnomatematica busca compreender as diversas
formas culturais de pensar e fazer matematica, reconhecendo que o conhecimento nao ¢ neutro
nem universal. Assim, o ensino de Matemadtica precisa considerar contextos historicos, sociais
e culturais, legitimando diferentes modos de raciocinar.

O Mancala representa uma pratica etnomatematica viva, pois envolve contagem,
agrupamento, simetria, estratégia e previsdio — todos conceitos presentes no curriculo
da Educagdo Basica. Sua utilizagdo pedagogica reforga a ideia de que a Matematica ¢ uma
constru¢ao humana plural, articulada a experiéncias e valores culturais (SANTOS; VIRGENS,
2020).

2.2 Equidade racial e a Lei 10.639/2003

A Lei 10.639/2003 e as Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2004) determinam
a obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, o que implica uma
transformagao curricular. Segundo Gomes (2012), promover a diversidade ¢ também questionar
as hierarquias de saberes que sustentam o racismo estrutural.

A inser¢do do Mancala na sala de aula materializa essa politica ptiblica ao reconhecer a
matriz africana do conhecimento matematico (NASCIMENTO, 2008), oferecendo uma préatica
ltdica e critica que visibiliza saberes historicamente silenciados.

2.3 Formacao docente e integracao de saberes

A formacao de professores deve favorecer a reflexdo sobre o proprio fazer pedagogico.
Nunes (2001) e Gomes et al. (2019) ressaltam que a docéncia envolve tanto saberes cientificos
quanto saberes experienciais. Ao vivenciar jogos culturais como o Mancala, o professor amplia
sua compreensdo sobre como os alunos constroem significados matematicos e culturais.

Inspirado em Freire (1996) e Dewey (2010), defende-se que o educador seja pesquisador



da propria pratica, articulando experiéncia e reflexdo. A abordagem proposta incentiva o
professor a atuar como mediador entre o conhecimento matematico formal e os saberes culturais
do estudante.

2.4 Pensamento computacional e resolucio de problemas

O pensamento computacional, segundo Wing (2006) e Brackmann (2017), envolve
decompor problemas, reconhecer padrdes, criar algoritmos e testar solugdes — processos que
também estdo presentes nas estratégias do Mancala.

A integracdo dessa perspectiva com a metodologia de resolucdo de problemas de
Polya (1977) — compreender, planejar, executar e revisar — cria um caminho didatico para
desenvolver competéncias cognitivas e metacognitivas.

A abordagem “desplugada” (sem uso de computadores), como defendem Brackmann,
Caetano e da Silva (2020), permite aplicar conceitos de pensamento computacional por meio de
atividades concretas, promovendo raciocinio 16gico, colaboracao e criatividade.

3. MANCALA COMO PRATICA PEDAGOGICA INTEGRADORA

O jogo Mancala, em suas diferentes variantes africanas (como Awalé, Oware, Bao, Ayo
e Congklak), revela-se um potente recurso didatico para a Educagdo Matematica por reunir, em
uma Unica pratica, dimensdes cognitivas, culturais, simbdlicas e estratégicas. Trata-se de uma
manifestagdo etnomatematica que mobiliza principios de contagem, agrupamento, previsdo e
tomada de decisdo, além de promover reflexdo sobre justica social e diversidade cultural. Nesse
sentido, 0 Mancala se configura como elo integrador entre saberes tradicionais e contemporaneos,
em consondncia com a concep¢do de Etnomatematica defendida por D’Ambrosio (2005),
segundo a qual o ensino de Matemadtica deve reconhecer e valorizar diferentes formas culturais
de raciocinio e resolu¢do de problemas.

Na pratica pedagogica, o Mancala pode ser explorado como ambiente de investigacao
matematica, no qual o estudante ¢ desafiado a observar, formular hipoteses, testar estratégias
e refletir sobre resultados. Esses processos estdo intimamente relacionados aos quatro passos
de resolugdo de problemas propostos por Pélya (1977): compreender o problema, elaborar um
plano, executar o plano e revisar a solu¢ao. Quando os alunos analisam as jogadas possiveis e
buscam otimizar suas estratégias, estdo, de forma natural, aplicando o método de Pdlya, pois
aprendem a estruturar o raciocinio, antecipar consequéncias e avaliar diferentes caminhos
de resolugdo. Assim, o jogo deixa de ser apenas uma atividade ludica e passa a se constituir
em um exercicio de pensamento estratégico e metacognitivo, desenvolvendo habilidades de
andlise, previsdo e revisao critica — fundamentos essenciais para a aprendizagem matematica
significativa.

De acordo com Dewey (2010), a aprendizagem ocorre pela experiéncia e pela reflexao
sobre a acdo. Nesse sentido, o Mancala representa uma oportunidade para que os estudantes
experimentem a Matematica em movimento, por meio da manipulacdo de objetos concretos, da
observa¢ao de padrdes e da tomada de decisdes em tempo real. A movimentagdo das sementes
nos orificios do tabuleiro estimula o raciocinio sequencial, a contagem e a antecipacdo de
resultados, aspectos que se articulam diretamente com o desenvolvimento do pensamento
computacional, entendido por Wing (2006) como a capacidade de resolver problemas por
meio da decomposicdo, reconhecimento de padrdes e criacdo de algoritmos. Ao planejar
suas jogadas, o estudante constrdi e testa hipoteses, exercitando o pensamento algoritmico e,
simultaneamente, o pensamento heuristico proposto por Pélya (1977) — aquele que se baseia na



andlise de estratégias para encontrar caminhos possiveis, ainda que ndo unicos, para a solugao
de um problema.

Na transposicdo didatica desse jogo para a sala de aula, o professor pode utiliza-lo
para desenvolver conteidos da BNCC, como Numeros e Operagoes, Pensamento Algébrico,
Probabilidade e Estatistica e Resolu¢do de Problemas. Uma proposta pratica consiste em
solicitar que os estudantes descrevam cada jogada em forma de algoritmo ou sequéncia de
comandos, transformando suas estratégias em representagdes simbolicas. Tal abordagem
integra os principios da aprendizagem construcionista de Papert (1986), que valoriza o
aprender fazendo, e os da metodologia de resolucao de problemas de Polya (1977), que propde
o planejamento sistematico das agdes cognitivas. Ao revisar e comparar as estratégias criadas,
os alunos aprendem a justificar seus raciocinios, compreender os erros como parte do processo
e aprimorar a capacidade de tomada de decisdo, habilidades que Brackmann (2017) reconhece
como essenciais a formacao do pensamento computacional.

O Mancala também permite adaptacdes e variacdes didaticas que ampliam suas
possibilidades de uso. Pode-se construir o tabuleiro com materiais reciclaveis, como caixas de
ovos e tampas plésticas, promovendo a sustentabilidade e o acesso universal a atividade. Em
contextos inclusivos, as pecas podem ter diferentes cores ou texturas, facilitando a participagao
de estudantes com deficiéncia visual. Essas adapta¢des concretizam a perspectiva de equidade
e acessibilidade prevista nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relagdes
Etnico-Raciais (BRASIL, 2004), além de fortalecer o sentimento de pertencimento e valorizagio
da cultura afro-brasileira.

Outra possibilidade consiste na reformulagao das regras do jogo para explorar conceitos
matematicos especificos. Alterando o numero de cavidades ou de sementes, por exemplo,
pode-se investigar propriedades de multiplos e divisores, fracdes equivalentes, progressdes
aritméticas ou distribuigdes estatisticas. Essa transposicao didatica criativa transforma o Mancala
em um verdadeiro laboratdrio experimental de Matematica, no qual os estudantes constroem
significados a partir de situagdes-problema e discussdes colaborativas. De acordo com Gomes
(2012), praticas dessa natureza favorecem a constru¢do de um curriculo aberto e inclusivo, no
qual a diversidade cultural ¢ reconhecida como dimensdo constitutiva do conhecimento.

A articulagdo entre Mancala e pensamento estratégico, sob a otica de Polya (1977),
contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais como autonomia intelectual,
perseveranca e flexibilidade cognitiva. O estudante que aprende a jogar de maneira estratégica
internaliza uma postura investigativa diante dos desafios matematicos: observa padrdes, cria
hipoteses, testa caminhos e revisa solugdes. Essa dindmica estimula o raciocinio heuristico —
a arte de descobrir — e consolida o vinculo entre intui¢do e ldgica, emocao e calculo. Dessa
forma, o Mancala torna-se um espaco privilegiado para vivenciar o que Freire (1996) denomina
“educacao problematizadora”, em que o aluno se torna sujeito do conhecimento e ndo mero
reprodutor de formulas.

Por fim, o uso pedagdgico do Mancala fortalece a formacdo docente critica e o
compromisso com a equidade racial. Oficinas e projetos de formacdo que incorporam o jogo
permitem que educadores reflitam sobre suas praticas e sobre as representagdes culturais
presentes no curriculo. Como afirmam Nunes (2001) e Gomes et al. (2019), a docéncia requer
constante reelaborac¢do de saberes, mediando entre teoria e pratica. O Mancala, ao unir raciocinio
logico, cultura e cooperacdo, convida o professor a repensar o ensino de Matematica como
espago de didlogo intercultural e emancipagao.

Assim, ao ser incorporado a pratica pedagdgica, o Mancala ndo ¢ apenas um recurso
ludico, mas um método de investigacao e resolugao de problemas que integra estratégia, reflexao
e cultura. Sob a luz de Polya (1977), ele ensina que pensar matematicamente ¢, acima de tudo,
formular e testar caminhos possiveis, tornando o ato de aprender uma experiéncia de constru¢ao



coletiva de saberes e de valoriza¢do da diversidade humana.
4. DISCUSSAO: FORMACAO DOCENTE E EQUIDADE RACIAL

A inser¢do do Mancala na formag¢ao docente promove um deslocamento epistemologico
e pedagdgico importante: a valorizacdo de saberes historicamente marginalizados como
constitutivos do curriculo de Matematica. Essa perspectiva exige que a formagao de professores
va além da instrumentalizacao técnica e alcance dimensdes criticas, culturais ¢ identitarias.

Segundo D’Ambrosio (2005), compreender a Matematica em seu contexto historico e
cultural ¢ reconhecer que ela ¢ uma produg¢dao humana diversa e dindmica. Assim, o professor
que utiliza o Mancala como recurso pedagdgico ndo apenas ensina conteidos matematicos,
mas reconstrdi narrativas de pertencimento e legitimidade dos saberes africanos, desafiando
estruturas racistas ainda presentes no cotidiano escolar.

Apraticadocente, nesse contexto, assume o papel de mediagdo cultural e social. Inspirados

em Freire (1996), entende-se que ensinar Matematica ¢ um ato politico: todo educador, ao
planejar e conduzir suas aulas, escolhe que vozes serdo ouvidas e que historias serdo contadas.
O Mancala, ao trazer a tona uma tradi¢ao africana milenar, coloca o estudante negro em posi¢ao
de protagonismo e reconhecimento, fortalecendo sua autoestima e sentimento de pertencimento.
A educacdo antirracista, portanto, ndo se restringe a celebragdo da diversidade, mas implica
revisdo critica das praticas pedagogicas e dos referenciais epistemologicos que historicamente
invisibilizaram contribui¢des ndo europeias a ciéncia.
No campo da formacdo inicial e continuada, o Mancala pode ser utilizado em oficinas e
projetos interdisciplinares que promovem reflexdo sobre praticas curriculares e estratégias
de ensino. Como defendem Nunes (2001) e Gomes et al. (2019), a docéncia é constituida
por saberes multiplos — cientificos, experienciais, pedagodgicos e culturais — que precisam
dialogar para gerar praticas significativas. Ao vivenciar o Mancala, o professor se torna também
aprendiz, desenvolvendo competéncias de planejamento, observagdo, andlise de estratégias e
avaliagdo reflexiva. Esse processo de (re)constru¢ao de saberes aproxima-se da concepgao de
aprendizagem experiencial de Dewey (2010), na qual a a¢do e a reflexdo formam um ciclo
continuo de crescimento profissional.

O uso pedagogico do Mancala na formagao docente também permite discutir o conceito
de equidade racial sob a o6tica das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das
Relagdes Etnico-Raciais (BRASIL, 2004) e da Lei 10.639/2003. Essas normativas propdem que
o ensino da Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana ndo seja um conteudo isolado, mas um
principio transversal das praticas educativas. Ao integrar o Mancala a sequéncias didaticas, o
educador concretiza esses dispositivos legais de forma vivencial e contextualizada, contribuindo
para a desconstru¢cdo de estereodtipos e para a consolidagdo de uma pedagogia da equidade.
Gomes (2012) ressalta que uma escola comprometida com a diversidade precisa reconhecer
0 outro ndo como exce¢do, mas como parte integrante do processo educativo, rompendo com
a logica de centralidade eurocéntrica. Além disso, as experiéncias com o Mancala podem ser
potencializadas pelo uso de tecnologias digitais e metodologias ativas, ampliando o alcance
das praticas de formacdo. Em ambientes hibridos, professores podem compartilhar videos de
partidas, elaborar algoritmos de jogadas e discutir resultados em plataformas colaborativas,
desenvolvendo o pensamento computacional e critico simultaneamente. Como afirma Moran
(2020), a escola contemporanea deve integrar cultura, tecnologia e sensibilidade humana,
formando sujeitos capazes de pensar com autonomia e empatia em um mundo conectado. A
discussdo sobre equidade racial na formacao docente demanda, portanto, ruptura epistemoldgica
e mudancga de paradigma. Incorporar o Mancala a formagdo nao ¢ apenas diversificar métodos,



mas reconhecer a legitimidade dos saberes africanos como parte fundante do pensamento
matematico. Trata-se de compreender que a docéncia ¢ também um ato de resisténcia e
reexisténcia: resistir as praticas excludentes e reexistir por meio de praticas dialdgicas, criativas
e inclusivas. Nesse sentido, o professor que utiliza o Mancala torna-se mediador de saberes,
articulando tradi¢do e contemporaneidade, ciéncia e cultura, razdo e sensibilidade. Assim, a
formac¢ao docente antirracista, sustentada por perspectivas como as de Freire (1996), Gomes
(2012) e D’ Ambrosio (2005), aponta para uma Educa¢cdo Matematica que, mais do que ensinar
a calcular, ensina a compreender o mundo em sua complexidade e pluralidade.

5. RESULTADOS ESPERADOS E IMPLICACOES EDUCACIONAIS

A inser¢do do jogo Mancala na Educacdo Matematica, articulada a formagdo docente
e a equidade racial, apresenta resultados esperados que transcendem o dominio conceitual
dos conteudos matematicos. Espera-se que a pratica favoreca um processo de aprendizagem
significativa, critica e culturalmente situada, no qual o conhecimento matematico seja
compreendido como produto da interagao entre raciocinio logico, experiéncia social e heranga
cultural. Segundo D’ Ambrosio (2005), a Matematica € parte integrante da heranga intelectual
de todos os povos, e sua abordagem pedagdgica deve refletir essa pluralidade. Assim, o Mancala
contribui para que o estudante perceba a disciplina ndo apenas como um conjunto de regras
abstratas, mas como expressao da criatividade humana e da diversidade epistemolégica.

Entre os resultados pedagdgicos mais relevantes, destaca-se o desenvolvimento do
pensamento estratégico e heuristico, conforme a perspectiva de Polya (1977), ao estimular os
alunos a compreenderem, planejarem e revisarem suas jogadas, traduzindo-as em estratégias
e algoritmos. Essa experiéncia amplia a capacidade de resolucdo de problemas, o raciocinio
logico e a autonomia intelectual. Paralelamente, o jogo promove a constru¢do de competéncias
associadas ao pensamento computacional (WING, 2006; BRACKMANN, 2017), como
decomposi¢do, abstragdo e reconhecimento de padrdes, de forma desplugada e acessivel,
demonstrando que a integracdo entre tecnologia e cultura ¢ possivel mesmo em contextos de
baixa infraestrutura tecnologica.

No campo da formagdo docente, o uso pedagodgico do Mancala contribui para o
desenvolvimento de praticas reflexivas e interculturais. Espera-se que professores em formagao
— inicial ou continuada — ampliem sua compreensdo sobre o papel da Matematica como
instrumento de mediacao social e cultural. De acordo com Freire (1996), o ato de ensinar exige
curiosidade e compromisso com a transformagao da realidade. Ao vivenciar o Mancala, o docente
aprende a planejar situagdes-problema que integrem saberes afro-diaspdricos, aproximando-se
de uma pratica pedagbgica critica e emancipatéria. Essa vivéncia também reforca o papel do
professor como agente de equidade, capaz de identificar desigualdades e construir ambientes de
aprendizagem mais justos e inclusivos.

Do ponto de vista sociocultural, a implementacdo do Mancala nas escolas representa
uma ag¢do concreta de valorizagdo da historia e cultura africana, em consonancia com a Lei
10.639/2003 e com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo das Relagdes Etnico-
Raciais (BRASIL, 2004). Essa integracao curricular ndo se limita ao cumprimento legal, mas
promove o reconhecimento da presenca e da contribui¢cdo negra na constru¢do do conhecimento
cientifico. Como aponta Gomes (2012), tratar da diversidade implica revisitar os fundamentos
do curriculo e incluir vozes historicamente silenciadas. Nesse sentido, a pratica com o Mancala
constitui uma pedagogia antirracista, pois reposiciona o estudante negro como protagonista do
processo de aprendizagem e rompe com o imagindrio colonial que associa o saber matematico
exclusivamente a tradi¢cdo europeia.



Em termos cognitivos e afetivos, a experiéncia de jogar e aprender com o Mancala
estimula o engajamento, a cooperacdo e o pensamento reflexivo. As pesquisas analisadas por
Usta (2021) e Bayeck (2023) indicam que o uso de jogos africanos tradicionais contribui para
o aumento da motivagdo e da persisténcia na resolu¢do de problemas, especialmente quando
as atividades sdo contextualizadas e participativas. A ludicidade, aliada a intencionalidade
pedagogica, gera uma aprendizagem duradoura e prazerosa, que se sustenta no didlogo entre
emocao e razao, conforme defende Dewey (2010).

As implicacdes educacionais da proposta sdo amplas. Ao introduzir o Mancala no
curriculo, a escola reafirma seu papel como espacgo de produgdo de conhecimento e de reparacao
historica, promovendo praticas pedagogicas inovadoras que unem cultura, tecnologia e ética.
Essa abordagem contribui para a formacdo de cidaddos criticos, capazes de compreender o
mundo em suas multiplas dimensdes e de atuar com sensibilidade e responsabilidade social.
Para Moran (2020), a educagdo do século XXI deve ser hibrida, conectada ¢ humana — e o
Mancala, ao integrar tradi¢do e inovagdo, concretiza essa visdo ao transformar o ensino da
Matematica em experiéncia de vida e de convivéncia.

Portanto, os resultados esperados vao além da aprendizagem matematica: envolvem
a transformacao da escola em espaco de equidade e pluralidade epistemoldgica. O Mancala
demonstra que ¢ possivel aprender Matematica jogando, pensando, sentindo e pertencendo.
Ao favorecer o didlogo entre o raciocinio logico e a identidade cultural, o jogo se torna uma
metafora poderosa da educacdo que se deseja — uma educagdo que reconhece a diversidade
como fonte de sabedoria e a diferenga como oportunidade de aprender com o outro.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Integrar o jogo Mancala a Educacao Matematica € propor uma pedagogia da escuta, da
diversidade e da justica social. Essa proposta revela que o conhecimento matematico pode ser
uma ponte entre culturas, promovendo aprendizagem significativa e transformacao social.

Ao unir etnomatematica, pensamento computacional e formag¢ao docente, o ensino da
Matematica torna-se um espaco de constru¢do coletiva de saberes, conectando passado e futuro,
tradi¢do e inovagao.

Assim, reafirma-se o compromisso da escola com uma educacdo inclusiva, critica e
conectada, que reconhece o protagonismo dos estudantes e a pluralidade das formas de pensar
o mundo. Como lembra Freire (1996), “ninguém educa ninguém; os homens se educam em
comunhio, mediatizados pelo mundo”.
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