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RESUMO

O projeto Caixa das Etnias — Eu Fago Parte da Historia: Conectando Cultura, Tecnologia
e Aprendizagem, desenvolvido com estudantes dos 3°s anos do Ensino Fundamental I, teve
como objetivo promover reflexdes sobre a diversidade étnica da sociedade brasileira, com
énfase nas culturas africana, indigena e europeia. Alinhado a0 Movimento do Aprender —
SESI-SP Educagdo, a proposta teve como ponto central o uso do espago maker (FabLab),
ambiente que inspira e conecta, demonstrando como o realizar pedagogico pode ser dinamico,
criativo e transformador. Nesse espago, os estudantes participaram ativamente de processos de
investigagdo e criacdo, propondo solugdes para desafios reais por meio da fabricagao digital.
Foram elaboradas caixas em MDF para guardar a historia construida sobre as etnias estudadas,
incluindo bonecos confeccionados com colheres de pau, brinquedos tipicos, alimentos
simbolicos e fichas informativas sobre culinaria e brincadeiras tradicionais. A proposta envolveu
também atividades de leitura, producdo de textos e interpretacdo na area de Lingua Portuguesa,
realizadas em parceria com a professora da disciplina, além de organizacdo de dados, medidas
e proporcdes na area de Matemadtica, estudos sobre territorio e localizacdo em Geografia, e
observacdes sobre habitos alimentares e ambientais em Ciéncias da Natureza. Essa abordagem
interdisciplinar favoreceu a autonomia, a cooperagdo e o pensamento critico.
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INTRODUCAO

A sequéncia didatica envolveu levantamento de conhecimentos prévios, contagdo
de historias e rodas de conversa sobre as etnias africana, indigena e europeia. Alinhado ao
Movimento do Aprender — SESI-SP Educacdo, o projeto teve como eixo o espago maker
(FabLab), que estimulou a criatividade, a colaborag@o e o protagonismo dos estudantes. Nesse
ambiente, foi criada a Caixa das Etnias, conectando cultura, ciéncia, tecnologia e sociedade.

DESENVOLVIMENTO E/OU REFERENCIAL TEORICO-METODOLO-
GICO

A metodologia do projeto baseou-se em uma abordagem interdisciplinar e investigativa.
Os estudantes exploraram a diversidade étnica brasileira, com foco nas culturas africana, indigena
e europeia, articulando saberes de diferentes areas. O espago maker foi essencial como ambiente
criativo. Conforme aponta Zabala (1998), ¢ fundamental que o processo educativo considere o
contexto sociocultural dos alunos, promovendo situagdes que estimulem a construgdo ativa do
conhecimento. Schon (2000) propde a ideia de um educador que reflete continuamente sobre
sua pratica, ajustando suas estratégias pedagdgicas as necessidades especificas dos estudantes.
Garofalo (2024) destaca que os espacos maker sdo ambientes que incentivam a criatividade e a
inovacdo. As Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2004) orientam a inclusao da histéria
e cultura afro-brasileira e indigena no curriculo escolar. O Movimento do Aprender valoriza
metodologias ativas, interdisciplinaridade e protagonismo estudantil.

DISCUSSAO

A matriz africana contribuiu com saberes ancestrais, religiosidade, culinéria e expressodes
artisticas. A matriz indigena trouxe conhecimentos sobre a relagdo com a natureza, técnicas
agricolas e linguas originarias. A matriz europeia influenciou a lingua portuguesa, o cristianismo
e a organizagdo social. A valorizacdo dessas trés matrizes ¢ essencial para compreender a
formagdo da identidade brasileira e promover uma educacdo antirracista e inclusiva.

DISCUSSAO

A Caixa das Etnias proporcionou um ambiente educacional mais inclusivo e consciente.
A criacdo de fichas informativas, caixas em MDF e bonecos representativos estimulou o respeito
as diferentes culturas. Durante as atividades, observou-se o engajamento dos estudantes em
todas as etapas do projeto. A constru¢do dos materiais foi acompanhada por relatos espontdneos
sobre suas origens e percepgdes sobre diversidade. Ao vivenciar multiplas formas de expressao
e interpretacdo, os alunos ampliaram sua compreensdo sobre a diversidade cultural e as relagdes
entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

A proposta também evidenciou a importancia do protagonismo estudantil, da escuta
ativa e do trabalho em grupo como pilares para uma educacdo transformadora. Ao serem
incentivados a expressar suas ideias, ouvir os colegas e colaborar na constru¢do dos materiais, 0s
estudantes desenvolveram competéncias socioemocionais essenciais, como empatia, respeito,
responsabilidade e cooperagao.

O material didatico do SESI-SP, alinhado a BNCC e ao Movimento do Aprender, favorece
a interdisciplinaridade, o protagonismo e o uso de tecnologias educacionais, contribuindo para



uma aprendizagem significativa.

Garofalo (2024) enfatiza que os espagos maker s3o ambientes que promovem inovagao,
criatividade e protagonismo estudantil, conectando teoria e pratica de forma significativa.

Schon (2000) introduz o conceito de ‘profissional reflexivo’, que adapta suas estratégias
as necessidades dos estudantes, promovendo uma educacio mais sensivel e eficaz.

Zabala (1998) defende que a pratica educativa deve considerar o contexto do aluno,
promovendo situagdes que estimulem a construgdo ativa do conhecimento.

Freire (1996) propde que a educacao deve ser um instrumento de libertacdo, promovendo
a consciéncia critica e o respeito as diferencas, especialmente em contextos de diversidade
étnica.

Krenak (2019) destaca que os povos indigenas possuem uma visdo de mundo
interdependente, onde natureza e humanidade coexistem em equilibrio, sendo essa perspectiva
fundamental para a educagdo ambiental e cultural.

Segundo Munanga (2006), a presenga africana no Brasil ¢ constitutiva da identidade
nacional, sendo essencial reconhecer suas contribui¢des culturais, religiosas e sociais para a
formacgao do povo brasileiro.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto Caixa das Etnias demonstrou como a educagdo pode ser transformadora ao
integrar cultura, tecnologia e aprendizagem ativa. A valoriza¢do das matrizes africana, indigena
e europeia permitiu aos estudantes compreenderem a complexidade da formacdo brasileira
e desenvolverem competéncias como empatia, respeito a diversidade e pensamento critico.

A abordagem interdisciplinar, aliada ao uso de metodologias ativas e espagos inovadores
como o FabLab, revelou o potencial dos estudantes como protagonistas de suas historias. Ao
construir suas caixas, eles ndo apenas guardaram objetos, mas também memdrias, saberes e
afetos que os conectam a historia do Brasil e ao seu papel como agentes de transformacao.

A producdo de videos e a Mostra Etnias: Eu Faco Parte da Historia ampliaram o
alcance do projeto, promovendo o didlogo com a comunidade escolar e fortalecendo o
vinculo entre escola e sociedade. O uso da tecnologia como ferramenta de expressdo e
investigacdo favoreceu a autonomia dos estudantes e estimulou a aprendizagem criativa.

O projeto estd profundamente alinhado ao tema do III Congresso Internacional de
Educagdo SESI-SP — ‘Conexdes ¢ Conhecimento Integrados: Educacdo em um Mundo em
Movimento’, ao promover conexdes entre saberes, culturas e praticas pedagdgicas inovadoras.

3.1 Aprofundamento das Matrizes Etnicas

A matriz africana ¢ marcada por uma profunda heranga cultural e historica que resiste
ao apagamento imposto pela escravidao e pelo racismo estrutural. Segundo Munanga (2006),
os povos africanos trouxeram ao Brasil saberes que vao da religiosidade a medicina tradicional,
passando pela culinaria, musica e organizagao social. A pedagogia decolonial, como propde Walsh
(2009), convida a reconhecer esses saberes como legitimos e fundamentais para uma educagao
plural e antirracista. A valorizacdo da ancestralidade africana ¢ um ato politico e educativo que
combate a invisibilizagdo historica e promove o reconhecimento da identidade afro-brasileira.

Amatriz indigena representa os saberes originarios que antecedem a colonizagao. Krenak
(2019) destaca que a cosmovisdo indigena ¢ pautada pela interdependéncia entre seres humanos e
natureza, pela oralidade e pela coletividade. Esses saberes sao essenciais para a constru¢do de uma
educagdo ambiental e culturalmente sensivel. A BNCC reconhece a importancia de valorizar os



conhecimentos dos povos origindrios como parte da formagao cidada. Autores como Bartolomé
de Las Casas e Darcy Ribeiro reforgam a urgéncia de preservar e respeitar essa diversidade.

A matriz europeia trouxe elementos estruturantes como a lingua portuguesa, o
cristianismo e o sistema juridico, mas também imp0s processos de dominacdo e apagamento
cultural. Paulo Freire (1996) alerta que a educacdo deve ser um instrumento de libertacdo,
capaz de promover a consciéncia critica sobre os impactos da colonizag@o. A abordagem critica
da matriz europeia permite compreender suas contribuigdes e contradi¢des, promovendo uma
leitura ética e histérica da formagao brasileira.

4.1 Espaco Maker, Tecnologia e Interdisciplinaridade

O espaco maker (FabLab) nas escolas do SESI-SP representa uma revolugao pedagogica.
Como destaca Garofalo (2024), esses ambientes promovem inovagao, criatividade e protagonismo
estudantil, conectandoteoriaepraticade formasignificativa. Noprojeto Caixadas Etnias,o FabLab
foi essencial para que os estudantes criassem materiais representativos das culturas estudadas,
como bonecos, brinquedos e fichas informativas, utilizando ferramentas de fabricacdo digital.

O uso da tecnologia na educacdo ndo se limita ao acesso a dispositivos, mas envolve
a construcdo de conhecimento por meio de metodologias ativas. O Movimento do Aprender —
SESI-SP Educagao valoriza essa abordagem, promovendo autonomia, colaboracdo e pensamento
critico. Atecnologia, nesse contexto, émediadorade experiéncias significativas e transformadoras.

O material didatico do SESI-SP, alinhado a BNCC, favorece a interdisciplinaridade e o
protagonismo estudantil. Ele permite que os conteudos sejam trabalhados de forma integrada,
conectando areas como Ciéncias Humanas, Matematica, Lingua Portuguesa e Tecnologia.
Zabala (1998) defende que a pratica educativa deve considerar o contexto do aluno, promovendo
situacdes que estimulem a construgdo ativa do conhecimento. Schon (2000) complementa ao
propor o conceito de ‘profissional reflexivo’, que adapta suas estratégias as necessidades dos
estudantes.

Aformacdo do povo brasileiro ¢ marcada pela confluéncia de trés grandes matrizes étnicas:
africana, indigena e europeia. Cada uma dessas culturas contribuiu de forma singular para a
construcao da identidade nacional, influenciando aspectos linguisticos, religiosos, alimentares,
artisticos e sociais. Trabalhar essas etnias em sala de aula, especialmente com estudantes, exige
uma abordagem sensivel, ludica e critica, capaz de despertar o interesse e aempatia dos estudantes.

Segundo Munanga (2006), a matriz africana ¢ frequentemente invisibilizada nos
curriculos escolares, apesar de sua importancia historica e cultural. A ludicidade, nesse contexto,
torna-se uma ferramenta poderosa para resgatar saberes ancestrais e promover o reconhecimento
da cultura afro-brasileira. A constru¢do de bonecos, a exploracdo de brinquedos tipicos e a
producdo de videos sdo estratégias que permitem as estudantes vivenciar e valorizar essa heranca.

Ailton Krenak (2019) destaca que os saberes indigenas sdo transmitidos por meio
da oralidade, da convivéncia e da relagdo com a natureza. Ao trabalhar com narrativas,
brincadeiras e alimentos simbdlicos, os estudantes acessam uma dimensao ludica que favorece
a compreensdo da cosmovisdo indigena, baseada na coletividade e na sustentabilidade.
Essa abordagem contribui para a formac¢ao de uma consciéncia ambiental e social critica.

A matriz europeia, embora predominante na estrutura institucional brasileira, também
deve ser analisada com profundidade. Paulo Freire (1996) propde que a educacdo seja um espago
de libertacdo, onde os estudantes possam compreender os processos historicos de colonizacao
e refletir sobre seus impactos. A ludicidade, nesse caso, permite explorar os costumes europeus
sem reproduzir esteredtipos, promovendo uma leitura ética e contextualizada da histdria.

As atividades desenvolvidas no projeto seguiram as orientagdes didaticas



do Movimento do Aprender — SESI-SP Educagdo, que propde metodologias ativas,
interdisciplinaridade e protagonismo estudantil. Os exercicios sugeridos pelo material
didatico conceituaram e problematizaram o tema, oferecendo aos estudantes oportunidades
de aprendizagens contextualizadas. A dimensdo ludica das atividades — como a cria¢ao
de videos, jogos, dramatiza¢des e constru¢do de materiais — favoreceu a expressao
criativa € o posicionamento critico dos alunos diante da diversidade étnica brasileira.

A aprendizagem colaborativa, promovida entre os diferentes pares, fortaleceu o respeito
as diferencas, a escuta ativa e a construg¢do coletiva do conhecimento. Schon (2000) e Zabala
(1998) reforgam que a pratica educativa deve ser reflexiva e situada, considerando o contexto
dos estudantes e promovendo experiéncias significativas. Ao integrar cultura, tecnologia e
ludicidade, o projeto Caixa das Etnias reafirma o compromisso com uma educag¢do inclusiva,
critica e transformadora.

Os estudantes trouxeram consigo uma bagagem formada por conceitos adquiridos ao
longo de suas vivéncias, carregados de afetos, valores e experiéncias pessoais. Essa dimensao
subjetivado conhecimento € essencial paraaconstru¢cao de umaaprendizagem significativa. Freire
(1996) afirma que o ato de educar deve partir da realidade do educando, respeitando sua historia,
cultura e saberes prévios. Ao reconhecer e valorizar essa bagagem, o projeto promoveu uma
escuta ativa e sensivel, permitindo que os alunos se expressassem com liberdade e autenticidade.

Zabala (1998) reforca que o contexto sociocultural dos estudantes deve ser considerado na
pratica educativa, pois € nele que se constroem os sentidos e significados do aprendizado. Schon
(2000) complementa ao propor que o educador seja um profissional reflexivo, capaz de adaptar
suas estratégias pedagogicas as necessidades e potencialidades dos alunos. Munanga (2006)
também destaca que aidentidade € construida a partir das experiéncias vividas, e que a valorizagao
da diversidade étnica ¢ um caminho para o fortalecimento da autoestima e da consciéncia critica.

Ao compartilhar suas histdrias, memorias e percepgdes sobre as etnias africana, indigena
e europeia, os estudantes ampliaram seu repertdrio cultural e desenvolveram competéncias
como empatia, respeito e pensamento critico. A construcao coletiva do conhecimento, mediada
por atividades ludicas e tecnoldgicas, favoreceu a integragdo entre os pares ¢ a formacao de uma
comunidade de aprendizagem colaborativa.
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