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1. RESUMO

Este trabalho, atualmente em fase inicial de desenvolvimento, ¢ vinculado ao
GEPSMHAG - Grupo de Estudos e Pesquisa em Saberes Matematicos: Historia e Pratica
Docente em Aritmética e Geometria, da Faculdade Sesi-SP de Educagdo. O objetivo principal €
promover um didlogo inicial sobre a adaptagao de recursos didaticos para a educagao matematica
inclusiva, identificando agdes ludicas para utiliza-los nas aulas de Matematica, com foco na
aprendizagem de estudantes com deficiéncia, e ndo somente. A fundamentagdo tedrica apoia-
se nos estudos de Machado (2014), que defende a necessidade de adaptar recursos didaticos
para alunos com deficiéncia visual, auditiva ou intelectual, e nas obras de Mantoan (2003;
2006), que abordam a inclusdo escolar e a importancia de praticas pedagdgicas inclusivas. A
pesquisa consiste em uma analise critica de trés recursos pedagdgicos inclusivos desenvolvidos
para facilitar a aprendizagem de conceitos matematicos com alunos com necessidades de
apoio especifico: o Domin6 de Libras, o Cubo Magico adaptado para cegos e o Soroban. O
estudo baseia-se em um levantamento bibliografico sobre a educagdo matematica inclusiva e
a construcdo de materiais pedagdgicos adaptados, com énfase na participacdo ativa dos alunos
e no respeito aos diferentes ritmos de aprendizagem. A andlise critica deste trabalho examina
como esses recursos podem ser implementados nas aulas de Matemadtica, destacando suas
potencialidades e desafios, além de evidenciar a contribui¢do para a aprendizagem de contetidos
de aritmética e geometria, de forma acessivel e equitativa.
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2. INTRODUCAO

O aprimoramento continuo dos processos de ensino-aprendizagem inclusivos
constitui um campo de pesquisa central e multidisciplinar, com implicacdes significativas na
Educagdo Matematica. A busca por metodologias e recursos didaticos eficazes e adaptados
que potencializem a constru¢do do conhecimento, respeitando a diversidade e as necessidades
especificas dos estudantes, ¢ uma exigéncia ética e legal do sistema educacional brasileiro
(Mantoan, 2003; 2006).

A inclusdo, neste contexto, ndo € vista apenas como um principio de acesso, mas como
uma estratégia metodologica essencial para a equidade no ensino de Matematica. Desta forma,
o presente trabalho se justifica pela necessidade premente de promover um didlogo embasado
e aprofundado sobre a adaptagdo de materiais pedagdgicos, visando preencher a lacuna de
andlises que integrem o potencial ludico e a acessibilidade na pratica docente.

Em consonancia com esta justificativa, o objetivo principal deste estudo ¢ promover
um didlogo sobre a adaptacdo de recursos didaticos para a educacdo matematica inclusiva,
identificando acdes ludicas para a sua utilizacdo nas aulas de Matematica. Busca-se,
especificamente, analisar como esses recursos podem favorecer a aprendizagem de conceitos
matematicos para estudantes com deficiéncia — visual, auditiva ou intelectual (MACHADO,
2014) — e para a totalidade dos alunos, fomentando um ambiente de ensino mais acessivel e
participativo.

Para alcangar os objetivos propostos, este artigo estd estruturado em quatro segdes
principais. Inicialmente, serd apresentada a fundamentacdo tedrica que sustenta a pesquisa,
abordando a concep¢do de educacdo inclusiva (Mantoan) e a necessidade de adaptagdo de
materiais (Machado). Em seguida, o foco serd a metodologia da pesquisa, baseada em um
levantamento bibliografico e na analise critica de trés recursos pedagogicos inclusivos — o
Dominoé de Libras, o Cubo Magico adaptado para cegos e o Soroban. A secdo subsequente
detalhara as potencialidades, desafios e as propostas de implementagado ludica desses materiais
em sala de aula. Finalmente, o trabalho apresentard as consideragdes finais, destacando a
contribui¢do dos recursos analisados para o ensino acessivel e equitativo de contetdos de
Aritmética e Geometria, e apontando perspectivas para pesquisas futuras.

3. REFERENCIAL TEORICO

3.1 A Necessidade de Adaptacio de Recursos Didaticos

A fundamentagdo tedrica que norteia este estudo estd ancorada em dois pilares conceituais
essenciais para a Educagdo Matematica Inclusiva. O primeiro pilar ¢ a concepcao de Inclusao
Escolar, conforme defendida por Mantoan (2003; 2006). Para a autora, a inclusdo representa
uma mudanca de paradigma que transcende a mera insercao fisica de alunos com deficiéncia
na escola comum. Trata-se de uma revolucdo na estrutura e na pratica pedagogica que exige a
remocao de barreiras atitudinais, arquitetonicas e, crucialmente, curriculares.

Na perspectiva mantoaniana, a escola deve ser “para todos” e, para que isso se concretize,
as praticas pedagdgicas devem ser flexiveis, diversas e capazes de reconhecer e valorizar a
diferenga como um recurso, € ndo como um obstaculo. No contexto da Matematica, isso implica
rejeitar um curriculo rigido e homogeneizador, incentivando metodologias que se adaptem aos
diferentes ritmos e estilos de aprendizagem dos estudantes.

O segundo pilar tedrico se baseia nos estudos de Machado (2014), que sublinha a
imperativa necessidade de adaptacdo de recursos didaticos para atender as especificidades de



alunos com deficiéncia visual, auditiva e/ou intelectual. A adapta¢do de materiais ¢ um passo
pratico e concreto que traduz o principio da inclusdo na sala de aula, garantindo que o acesso ao
contetdo matematico seja equitativo.

O trabalho de Machado destaca que a modificagdo de um recurso deve ir além da simples
tradugdo (como o Braille ou o uso de relevos), focando em sua significacdo tatil, manuseio
facil e resisténcia, garantindo que o material seja eficaz e ndo cause rejeigdo. Essa adaptagdo ¢
vital na Educacdo Matemadtica, onde conceitos abstratos de Aritmética e Geometria requerem
mediagdes concretas e multissensoriais para serem acessiveis a todos.

3.2. Proposta Metodologica: Analise Critica de Recursos Ludicos e Adaptados

Este trabalho adota uma abordagem de anélise critica de recursos pedagogicos inclusivos,
complementada por um levantamento bibliografico exploratorio. A metodologia se alinha a
proposta do GEPSMHAG, focando na triade Saberes Matematicos, Historia e Pratica Docente.
A pesquisa se concentrard na analise detalhada de trés recursos especificos, reconhecidos por
seu potencial inclusivo e lidico na aprendizagem matematica:

Dominé de Libras: Analisado como um recurso que integra a acessibilidade comunicacional
(deficiéncia auditiva) com a ludicidade, facilitando a constru¢dao de conceitos numéricos ¢ de
correspondéncia.

Cubo Magico Adaptado para Cegos: Examina-se como a adaptacao tatil (relevos e texturas)
transforma um recurso visualmente complexo em uma ferramenta para o desenvolvimento da
espacialidade e da logica combinatoria (Geometria), conforme a necessidade de adaptacao
levantada por Machado (2014).

Soroban (Abaco Japonés): Avaliado nio apenas como um auxilio para a deficiéncia visual,
mas como um recurso universal que desenvolve o calculo mental, o raciocinio posicional
(Aritmética) e o respeito aos diferentes ritmos de aprendizagem, conforme o ideal inclusivo de
Mantoan.

A andlise critica examinara as potencialidades ludicas de cada recurso, os desafios na
sua implementacdo em uma sala de aula inclusiva e a contribui¢do efetiva para o ensino de
Aritmética e Geometria de forma acessivel e equitativa.

4. DESENVOLVIMENTO

A materializacdo dos principios de Machado (2014) e Mantoan (2003; 2006) na pratica
docente exige o uso de recursos que sejam, simultaneamente, adaptados a diversidade e
potencializadores do engajamento (ltdicos). Esta se¢do examina trés desses recursos, propondo
uma leitura que transcende o foco em uma tnica deficiéncia, buscando sua contribui¢do para a
Educagdo Matematica Inclusiva em sentido amplo.

4.1. O Domin6 de Libras: Acessibilidade Comunicacional e Interac¢ao Social

O Domind de Libras, intitulado DomiLibras, emerge como uma ponte fundamental
para a inclusdo de estudantes, tanto alunos surdos e com deficiéncia auditiva, ao integrar a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) diretamente no contexto dos contetidos matematicos, como
também os alunos ouvintes na integragdo da Libras no cotidiano escolar. Sendo um recurso
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pedagoégico estruturado para promover a acessibilidade comunicacional no ensino de Algebra,
particularmente no toépico de Equagdes do Segundo Grau.

A primeira versdo do DomilLibras foi feita com a intencionalidade de apresentar para
discentes do curso de licenciatura em matemadtica. Foi realizado com placas de acrilico 70
mm por 35 mm branca, que foram cortadas numa maquina de corte a laser disponibilizada
no FabLab, imagens de nimeros de 0 a 6 em Libras, impressas em folhas A4 e plastificada, e
velcro. O DomiLibras € composto por 56 pegas distintas, divididas em dois conjuntos:

1. 28 Cartdes de Problemas: Contendo equagdes do segundo grau de solucdo real, cujas raizes
estdo limitadas ao conjunto {0, 1,2, 3,4, 5, 6}

2.28 Pecas de Resposta (Domind): Onde os tradicionais pontos de domind sdo substituidos pela
representacdo visual dos nimeros em Libras (Lingua Brasileira de Sinais), correspondentes as
raizes das equagdes.

4.1.1 Dinamica de Implementacao:

A atividade segue o formato colaborativo de um jogo de dominé tradicional, mas ¢
mediada pela resolugdo algébrica. Inicialmente, os participantes recebem uma distribuicao
equitativa das placas com as equagdes. Um mediador ou o professor fornece o comando para
que os alunos resolvam as equagdes alocadas. O processo consiste em: determinar a raiz da
equacdo de segundo grau, localizar a peca de domind que contém a configuragdo manual em
Libras correspondente ao resultado numérico, associar a peca de Libras ao cartdo da equacao
em uma placa de acrilico e subsequentemente, a placa resolvida ¢ jogada no centro da mesa,
seguindo as regras de encadeamento e correspondéncia do Domind. Essa metodologia integra
a resolucdo algébrica complexa com a necessidade de comunicagdo e representagdo visual
em Libras, promovendo a inclusdo de estudantes surdos e incentivando o desenvolvimento de
multiplas linguagens matematicas na sala de aula.

Foto da aplicagdo com alunos da graduagdo



4.1.2 Potencialidades Ludicas e Inclusivas:

A apropriacdo conceitual bilingue em algebra sendo notdria, pois o recurso transcende
a mera correspondéncia numeérica, exigindo a compreensao do processo de resolucao algébrica.
Ao limitar o resultado ao conjunto, o jogo for¢a o estudante a conectar, em uma atividade
ludica e dinamica, trés linguagens essenciais: notagao algébrica, o valor numérico da raiz e
a configuracdo manual em Libras correspondente. Isso facilita a apropriagdo do vocabulario
matematico complexo na Lingua de Sinais, conforme a perspectiva de Mantoan (2006) de um
curriculo tnico e adaptavel.

A concretizacdo da abstragdo algébrica e raciocinio inverso € perceptivel pois o
DomilLibras atua como um material manipuldvel que concretiza o abstrato. A necessidade de
buscar uma pega fisica para representar o resultado de um célculo, torna o conceito de solugao
de equacdo tangivel. O formato de domino, que exige que o estudante identifique e encontre a
correspondéncia em Libras, estimula ndo apenas o célculo, mas também o raciocinio inverso,
crucial para a fixagdo do conceito de funcdo e varidvel.

O engajamento ludico e a interagdo colaborativa foram essenciais, pois a natureza
competitiva do domino, aliada a complexidade da tarefa, eleva o nivel de engajamento.
A necessidade de resolver rapidamente as equagdes do segundo grau e, ao mesmo tempo,
comunicar o resultado em Libras, fomenta a intera¢ao socio-comunicacional entre alunos surdos
e ouvintes, tornando o processo de aprendizagem da Matematica uma experiéncia colaborativa
e multissensorial, onde o sucesso do jogo depende da traducdo e comunicagdo eficaz entre os
diferentes codigos (Machado, 2014).

4.1.3 Desafios para a Implementacao:

A proficiéncia bilingue e formacdo docente especifica: O maior desafio reside na
exigéncia de dupla proficiéncia por parte do corpo docente envolvido. Para garantir que o
recurso funcione de forma eficaz, o professor regente ou o mediador (intérprete) deve dominar
ndo apenas o contetdo de Equagdes do Segundo Grau, mas também o vocabulario especifico da
Matematica em Libras. A auséncia de proficiéncia pode levar a sinalizagdo incorreta de conceitos
algébricos ou a simplificacdo excessiva da dinamica, comprometendo o rigor matematico e a
qualidade da inclusdo (Mantoan, 2003).

O nivel de abstragdo e transi¢do de contetdo: O recurso exige que os estudantes, tanto
surdos quanto ouvintes, dominem a Formula de Bhaskara e as técnicas de resolucao de equacdes
do segundo grau. O risco ¢ o de que a dificuldade na resolucdo algébrica se sobreponha ao
aspecto ludico, transformando o jogo em um mero teste de calculo. E fundamental garantir que
o DomiLibras seja usado como uma ferramenta de consolida¢do do conhecimento prévio e nao
como o primeiro contato com o contetido, para que o desafio esteja no jogo e na comunicagao,
e ndo na equacao em si (Machado, 2014).

A elaboracgdo, padronizagdo e manuten¢do do material: A eficdcia do jogo depende de
uma padronizagao rigorosa das 56 pegas, garantindo que as Equagdes do Segundo Grau tenham
solucdes dentro do conjunto especificado (0 a 6) e que a representagdo em Libras para esses
numeros seja clara e aceita. A fragilidade fisica das pegas (cartdes de equagdes, pecas de domind
e placa de acrilico) e o custo de produg¢do de um material didatico personalizado e adaptado
representam obstaculos praticos a sua replicagdo e manutengdo em larga escala no ambiente
escolar.



4.2. Proposta Teorica: O Cubo Magico Adaptado para o Desenvolvimento
Geométrico Tatil

A analise do Cubo Magico Adaptado (CMA) para estudantes com deficiéncia visual
neste trabalho ¢ de carater eminentemente tedrico-conceitual. O material, que consiste em um
cubo magico comum cujas faces sdo diferenciadas por texturas tateis distintas (em vez de cores),
ndo foi confeccionado nem aplicado. O objetivo €, portanto, examinar o potencial didatico e
as exigencias de construgao do CMA como uma ideia para implementacao futura, alinhada aos
principios da Educacdo Matematica Inclusiva.

4.2.1. Potencialidades Tateis, Geométricas e Inclusivas (Perspectiva Tedrica)

O CMA representa um mediador concreto insubstituivel para a apreensao de conceitos
abstratos de Geometria Espacial.

* Concretizagdo da Geometria Nao-Visual: O principal potencial reside em permitir
que o estudante com deficiéncia visual construa, por meio do tato, a compreensdo das
propriedades intrinsecas dos sélidos geométricos (MACHADO, 2014). O aluno manipula e
diferencia ativamente a forma ctbica, interiorizando conceitos como faces, arestas, vértices
e, crucialmente, a rotacdo e a permutacdo tridimensional das pegas, que fundamentam o
estudo da Geometria e da Logica Combinatoria.

* Desenvolvimento Cognitivo Ludico: A natureza de quebra-cabeca desafiador do Cubo
Magico garante o engajamento ludico. Ao ser adaptado, o jogo mantém o alto nivel de
raciocinio logico, planejamento de etapas e memoria espacial, habilidades cognitivas que
Mantoan (2003) exige serem estimuladas de forma equitativa em um ambiente inclusivo.

* Universalidade da Ferramenta: Embora projetado para a acessibilidade de pessoas cegas, o
CMA (resolvido por texturas) pode ser utilizado por todos os alunos com olhos vendados,
promovendo a empatia e o desenvolvimento da percep¢do multissensorial, refor¢ando o
paradigma da inclusao.

4.2.3. Desafios para a Construcio e Implementacao Futura (Analise Critica)

A viabilidade de constru¢do e aplicacao futura deste recurso impde desafios que devem
ser considerados:

* Rigor Tatil na Adaptagdo: O desafio técnico, conforme sublinha Machado (2014), esta
em garantir que as texturas tateis escolhidas para cada face (ex: estrelas, circulos, relevo
liso) sejam suficientemente distintas e padronizadas em todas as pegas centrais e laterais.
Qualquer ambiguidade no tato pode levar a erros na identificagdo das faces e frustrar a
experiéncia de aprendizagem.

» Fragilidade e Custo de Produgdo: A confeccdo artesanal de um Cubo Mdagico com alto
relevo de qualidade exige materiais duraveis e um custo de produgdo elevado, o que se torna

um obstaculo para a replicagdo em larga escala nas escolas publicas.

* Metodologia de Ensino: A implementa¢do bem-sucedida exige que o professor adapte a



metodologia de Geometria, ensinando a légica de resolucao de forma auditiva e tatil, e ndo
visual, o que demanda formagao especifica sobre o uso do CMA em sala de aula (Mantoan,
2006).

4.3. O Soroban: Universalizacao do Calculo e Aritmética Multissensorial

O Soroban (Abaco Japonés), em sua versio adaptada (com contas fixas para evitar o
movimento acidental), é reconhecido internacionalmente como o principal recurso didatico
para a Aritmética para estudantes com deficiéncia visual. No entanto, sua andalise no contexto
da Educag¢do Inclusiva (MANTOAN, 2003; 2006) permite reposiciona-lo como um recurso
universal que beneficia a todos os ritmos e estilos de aprendizagem na construcido do conceito
de numero.

4.3.1. Potencialidades Ludicas, Cognitivas e Inclusivas

O uso do Soroban na sala de aula inclusiva oferece multiplas vantagens cognitivas e
didaticas:

* Concretizagdo do Sistema de Numeragdo Decimal: O Soroban permite a representaciao
concreta e tatil dos valores posicionais, transformando a abstragdo do Sistema de Numeracao
Decimal e Posicional (SNDP) em um modelo fisico (MACHADO, 2014). O manuseio das
contas (quatro de valor 1 na parte inferior e uma de valor 5 na parte superior) facilita a
compreensdo das regras de agrupamento (base 10), o que ¢ fundamental para a Aritmética
e auxilia ndo apenas estudantes cegos, mas também aqueles com Deficiéncia Intelectual ou
dificuldades de aprendizagem.

* Desenvolvimento da Agilidade do Céalculo Mental: O principal legado cognitivo do Soroban
¢ o desenvolvimento do calculo mental. O treino na manipulagao fisica das contas, com o
tempo, leva o estudante a visualizar o dbaco internamente (calculo mental por imagem),
0 que aprimora drasticamente a concentracdo, a memoria de trabalho e a agilidade de
raciocinio em todos os alunos (Mantoan, 2006). A pratica, por ser um desafio ludico e
pessoal de superagdo, aumenta a confianga do aluno em suas habilidades matematicas.

* Mediacdo Inter-modal e Respeito aos Ritmos: O Soroban oferece uma via de aprendizagem
cinestésica-tatil para a Matematica. Ele permite que o professor ofere¢a um caminho
alternativo e igualmente rigoroso para a realiza¢ao das quatro operagdes bésicas, garantindo
que o aprendizado do contetido matematico ocorra, mesmo que o aluno ndo se adapte ao
método visual tradicional. Isso cumpre o principio inclusivo de respeitar os diferentes ritmos
e estilos de aprendizagem.

4.3.2. Desafios para a Implementacao em Sala de Aula
Apesar de ser um recurso estabelecido, sua implementagao universal encontra barreiras:

* Necessidade de Treinamento Metodologico Especifico: Diferentemente de um é&baco
simples, o Soroban possui técnicas operatdrias (como o “Menor Valor Relativo”) que
exigem treinamento especifico e dedicagao tanto do professor quanto do aluno. A falta de
dominio técnico por parte do docente pode levar ao uso incorreto ou subaproveitado do



recurso, limitando-o a uma mera ferramenta de contagem, e nao de calculo complexo.

* Desmistificacdo e Aceitagdo Cultural: O desafio atitudinal reside na quebra do estigma de
que o Soroban ¢ um “instrumento para cegos”. Para que a inclusdo seja plena (Mantoan,
2003), o Soroban deve ser introduzido e valorizado como um recurso pedagdgico potente
para toda a turma, exigindo que o professor promova sua aceitacdo cultural e demonstre
seus beneficios universais.

* Manutencdo da Agilidade em Meio a Tecnologia: Em um ambiente cada vez mais dominado
por calculadoras e tecnologias digitais, o desafio ¢ manter a relevancia e o engajamento dos
alunos na pratica manual e mental do Soroban, sendo necessaria a criacdo de dindmicas
ludicas e desafiadoras que justifiquem seu uso em comparagao com a facilidade da tecnologia.

5. RESULTADOS DA ANALISE E IMPLICACOES PARA A EDUCACAO
MATEMATICA INCLUSIVA

A presente se¢do consolida os achados decorrentes da andlise critica dos trés recursos
pedagogicos — DomiLibras, Cubo Mégico Adaptado (CMA) e Soroban — sob o prisma da
Educacdo Matematica Inclusiva (Mantoan, 2003, 2006) e da necessidade de adaptagdo de
materiais (Machado, 2014). Os “resultados” desta pesquisa tedrico-metodologica residem na
identificagdo e no mapeamento das potencialidades e desafios que a adaptacdo ludica oferece
ao ensino de Aritmética e Geometria em um contexto de diversidade.

5.1. A Relac¢ao entre Adaptacao, Liadico e Conteido Matematico

O principal resultado desta andlise ¢ a constatagdo de que a adaptacdo de recursos ¢ o
mecanismo pratico que permite a concretizagdo do paradigma inclusivo de Mantoan (2006) na
sala de aula de Matematica. Cada recurso analisado demonstra uma dupla funcao essencial:

«  DomiLibras (Algebra e Aritmética): Promove a inclusio comunicacional em um contetido
complexo (Equag¢des do 2° Grau), resultando na necessidade de trés representacdes
simultaneas (algébrica, numérica e em Libras), o que fortalece a apropriacdo conceitual
bilingue e a interacao.

* Cubo Magico Adaptado (Geometria): Mesmo como proposta tedrica, resulta na capacidade
de concretizar a abstracdo espacial por meio do tato, evidenciando que a adaptacao sensorial
¢ o caminho para o acesso a Geometria para o estudante com deficiéncia visual (MACHADO,
2014).

* Soroban (Aritmética): Reafirma seu papel na inclusdo tatil do calculo para cegos
e, crucialmente, estabelece-se como um recurso de universalizacdo do calculo e
desenvolvimento do raciocinio posicional, beneficiando a heterogeneidade da turma.

5.2. Desafios: A Formacao Docente como Fator Critico

A andlise dos desafios de implementacdo revela que a limitagdo dos recursos ndo
reside em seu potencial didatico, mas sim na preparag¢do do sistema educacional. O resultado
da investiga¢do dos desafios aponta para o fator critico da formagao inicial e continuada de



professores.

A implementagdo do DomilLibras exige proficiéncia em Libras e Algebra, o Cubo
Magico adaptado requer metodologia de ensino tatil, e o Soroban demanda dominio técnico das
operacgdes. Essa exigéncia demonstra que o sucesso da pratica pedagdgica inclusiva (Mantoan,
2003) depende diretamente da capacitacdo do professor para atuar como um mediador
especializado que integra o ladico, a adaptacdo e o rigor matematico. A falta de investimento
nesta formacao transforma a barreira atitudinal do professor (sentimento de despreparo) na
principal barreira para a efetivagdo da inclusdo na Matematica.

5.3. Implicacoes Teoricas e Metodologicas

Ainvestigacdo tedrica deste trabalho apresenta as implicagdes de validagdo na adaptagao
como estratégia metodologica, validando a tese de Machado (2014), posicionando a adaptacao
de recursos ndo apenas como um auxilio, mas como uma estratégia metodologica fundamental
para a equidade na Educacdo Matematica. E por fim a expansdo da visdo inclusiva com o
estudo do Soroban e, em potencial, do CMA, reforca a visdo de que a inclusdo ¢ multifacetada.
Recursos criados para uma deficiéncia especifica podem ser universalizados em sala de aula,
promovendo o respeito aos diferentes ritmos de aprendizagem e enriquecendo a experiéncia de
todos os alunos, tal como defendido por Mantoan (2006).

Em suma, a analise demonstrou que a utilizagao estratégica e ludica desses materiais ¢
um imperativo pedagdgico para a superagdo das barreiras curriculares, exigindo, contudo, um
investimento paralelo na capacitacdo docente para que o potencial inclusivo dos recursos seja
plenamente explorado.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo se propds a promover um didlogo embasado sobre a adaptacdo de
recursos didaticos para a educagdo matematica inclusiva, identificando o potencial ludico e os
desafios de sua implementagdo. Por meio da andlise critica de trés recursos — o DomiLibras,
o Cubo Maégico Adaptado e o Soroban, foi possivel validar as premissas teodricas de Machado
(2014) sobre a necessidade de adaptacdo e de Mantoan (2003; 2006) sobre a efetivagdo do
paradigma inclusivo.

Os resultados da andlise demonstraram que a adaptacdo desses recursos ¢ o principal
mecanismo para transformar os conceitos matematicos abstratos em experiéncias concretas e
multissensoriais, garantindo a acessibilidade ao contetido de Aritmética, Geometria e Algebra
para estudantes com diferentes necessidades de apoio (visual, auditiva e intelectual). O
DomiLibras, em particular, revela um alto potencial para o desenvolvimento da tripla linguagem
(algébrica, numérica e em Libras), enquanto o Soroban se destaca como um recurso que, criado
para a deficiéncia visual, universaliza o acesso ao raciocinio posicional e a agilidade do célculo
mental.

Contudo, a pesquisa evidenciou um fator critico que limita a plena exploragdo desse
potencial: a fragilidade na formagdo docente. Os desafios de implementagdo, que incluem a
proficiéncia em Libras, a adaptacdo metodologica para o ensino tatil-auditivo e o dominio
técnico do Soroban, reforcam que a barreira primaria da inclusdo na Matematica ndo ¢ material,
mas sim pedagdgica e atitudinal. O sucesso da pratica inclusiva depende, em ultima instancia,
de um investimento maci¢o na capacitacdo de professores para que se tornem mediadores
proficientes na integragdo do ludico, do adaptado e do rigor matematico.

Em conclusdo, este trabalho contribui para o campo do GEPSMHAG ao oferecer um



mapeamento claro dos beneficios e das exigéncias da utilizagdo de recursos adaptados. Para
futuras investigagdes, sugere-se a realizacdo de pesquisas-acdo que viabilizem a constru¢ao
e a aplicacdo empirica do Cubo Magico Adaptado e de outros recursos, a fim de mensurar
objetivamente o impacto desses materiais no desempenho e no engajamento dos estudantes na
Educagdo Matematica Inclusiva.
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