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A alfabetizagdo vai além da decodificagdo de palavras, envolvendo a construcio de sentidos
e a inser¢do nas praticas sociais. A ludicidade, nesse contexto, favorece uma aprendizagem
prazerosa e significativa. Com este pensar o problema desta pesquisa ¢: Como a ludicidade
pode contribuir para o processo de alfabetizacdo promovendo o desenvolvimento integral das
criangas nos anos iniciais do ensino fundamental? Quanto aos objetivos, tem-se que o objetivo
geral analisar de que forma a ludicidade pode ser integrada ao processo de alfabetizagdo,
promovendo o desenvolvimento integral das criangas nos anos iniciais. Trata-se de uma
pesquisa qualitativa, com base em revisao bibliografica de autores como Vygotsky (2007),
Freire (2001), Kishimoto (2002) e Soares (2024), que discutem o papel do brincar e da
alfabetizacdo critica. A literatura aponta que atividades ludicas — como jogos, musicas e
histérias — estimulam o desenvolvimento cognitivo, emocional e social. Vygotsky (2007)
destaca o brincar como mediador da aprendizagem; Freire (2001) defende uma alfabetizacao
contextualizada; Soares (2024) diferencia alfabetizacdo de letramento, ressaltando a
importancia de praticas sociais da linguagem. Segundo Kishimoto (2002) a ludicidade ocupa
um papel central no processo educativo, especialmente na alfabetizagdo pois o brincar nio €
apenas uma atividade recreativa, mas uma forma privilegiada de aprendizagem. Kishimoto
defende que, por meio das brincadeiras e jogos, a crianga constrdi conhecimentos, desenvolve
a linguagem, a imaginagao, a socializacdo e o pensamento simbolico, elementos fundamentais
para a apropriacdo da leitura e da escrita. Nesse sentido, o brincar possibilita que a
alfabetizagdo ocorra de maneira mais significativa, respeitando o ritmo e as necessidades das
criancas a0 mesmo tempo em que integra aspectos cognitivos, afetivos e sociais. Kishimoto
destaca que o professor, ao utilizar praticas lidicas intencionalmente planejadas torna o
processo de alfabetizagdo mais motivador, eficaz e contextualizada.
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