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Resumo: O presente artigo discute a
relevancia do ensino de Geometria na
Educagdo Bésica brasileira e analisa as
contribuicbes das tecnologias digitais para a
superacdo de  dificuldades  histéricas
associadas a abordagens excessivamente
abstratas e fragmentadas. A partir de uma
revisdo sobre a trajetéria do ensino geométrico
no Brasil, evidencia-se a necessidade de
metodologias inovadoras que favorecam a
visualizagdo, a investigacdo e a construcao
conceitual. Nesse contexto, destaca-se 0 uso
do Mathigon como ferramenta pedagdgica
interativa capaz de potencializar o
desenvolvimento do pensamento espacial e
do raciocinio matemético. O estudo apresenta
uma proposta investigativa para os anos finais
do Ensino Fundamental, centrada na
exploracdo da razéo entre area de superficie e
volume de cubos por meio do recurso Polypad.
A sequéncia didatica, alinhada a Base
Nacional Comum Curricular, articula
experimentagdo digital, analise de padrdes e
formalizacéo algébrica, promovendo
aprendizagem significativa e desenvolvimento
do pensamento funcional. A avaliacdo foi
estruturada em  perspectiva formativa,
considerando compreensao conceitual,
modelagem matematica, generalizacdo e
argumentacdo. Conclui-se que a integracao
planejada de tecnologias digitais ao ensino de
Geometria amplia o engajamento discente,
favorece a construgéo ativa do conhecimento
e contribui para praticas pedagogicas mais
inovadoras, criticas e alinhadas as demandas
contemporaneas da Educacdo Matematica.
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Abstract: This article discusses the relevance
of Geometry teaching in Brazilian Basic
Education and examines the contributions of
digital technologies to overcoming
longstanding challenges associated with
overly abstract and fragmented approaches.
Based on a reflection on the historical
development of Geometry teaching in Brazil,
the study highlights the need for innovative
methodologies that foster visualization,
investigation, and conceptual construction. In
this context, the wuse of Mathigon is
emphasized as an interactive pedagogical tool
capable of enhancing spatial reasoning and
mathematical thinking. The paper presents an
investigative teaching sequence designed for
the final years of Elementary Education,
centered on exploring the ratio between
surface area and volume of cubes using the
Polypad environment. The proposal is aligned
with the Base Nacional Comum Curricular and
integrates digital experimentation, pattern
analysis, and algebraic formalization to
promote meaningful learning and functional
thinking. Assessment was structured from a
formative perspective, considering conceptual
understanding, mathematical modeling,
generalization, and argumentation. The
findings suggest that the thoughtful integration
of digital technologies into Geometry teaching
increases student engagement, supports
active knowledge construction, and fosters
more innovative and reflective pedagogical
practices.

Keywords: Geometry Education. Digital
Technologies. Mathigon. Inquiry-Based
Learning. BNCC.

1 INTRODUGCAO

O ensino de Geometria na
Educacao Basica desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento do
pensamento espacial, do raciocinio
l6gico e da capacidade de visualizagao

dos estudantes. No entanto,
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historicamente, essa area da
Matematica tem sido marcada por
dificuldades de aprendizagem, muitas
associadas a

vezes abordagens

excessivamente abstratas, ao uso
restrito de representagdes estaticas e a
pouca articulacéo entre teoria e pratica.
Nesse contexto, torna-se imprescindivel
repensar as metodologias de ensino,
buscando estratégias que favorecam a
compreensao conceitual e a participagao
ativa dos alunos.

O avanco das tecnologias digitais
tem ampliado significativamente as
possibilidades pedagdgicas no ensino
de Matematica, especialmente no
campo da Geometria. Ambientes digitais
interativos, softwares educacionais e
manipulativos virtuais (Rocha; Santos;
Lobo, 2025) permitem a exploracéo
dindmica de formas, relagcbes e
propriedades geométricas, favorecendo
a experimentacdo, a visualizagéo e a
construcao de  significados. Ao
possibilitar a manipulacdo direta de
objetos geométricos, essas ferramentas
contribuem para a superagdao de
dificuldades relacionadas a abstracao e
promovem aprendizagens mais
significativas.

Entre as diversas tecnologias
educacionais disponiveis, o Mathigon

destaca-se como uma plataforma digital
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que integra recursos visuais, interativos
e  exploratérios, favorecendo o
protagonismo do estudante no processo
de aprendizagem. Por meio de
atividades que estimulam a
investigacdo, a experimentacdo e a
construgao de conceitos, o Mathigon
alunos

permite que os explorem

conteudos geométricos de forma

dindmica, estabelecendo conexdes

entre diferentes representacbes e
desenvolvendo o raciocinio matematico.

Diante desse cenario, o presente
trabalho tem como objetivo discutir a
importancia do uso de tecnologias
digitais no ensino de Geometria,
apresentando o Mathigon como uma
alternativa

pedagogica para

potencializar a aprendizagem dos
estudantes da Educagao Basica. Busca-
se, assim, refletir sobre as contribuicdes
dessa ferramenta para a construcdo do
conhecimento geométrico e para a
promogao de praticas docentes mais

inovadoras e significativas.

2 UMA VISAO GERAL DO ENSINO DE
GEOMETRIA NO BRASIL

Silva e Rodrigues (2025)
apresentam uma analise histérica do
Brasil,

ensino de Geometria no

destacando sua relevancia para a

formagao do pensamento logico, visual e
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espacial dos estudantes, bem como os
desafios enfrentados ao longo de sua
consolidacdo no curriculo escolar.
Inicialmente, a Geometria & discutida
essencial da

como um campo

Matematica, ndo apenas por suas
aplicagdes praticas no cotidiano e em
diversas areas do conhecimento, mas
também por seu potencial formativo no
desenvolvimento cognitivo e critico dos
alunos. Apesar dessa importancia, os
autores explicam que o0 ensino
geométrico historicamente ocupou um
lugar instavel nas praticas escolares,
frequentemente marcado por
abordagens fragmentadas e pela
postergagao de seus conteudos.

No contexto brasileiro, eles
esclarecem que a histéria da Geometria
esta profundamente ligada as

necessidades praticas do periodo

colonial, especialmente a formagéao
militar e a engenharia de fortificagdes.
Sua insergao inicial no ensino ocorreu de
forma utilitaria, restrita a determinados
grupos sociais, sem uma preocupagao
pedagogica ampla. Com o passar do
tempo, sobretudo a partir do século XIX,
a Geometria passou a integrar
gradualmente os curriculos escolares,
influenciada por modelos europeus e
pela criacdo de instituicdes de ensino
secundario e

superior, ainda que
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ensinada de maneira isolada em relagao
a outros ramos da Matematica.

A trajetéria da Geometria como
conforme
(2025)

evidencia um processo de formalizagao

componente curricular,

colocam Silva e Rodrigues

lento e marcado por tensdes. Em
diferentes periodos, sua importancia foi
relativizada, principalmente pela
valorizacdo crescente da Algebra e pela
auséncia de propostas metodoldgicas
consistentes para o ensino geomeétrico.
Esse cenario, segundo os autores,
contribuiu para o enfraquecimento da
Geometria nas salas de aula, tanto no
que se refere a carga horaria quanto a
profundidade conceitual abordada.

As influéncias politicas e as reformas
educacionais tiveram papel decisivo na
constituicdo do ensino de Geometria no
Brasil. Desde as reformas do inicio do
século XX, inspiradas pelo positivismo,
até as mudangas promovidas por
documentos oficiais como a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo, os
Parametros Curriculares Nacionais e,
mais recentemente, a Base Nacional
Comum Curricular, observa-se um
movimento de reorganizagao curricular
que busca reafirmar a Geometria como
eixo estruturante da Matematica escolar,
segundo Silva e Rodrigues (2025).

Esses documentos passaram a defender
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uma abordagem mais integrada,

progressiva e contextualizada,
reconhecendo a necessidade de
metodologias inovadoras e de uma
formagdo docente consistente para
garantir a efetividade do ensino
geométrico. Os autores destacam que

fatores como a priorizagdo de outros

conteudos, lacunas na formacgao
docente e abordagens pouco
contextualizadas favoreceram o]

enfraquecimento do ensino geométrico
nas escolas. Diante desse cenario, o
estudo ressalta a necessidade de
ressignificar o ensino de Geometria por
meio de metodologias inovadoras,
interdisciplinares e do uso de recursos
didaticos que promovam aprendizagens
mais significativas, reafirmando seu
papel

Matematica brasileira

fundamental na Educacéao

Assim, o artigo evidencia que
compreender a trajetdria historica do
ensino de Geometria no Brasil é
fundamental para refletir sobre seus
desafios atuais e para fundamentar
propostas pedagdgicas que valorizem
esse

campo do  conhecimento,

promovendo sua ressignificagdo no
contexto da Educacdo Matematica

contemporanea.

3 O USO DE TDICS NO ENSINO DE
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GEOMETRIA NA EDUCAGAO BASICA
(2024)

constatou diversos aspectos do uso de

Mates em sua pesquisa
tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem de Geometria. O trabalho
destaca a Geometria como um campo
essencial da Matematica, responsavel
pelo desenvolvimento do pensamento
espacial, da \visualizacdo e da

capacidade de resolver problemas.
Contudo, aponta que, historicamente, o
ensino de Geometria tem sido
negligenciado ou tratado de forma
secundaria nos curriculos escolares.
Esse enfraquecimento é associado a
praticas excessivamente tedricas, a falta
de recursos didaticos adequados e a
formagao insuficiente dos professores
para trabalhar os conteudos geométricos
de maneira significativa.

O autor evidencia que a inser¢ao das
tecnologias educacionais no ensino de
Geometria promove mudancas positivas
no processo de aprendizagem dos
estudantes. A possibilidade de manipular
objetos geométricos em ambientes
digitais favorece o desenvolvimento do
pensamento espacial, da compreensao
conceitual e da autonomia do aluno.
Além disso, as tecnologias estimulam a
participacdo ativa, o interesse e a

motivagéo, contribuindo para

aprendizagens mais significativas e para
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a reducao das dificuldades

tradicionalmente associadas aos
conteudos geomeétricos.
favorecem

Essas tecnologias

abordagens mais investigativas, nas
quais o aluno assume uma postura ativa
na construcdo do conhecimento.

Além disso, o uso de ambientes
digitais no ensino de Geometria impacta
diretamente o desenvolvimento do
pensamento espacial e da compreensao
conceitual dos estudantes. A interagao
com representagdes visuais e dindmicas
contribui para a superacido de
dificuldades associadas a abstragao dos
conteudos geométricos, promovendo

maior engajamento, autonomia e
interesse pela aprendizagem. Observa-
também

se que as tecnologias

estimulam diferentes formas de

representacao e resolugao de
problemas, enriquecendo 0 processo
educativo.

Mates (2024) explica que entre os
recursos mais explorados, os softwares
de geometria dindmica permitem a
manipulagdo direta de figuras e a
observagdo de transformagdes em
tempo real, o que auxilia na
compreensao de propriedades, relagdes
Essa

e teoremas geométricos.

abordagem visual e exploratoria

favorece a autonomia dos alunos,
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melhora a retengdo dos conteudos e
fortalece a capacidade de resolugcao de
problemas. Além disso, tecnologias
imersivas, como a realidade aumentada
e a realidade virtual, possibilitam a
exploracéo de ambientes
tridimensionais, ampliando a
compreensao da geometria espacial e
de conceitos como area e volume.
Outro

personalizacao da

aspecto relevante € a
aprendizagem
promovida por sistemas digitais
adaptativos, que ajustam o ritmo e o
conforme o

nivel das atividades

desempenho dos estudantes. Ao
oferecer feedback imediato e desafios
adequados as necessidades individuais,
essas tecnologias contribuem para
intervengdes pedagogicas mais eficazes
e para o acompanhamento continuo do
processo de aprendizagem, fortalecendo
o0 ensino de Geometria de forma mais
inclusiva e eficiente.

No que se refere aos impactos
pedagdgicos, o trabalho de Mates (2024)
evidencia que a integracdo consciente
das tecnologias educacionais favorece
praticas docentes mais inovadoras e
alinhadas as demandas
contemporaneas da Educacéao
Matematica. Contudo, o autor ressalta
que a efetividade dessas ferramentas
fatores

depende de como O
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planejamento pedagogico, a
intencionalidade didatica e a formagao
adequada dos professores. O uso das
tecnologias deve estar articulado aos
objetivos de aprendizagem, evitando sua
aplicagdo apenas como  recurso
complementar ou ilustrativo.

O autor ainda coloca que apesar dos
avangos, a integragdo tecnoldgica no
ensino de Geometria ainda enfrenta
desafios, especialmente relacionados a
infraestrutura escolar, ao acesso a
equipamentos adequados e a formacao
docente.

Mates (2024)

formagao docente adequada é essencial

enfatiza que a

para que os professores utilizem esses
recursos de maneira pedagdgica e
eficaz, superando resisténcias e
insegurancgas frente as inovagdes. Além
disso, segundo o autor persistem
desigualdades no acesso as tecnologias
entre escolas e regides, 0 que pode
comprometer a equidade educacional.
relacionadas a

Questodes integracao

curricular, manutencado dos recursos

tecnoldégicos, suporte  técnico e
avaliacdo continua do impacto dessas
ferramentas também exigem atencao
para garantir que os recursos utilizados
realmente contribuam para a
Ainda

evidéncias apontam que o uso planejado

aprendizagem. assim, as
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e critico das tecnologias tem grande
potencial para transformar o ensino de
mais

Geometria, tornando-o

significativo, inclusivo e alinhado as
demandas contemporéneas do ensino

de Geometria.

4 o MATHIGON E SUAS
POTENCIALIDADES PARA o
PROCESSO DE ENSINO

APREDNIZAGEM NA EDUCAGCAO
BASICA

O Mathigon é uma plataforma
educacional digital voltada ao ensino e a

aprendizagem da Matematica por meio

de recursos interativos e visuais,
buscando romper com  praticas
tradicionais baseadas apenas na

memorizacao de procedimentos. A
proposta da plataforma fundamenta-se
na aprendizagem ativa, incentivando o
estudante a explorar, experimentar e
construir conceitos matematicos de
forma investigativa. Nesse sentido, o
ambiente virtual favorece a
compreensao de ideias abstratas ao
permitir a manipulacio direta de objetos
matematicos, tornando o aprendizado
mais significativo e contextualizado.

Um dos principais destaques do
Mathigon € o uso de manipulativos
virtuais, especialmente por meio do

Polypad, que possibilita a exploragao de
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conceitos geomeétricos, aritméticos e
algébricos em um espago dinamico e
interativo. Essa ferramenta permite que
os alunos construam figuras, testem
hipoteses, observem regularidades e
compreendam propriedades
matematicas a partir da experimentagao,
promovendo o desenvolvimento do
raciocinio logico e visual. No ensino de
Geometria, essa abordagem contribui
para uma melhor compreensao de
formas, relagdes espaciais e
transformagdes geométricas.

Além disso, o Mathigon oferece
cursos interativos estruturados de
maneira progressiva, com atividades
que estimulam a curiosidade e a
autonomia do estudante. Os conteudos
sao apresentados de forma visualmente
atrativa, com animacgdes, simulacdes e
desafios que mantém o engajamento e
favorecem a  aprendizagem  por

descoberta. A plataforma também

disponibiliza  recursos pedagdgicos
voltados aos professores, como planos
de aula e sugestdes didaticas, facilitando
a integragao da tecnologia ao curriculo
escolar.
Outro

acessibilidade da plataforma, que pode

aspecto relevante é a

ser utilizada gratuitamente e em
diferentes dispositivos, ampliando o

acesso ao conhecimento matematico.
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Essa caracteristica torna o Mathigon
uma alternativa viavel tanto para o
ensino presencial quanto para contextos
de ensino remoto ou hibrido. Ao

possibilitar  diferentes formas de
interacao e representacao, o site atende
a variados estilos de aprendizagem,

contribuindo para uma educagao mais

inclusiva.
Dessa forma, o Mathigon se
apresenta como uma ferramenta

inovadora no campo da educagao
matematica, especialmente no ensino de
ao articular

Geometria, tecnologia,

interatividade e fundamentos
pedagdgicos solidos. Quando utilizado
de maneira planejada e integrada a
pratica docente, o site tem potencial para
enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem, tornando a Matematica
mais acessivel, dindmica e significativa
para os estudantes.

Balda Alvarez et al (2025) realizaram
uma pesquisa com o uso do Mathigon
em que constataram que o trabalho
algébrico com o uso de manipulativos
virtuais possibilita aos estudantes
atribuir novos significados a Matematica,
explorar diferentes formas de
representacdo e construir seu proprio
conhecimento.

Garcia e Puchades (2021) afirmam

que utilizacdo de materiais manipulaveis
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sempre ocupou um papel de destaque
no ensino de Matematica por favorecer a
construgcao ativa do conhecimento. Com
0 avango das tecnologias digitais,
plataformas como o Mathigon ampliam
essas possibilidades ao oferecer
ambientes virtuais que simulam, de
forma dindmica e interativa, diferentes
recursos didaticos. Esses ambientes

permitem ao estudante explorar

multiplas representagcbes em um unico

espago, acompanhar seu proprio
progresso, registrar descobertas e
formular  hipoteses de  maneira

autébnoma. Além disso, a possibilidade
de projetar e compartilhar as atividades
sem a necessidade de materiais fisicos
torna essa ferramenta especialmente
versatil, adaptando-se a contextos de
ensino presenciais, hibridos ou
totalmente on-line.

Febrianti e Nurhasanah (2025)
realizaram uma pesquisa de carater
quase experimental, que envolveu
alunos do 10° ano, selecionados por
amostragem aleatdria por
conglomerados. Para a coleta de dados,
aplicaram-se questionarios a fim de
identificar o nivel de disposi¢ao
matematica dos estudantes e testes
especificos para avaliar o raciocinio
analise

matematico. A estatistica,

realizada por meio de ANOVA de dois
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fatores, indicou que os alunos que

utilizaram o NumPuzzle Mathigon
obtiveram desempenho superior em
comparagao aos que nao utilizaram o
recurso.

Os resultados também revelaram
que estudantes com maior aptidao
matematica apresentaram desempenho
igual ou superior ao dos colegas com
menor aptidao, além de evidenciar que a
eficadcia do recurso varia conforme o
nivel de disposi¢ao dos alunos. Assim, o
estudo reforga a importancia de adequar
as estratégias  pedagdgicas as
caracteristicas dos estudantes para
potencializar o desenvolvimento do
raciocinio matematico.

(2025)

formativa da

Dias apresentou uma

estrutura disciplina
Laboratério de Matematica no ambiente
Mathigon, ofertada no Programa de
Formacao Continuada e de Extenséao da
Fundacdo Cecierj,. O curso foi
organizado com base no modelo de

Profissional
(OAP),

desenvolvimento e

Aprendizagem para

Professores articulando
planejamento,
avaliagao de tarefas voltadas ao uso de
Materiais Curriculares Educativos
Digitais no ensino de Matematica, em
consonancia com as competéncias
previstas na Base Nacional Comum

Curricular.
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A andlise das duas edigdes da
disciplina evidenciou que a elaboragao
de Tarefas de Aprendizagem Profissional
e as interacdes discursivas entre os
participantes, realizadas principalmente
trocas de

em féruns, favoreceram

experiéncias, reflexdo pedagodgica e
construgao colaborativa de propostas
didaticas. Além dos foéruns voltados as
duvidas especificas de cada tarefa,
foram organizados féruns tematicos
destinados a discussao de fundamentos
tedricos relacionados as atividades no
Laboratério de Matematica no ambiente
digital, bem como ao compartilhamento
de praticas pedagogicas bem-sucedidas
desenvolvidas em sala de aula. Esses
espacgos configuraram momentos
significativos de dialogo e aprendizagem
coletiva.

Como suporte adicional, foram
disponibilizados aos cursistas videos
tutoriais produzidos especialmente para
a disciplina, além de indicagbes de
materiais audiovisuais complementares
disponiveis no YouTube, ampliando as
possibilidades de compreensao e
exploragdo da plataforma. Ao final do
curso, os docentes foram incentivados a
elaborar sequéncias didaticas com
objetos digitais de aprendizagem do
ambiente, projetando aplicagdes futuras

na Educacéao Basica.
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Os resultados indicam que o design

formativo adotado contribuiu para
ampliar a visao dos professores sobre 0
uso de tecnologias digitais como o
Mathigon, estimulando praticas
investigativas e interativas. Conclui-se
que o ambiente possui potencial para
enriquecer o ensino de Matematica,
especialmente quando articulado a
outras metodologias, podendo colaborar
para a superacdo de dificuldades de
aprendizagem por meio de recursos
digitais  dindmicos, acessiveis e
colaborativos.

Diante dos estudos analisados,
evidencia-se que o Mathigon apresenta
amplas potencialidades para o ensino e
a aprendizagem de Matematica, tanto na
Educacdo Basica quanto na formacao
continuada de professores. A plataforma
favorece o0 desenvolvimento  do
raciocinio matematico, especialmente na
identificacdo de padrbes e na resolugao
de problemas, ao mesmo tempo em que
oferece recursos interativos, dindmicos e
acessiveis que estimulam a investigagao
e a participacao ativa dos estudantes. No
ambito da formacdo docente, seu uso
articulado a tarefas estruturadas, féruns
de discussdao e materiais de apoio
contribui para a reflexdo pedagodgica, a
inovacdo metodoldgica e o alinhamento

as competéncias curriculares. Assim, o
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Mathigon configura-se como uma
ferramenta promissora para enriquecer
praticas didaticas, promover
aprendizagens mais significativas e
integrar tecnologias digitais de forma
critica e planejada ao ensino de

Matematica.

4 A EXPLORAGCAO DA RAZAO ENTRE
AREA DE SUPERFICIE E VOLUME DE
CUBOS COM O USO DO MATHIGON:
UMA PROPOSTA INVESTIGATIVA
ALINHADA A BNCC

A compreensdo das relagdes entre
constitui

grandezas geomeétricas

elemento central na formacdo do
pensamento matematico nos anos finais
do Ensino Fundamental. Entre esses
conceitos, destaca-se a relagado entre
area de superficie e volume de sdlidos
geométricos, frequentemente abordada
de maneira procedimental, com énfase
na aplicacgo de foérmulas. Tal
abordagem, embora necessaria, pode
limitar a compreensao do
comportamento das grandezas quando
as dimensdes do sdélido variam. Nesse

contexto, o uso de tecnologias digitais

interativas apresenta-se como
alternativa metodolégica capaz de
promover visualizagao dinamica,

investigacdo e construgdo conceitual.

Este artigo apresenta e analisa uma
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sequéncia didatica fundamentada na
exploracdo da raz&o entre area de
superficie e volume de cubos, utilizando
0 ambiente digital Mathigon, por meio do

recurso Polypad:
Figura 1 — Polypad

Fonte: Mathigon

A proposta foi desenvolvida para
turmas do 8° ou 9° ano do Ensino
Fundamental, estruturada em trés aulas
de cinquenta minutos, sob perspectiva
investigativa. O objetivo central consistiu
em analisar como a area de superficie e
0 volume de um cubo variam em fungao
do comprimento da aresta e
compreender o comportamento da razéao
entre essas duas grandezas. A atividade
deve ser iniciada com uma
problematizagdo: “O que cresce mais
rapidamente quando aumentamos o
tamanho de um cubo: sua area de
superficie ou seu volume?”. A partir

dessa questdo, os estudantes serao

convidados a construir cubos de
diferentes dimensbes no ambiente
digital, registrando 0s valores
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correspondentes a area total (6a2), ao
volume (a®) e a razdo entre essas
medidas.

A manipulagdo dinamica dos
modelos tridimensionais permitira aos
alunos observar padrdes de crescimento
e levantar hipoteses. Ao organizarem os
dados em tabela, perceberao que a area
cresce proporcionalmente ao quadrado
da aresta, enquanto o volume cresce
segundo uma relagéo cubica.

A formalizacdo conduzida pelo
professor evidenciara que a razao entre
area e volume pode ser expressa por
6/a, indicando que, a medida que a
aresta aumenta, essa razao diminui. Tal
constatagdo favorecera a compreensao
do comportamento funcional das
grandezas envolvidas, superando a

simples aplicagdo mecéanica de
férmulas.

Na etapa final, os estudantes serdo
desafiados a interpretar os resultados
em situagcdes contextualizadas, como na
comparagao entre cubos de arestas
distintas e na discussdo sobre
organismos microscopicos, cuja elevada
razdo superficie/volume facilita trocas
meio. Essa

com o abordagem

interdisciplinar contribui para atribuir
significado ao conceito matematico,
aproximando-o de fendbmenos reais.

A proposta encontra respaldo na
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Base Nacional Comum Curricular,

especialmente no componente
Matematica para os anos finais do
Ensino Fundamental. No 8° ano, articula-
se a habilidade EFO8MA19, que envolve
calcular area de figuras geométricas. No
9° ano,
EF0O9MA19, que trata de medidas de

inclusive com wuso de

dialoga com a habilidade

volumes
expressdes de calculo, em situagdes
cotidianas. mobiliza a
habilidade EF07MA30,

relagbes entre medidas geométricas. A

Além disso,
ao explorar
atividade também contribui para o
desenvolvimento das
Gerais da BNCC,

pensamento cientifico, critico e criativo

Competéncias
especialmente o
(Competéncia 2), a argumentagéo
(Competéncia 7) e a cultura digital
(Competéncia 5), ao integrar tecnologia
de maneira intencional e investigativa.

A avaliagédo da sequéncia didatica foi
concebida em perspectiva formativa,
considerando o processo investigativo, a
construgdo conceitual e a capacidade
argumentativa dos estudantes. Para

tanto, elaborou-se uma  rubrica
estruturada em quatro dimensdes: (1)
compreensao conceitual, (2) resolugao
de calculos e modelagem, (3) analise de
padrbes e (generalizacdo e (4)
argumentagao matematica.

No nivel excelente, o estudante
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deve demonstrar dominio dos conceitos
de area, volume e razao, realiza calculos
identifica o

corretamente, padrao

funcional (crescimento quadratico e
cubico) e justifica matematicamente

suas conclusbes com clareza e

coeréncia. No nivel bom, deve

apresentar compreensdo adequada,

com eventuais imprecisbes formais,
identifica o comportamento  das

grandezas e consegue  explicar
parcialmente suas conclusdes. No nivel
basico, evidenciar compreensao parcial,
realiza calculos com apoio e apresenta
dificuldades em estabelecer

generalizagbes. No nivel inicial,
demonstrar dificuldades significativas na
aplicacdo dos modelos matematicos
(“formulas”), na interpretacdo da razéao
entre grandezas e na argumentagao
matematica.

Essa rubrica permite observar nao
apenas o0 resultado final, mas
principalmente o desenvolvimento do
raciocinio investigativo, alinhando-se a
perspectiva avaliativa proposta pela
BNCC, que

competéncias e habilidades.

privilegia  processos,

As potencialidades do wuso do

Mathigon na proposta investigativa
relatada podem promover maior
engajamento dos estudantes,

participagdo ativa na formulagdo de

Evento online
www.even3.com.br/conap2026

hipéteses e ampliacdo da capacidade de
interpretar relagbes matematicas. O uso
do Mathigon favorecera a visualizagao
imediata das transformacgdes
geométricas, permitindo que os alunos
identifiuem  padrbes e  validem
conjecturas de forma autbnoma. A
mediacao docente é fundamental para
orientar a analise do processo de
aprendizagem e promover a
sistematizagao conceitual.

Conclui-se que a integragdo do
ambiente digital Mathigon ao ensino da
Geometria potencializa a aprendizagem
ao articular experimentagao, modelagem
e formalizacao matematica. A

abordagem investigativa adotada
favorece a compreensao profunda das
entre area e

relagdes volume,

promovendo desenvolvimento do
pensamento algébrico, geométrico e
funcional, em consonancia com as
diretrizes da BNCC (Brasil, 2018). Dessa
forma, evidencia-se que o0 uso
pedagogico planejado de tecnologias
digitais pode contribuir
significativamente para a construgcao de
mais

conhecimentos matematicos

significativos e contextualizados.

5 CONSIDERAGCOES FINAIS
As reflexdbes desenvolvidas neste

estudo reforcam que o ensino de
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Geometria necessita avangar para além
de praticas centradas exclusivamente na
aplicacdo mecéanica de formulas. A
aprendizagem significativa de conceitos
geométricos demanda experiéncias que
articulem visualizacdo, experimentacgao,
analise de padrbes e formalizacéo
progressiva.

A proposta apresentada demonstra
que a utilizagcdo do Mathigon, integrada
a uma sequéncia didatica estruturada e
alinhada a Base Nacional Comum
Curricular, favorece a construcédo ativa
do conhecimento ao possibilitar que os
estudantes investiguem regularidades,
formulem hipbéteses e estabelecam
generalizagbes matematicas
fundamentadas.

A exploracao da razado entre area de
superficie e volume, mediada por
recursos digitais interativos, evidencia o
potencial das tecnologias para promover
compreensao conceitual mais profunda
e desenvolvimento do pensamento
algébrico e geométrico.

Conclui-se que a integracdo de
tecnologias digitais ao ensino de
Geometria torna-se cada vez mais
necessaria no contexto educacional
contemporaneo, exigindo que 0s
professores incorporem de maneira
consciente e sistematica as TDICs em

suas praticas pedagdgicas, de modo a
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ampliar as possibilidades de
investigagdo, visualizacdo e construgéo
de significados matematicos em sala de
aula.

Salientar as conclusdes e/ou posicdes
do autor frente os frutos do estudo,
geralmente confeccionada por meio da
exploracdo dos objetivos alcancados e

da discusséo do problema discutido.
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