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Ensinar Histéria na Educacao Infantil implica estimular as criancas a refletirem
e a realizarem descobertas relacionadas, inicialmente, a sua propria historia,
evitando a simples transmissao de informagdes prontas que as coloquem em
posicdo passiva no processo de aprendizagem. Considerando que, nos
primeiros anos de vida, a crianga constroi conhecimentos a partir de vivéncias
e acodes cotidianas, tanto no contexto escolar quanto no familiar, torna-se
fundamental adotar praticas pedagdgicas que valorizem experiéncias
concretas, observadas, sentidas e vivenciadas, favorecendo a construgao ativa
de saberes e o desenvolvimento do protagonismo infantil. Nesse contexto, a
cultura maker, fundamentada no principio do “faca vocé mesmo”, consolida-se
como uma abordagem pedagdgica inovadora na Educacdo Infantil, por
promover experiéncias de aprendizagem baseadas na experimentagdo, na
criatividade e na resolugao de problemas. Este estudo teve como objetivo
desenvolver kits didatico-pedagdgicos alinhados a cultura maker, com vistas a



potencializar o processo de ensino-aprendizagem de Histéria Regional na
Educacado Infantii no municipio de Ipora-Goias. Este trabalho faz parte do
projeto de pesquisa desenvolvido no ambito do Mestrado em Formacgao de
Professores e Praticas Educativas, do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e
Tecnologia, Campus Rio Verde. A pesquisa caracteriza-se como qualitativa e
exploratoria, conforme proposta de Whittemore e Knafl (2005), sendo
desenvolvida em trés etapas: (1) levantamento bibliografico em bases de dados
como Google Académico, LILACS, PubMed e SciELO; (2) avaliagdo e analise
dos estudos quanto a relevancia, ao conteudo, a abordagem metodoldgica e ao
alinhamento com os Campos de Experiéncia da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC); e (3) elaboragao de kits pedagdgicos acompanhados de um
guia tedrico-pratico, de acesso on-line, para subsidiar a pratica docente. Os
resultados culminaram na elaboragcdo de quatro kits didatico-pedagogicos,
dentre os quais se destacam: um quebra-cabecga voltado ao trabalho com as
cores a partir da bandeira do municipio de Ipora-GO; e um jogo da memoria
composto por imagens do patriménio cultural local, desenvolvido para
potencializar a percepcao visual, a consciéncia histérica de pertencimento, o
pensamento légico e a capacidade de classificacdo das criangas. A integracao
da cultura maker as praticas pedagogicas mostrou-se alinhada as diretrizes da
BNCC, favorecendo o desenvolvimento cognitivo, motor e socioemocional,
aléem de estimular a autonomia, o protagonismo e a colaboragdo entre as
criancas. Conclui-se que a insercao de propostas fundamentadas na cultura
maker na Educacéao Infantil & viavel e promissora, uma vez que contribui para
praticas pedagogicas mais dindmicas e significativas, incentiva a resolucao
criativa de problemas e fortalece habilidades essenciais para a formacao
integral das criangas, em consonadncia com as demandas educacionais do
século XXI.
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