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A presente pesquisa utiliza-se da construgdo de um jogo de tabuleiro como instrumento
didatico voltado ao ensino de Geografia, possibilitando a regionalizacdo dos conflitos
socioambientais existentes no espaco urbano de Abaetetuba/Pa. Nesse sentido, 0 jogo de
tabuleiro é empregado como recurso pedagoégico para abordar, problematizar e discutir 0s
conflitos socioambientais locais, transformando-os em situagdes-problema organizadas na
forma de perguntas que articulam conceitos e conteudos geograficos. Além disso, institui-se
como objetivo geral desta pesquisa investigar, analisar e discutir os conflitos socioambientais
por meio da producdo e utilizacao de jogos ludicos como ferramentas interativas e educativas
para mapear, compreender e propor acdes mitigadoras as probleméticas apresentadas.
Metodologicamente a pesquisa possui carater educacional e abordagem quali-quantitativa,
com o objetivo de aprofundar a compreensdo dos conflitos socioambientais no contexto local
e regional. Os procedimentos metodoldgicos incluiram: revisdo tedrico-conceitual
fundamentada na Geografia Urbana, da Amazonia e Ambiental. Em seguida, realizou-se a
observacdo sistematica da paisagem urbana, com inventario e analise dos elementos
socioambientais. Paralelamente, foi desenvolvido um protétipo de jogo didatico voltado ao
ensino médio, que foi aplicado em sala de aula. Com base na aplicacdo da pesquisa, foi
desenvolvida um primeiro momento tedrico com o interesse de revisar os conteldos da
geografia, em seguida foi feita 0 uso do jogo de tabuleiro com impactos locais e perguntas
direcionadas a conflitos reais do municipio, foi feita a aplicacdo de questionario aos alunos do
1° ano do Instituto Federal do Pard, dos 14 discentes participantes, todos responderam que
concordam totalmente que gostariam de utilizar novamente jogos didaticos nas aulas de
Geografia e que o jogo contribuiu significativamente para relacionar conceitos geograficos
com os problemas socioambientais do dia a dia. Conclui-se dessa forma que o jogo configura-
se como uma ferramenta pedagdgica capaz de contribuir para a construcdo dos
conhecimentos, colaborando com uma aprendizagem significativa e contextualizada.
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