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RESUMO

Esse trabalho tem como objetivo principal apresentar a criagdo da Olimpiada de
Sociologia do Ceara e discutir metodologias que contribuem para o ensino de Sociologia através
da gamificagdo. A principal idealizacdo ¢ gerar uma interagdo mais proxima entre professores
e alunos, provocando a participagdo em coletivo, movimentando a escola e, principalmente,
estimular o pensar através do brincar. Dessa forma, a Olimpiada vem como um respiro profundo
e instigante, a partir do momento que criard uma mobiliza¢do, ndo somente na transmissao do
conhecimento, mas, também, na possibilidade de ser agente politico e transformar a logica
educacional para além da sala de aula, fazendo com que as discussdes cheguem na familia, roda
de amigos, comunidade e sociedade. E a possibilidade de contato com a ciéncia profunda e viva
através das redes de socializacdo, enxergar no dia a dia os processos que mobilizaram a criagao
de conceitos e teorias sociais. Sendo assim, o processo de democratizacdo do acesso ao
conhecimento se faz presente a partir do momento em que possibilita a participagdo direta do
docente e discentes acerca de novas praticas pedagogicas e novas teorias sociais. Ademais, a
Olimpiada diversifica as metodologias pedagdgicas do professor, oferecendo mecanismos de
trabalho mais plurais e diferentes, uma vez que, ela ndo faz parte dos componentes curriculares
obrigatérios, mas se baseia neles para construir um produto que visa a aplicagdo de
metodologias ativas no ensino médio. Nesse sentido, a Olimpiada fortalece o protagonismo
juvenil, valoriza o trabalho docente e reafirma a Sociologia como uma ciéncia fundamental para

a formacao critica e cidada dos estudantes.

Palavras-chave: OLIMPIADA CIENTIFICA, INTERVENCAO PEDAGOGICA, ENSINO
DE SOCIOLOGIA, JOGOS, CEARA.
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INTRODUCAO

A Olimpiada de Sociologia do Ceara (OSCEAR) ¢ uma intervengdo pedagodgica,
desenvolvida no programa de mestrado profissional de Sociologia em rede nacional
(PROFSOCIO - UFC), que tem como objetivo principal aproximar os estudantes cearenses dos
saberes das ciéncias sociais através de um formato de jogo que pode ser aplicado em sala de
aula. A partir disso, a idealizacdo da OSCEAR teve como base experiéncias de participagdo
individual enquanto aluna e professora de olimpiadas nacionais e cearenses, bem como a
Olimpiada Nacional em Historia do Brasil (ONHB) e a Olimpiada de Ciéncias Humanas do

Estado (OCHE).

Com isso, a Olimpiada de Sociologia do Ceara se desenvolvera como um jogo, com a
inten¢do de construir conhecimento, indo em sentido oposto ao conceito de "gameficagcdo" de
uma logica competitiva, segregacionista e de eliminacdo. Dessa forma, o brincar e o ensinar
andam juntos em uma frente pedagdgica, ndo a partir de uma caracterizagao mercadologica do
professor como um produto ou marca, mas sim, a performance’ do professor. A arte de construir

conhecimento ¢ feita em uma “danga” pedagogica com a brincadeira.

O formato da Olimpiada constroi-se através de 4 fases online, cada uma com seu nivel
de complexidade e contetidos das ciéncias sociais, com isso, todas as fases terdo questdes que
trabalhardo saberes locais e perspectivas cientificas, sociais, culturais e politicas do Ceara. A
OSCEAR organiza-se em equipe, cada uma composta por 3 integrantes da mesma instituicao
de ensino e um professor orientador, que necessita ser professor de Sociologia da escola. O

objetivo central desta metodologia ¢ enfatizar a participacdo dos estudantes, auxiliar na

mobilizagdo académica e produ¢do de conhecimentos dentro do ambiente escolar.

A relevancia dessa intervencao pedagdgica € a possibilidade de existir um espago de

dialogo e criatividade na escola, principalmente, quando as disciplinas curriculares sao postas

" Como uma expressio coloquial, a metéfora da performance é imediatamente reconhecida por educadores
experientes que percebem que um ensino eficaz frequentemente repousa sobre técnicas teatrais de ensaio,
dramaturgia, improvisacao, caracterizacao, timing, presenca cénica e critica (PINEAU, 2010)
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no cendrio educacional apenas como método de avaliagdo interno e externo. A educacio critica,
criativa, representativa e politica adormece a cada medida apenas quantitativa acerca do ensino
publico do estado do Ceara, construir o espago da escola como um local de sonhos e
imaginagdes sociologicas? , perspectivas essas que os dados de “sucesso escolar” ndo

conseguem recolher.

Em sintese, a Olimpiada ja foi testada em estudantes das séries do ensino médio em uma
escola publica da regido metropolitana da cidade de Fortaleza, apresenta-se em estagio de testes
e aplicagdes, porém, pode-se perceber resultados visiveis no cotidiano dos estudantes. A
mobilizacao escolar, vista a partir da observagao participante, ¢ um resultado do trabalho em
grupo para a constru¢do de saberes sociologicos a partir da feitura das questdes e tarefas em
equipe, fazendo com que os estudantes tomem para si a autonomia intelectual e criativa para a

composicao dos saberes.

DESENVOLVIMENTO

A pesquisa em questdo fixa-se como uma intervencao pedagdgica, portanto, existe uma
funcionalidade e aplicacao na metodologia que se organizara de maneira on-line. Dessa forma,
a idealizacdo dessa producdo educacional ¢ a formacao de consciéncia historica, politica, social
e simbolica sobre os saberes locais, porém, o estado do Ceard ¢ extenso em territdrio e
diferencas sociais, por isso, a maneira mais democratica deste trabalho conseguir chegar na
maior quantidade de estudantes, professores e familias ¢ através do meio digital. A criacao do

site possibilitard o acesso propagado da olimpiada para diversas regides do estado.

Além disso, a ideia de constru¢do dessa olimpiada se baseia em jogos, sobretudo por
compreender que durante os jogos criam-se concep¢des pedagogicas acerca do que se

compreende da vida social. A partir do pensamento do Antropologo Vitor Turner:

“Em apenas certos tipos de jogos de crianga e brincadeiras sdo permitidos alguns graus
de liberdade porque s3o definidos como estruturalmente “irrelevantes”, nao

“importantes”. Quando as criangas sdo iniciadas na qualidade de adultos precocemente,

2 “A imaginagdo sociolégica ¢ a forma mais frutifera dessa consciéncia. Usando-a, homens cujas mentalidades
descreviam apenas uma série de orbitas limitadas passam a sentir-se como se subitamente acordassem numa casa
que apenas aparentemente conheciam. Certo ou ndo, com frequéncia passam a sentir que nao podem
proporcionar-se sumulas adequadas, analises coesas, orientacdes gerais.” (MILLS, 1969.)
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portanto, as variabilidades e as responsabilidades de comportamentos sociais sdo
drasticamente reduzidas e controladas. Os jogos deixam de ser pedidtricos e tornam-se

pedagdgicos. ” (TURNER, 2012.)

Pode-se compreender entdo que os jogos sdo maneiras simbodlicas de existir enquanto ser
social em uma realidade que impde drasticamente mudancas de realidades psiquicas, fisicas e
intelectuais. Vale ressaltar que, a Sociologia enquanto disciplina ¢ obrigatdria apenas para o
ensino médio no estado do Ceard, logo, em apenas 3 anos os estudantes precisam ter contato
com essa disciplina nova, compreender, aplicar e conseguir ter “sucesso escolar”. Contudo, em
apenas tdo pouco tempo ndo ¢ suficiente para a compreensdo total das teorias e saberes
socioldgicos, por isso, o processo mais elementar deve ser feito: a danca do brincar e aprender

como se fosse a discussdo mais elementar possivel para que seja bem compreendido.

Dessa forma, a olimpiada se organiza em 4 fases online, cada uma com duragdo de uma
semana para deixar consolidado o que foi debatido acima, nas 3 primeiras fases contara com
questdes objetivas e investigativas nas quais ndo existe apenas uma resposta correta, assim, 0s
estudantes precisardo analisar qual € a alternativa que mais faz sentido para a perspectiva da
equipe. Contudo, as equipes precisardo pesquisar os itens, exercendo assim, o método
investigativo das ciéncias sociais e exercendo o oficio de cientistas sociais em potencial,
fazendo com que os estudantes se tornem mais proximos dos saberes socioldgico e diminuindo
0 abismo tedrico que criou-se na inser¢do da Sociologia enquanto componente curricular

obrigatorio na educagdo basica.

Assim, durante a 4* fase, as equipes precisardo criar um produto inteiramente de execugdo
dos estudantes, esse produto final serd sobre a tematica geral da Olimpiada, o que eles
aprenderam e de que maneira podem associar a Sociologia com realidades praticas e cotidianas,
para isso, os estudantes precisardo experienciar vivéncias cotidianas nas quais observem a
relagdo das teorias sociais ou conceitos com o dia a dia deles. A tarefa final podera ser uma
intervengao artistica ou cultural, formacao de pesquisas, criacdo de jogos socioldgicos, curta-

metragem, documentarios, quiz, jornais, fotografias, etc.

Além disso, a Olimpiada proporcionara um mecanismo de trabalho para o docente que
queira utilizar essa ferramenta pedagogica em sala de aula, uma vez que, ¢ exequivel na duragao

de um bimestre letivo. A temdtica de conclusdo em questdo passa pela andlise tedrica,
4
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sobretudo, da histdria do ensino de sociologia, a partir do momento que procura compreender
os motivos pelos quais a disciplina de Sociologia foi tardiamente posta como obrigatoria, €
quais tipos de metodologias podem ser utilizadas como um plano central e estratégico de

implementar a criticidade e reflexdo como algo necessario e instigante.

O método central utilizado durante a feitura e execucdo total da OSCEAR sera a
observagdo participante e o processo de grupos focais em escolas em Fortaleza, regides
metropolitanas e interioranas do estado do Ceara. Dessa maneira, observar o estudante e o
professor, analisar como lidam com as situa¢des problema, como debatem e discutem as
questdes a partir do andamento da olimpiada serd o formato mais fidedigno de chegar a
conclusdes reais ¢ ndo pautadas somente em dados a partir de um “sucesso escolar”, mas sim,

analisar como os estudantes e corpo docente estdo se modificando através do brincar e do jogar.

PRINCIPAIS RESULTADOS E DISCUSSAO

O Ceara, a partir da grande midia jornalistica e governamental, ¢ posto como o estado
de “sucesso” educacional, porém, o que seria esse “sucesso escolar” a partir da perspectiva da
secretaria de educacdo do estado: “aumento da aprovagao e redu¢do do abandono, a melhoria
dos indicadores do Spaece e aumento da aprovacdo em exames vestibulares e/ou concursos
publicos” (Ceara, 2005b, p.18). O sucesso escolar ¢ um conceito relativo, em especial, quando
analisado a partir de diferentes perspectivas, logo, para a secretaria de educacao o que importa,
no final do ano, sdo aprovagdes, porém, o sucesso escolar para um educador ¢ o estudante
conseguir formular em seus pensamentos ldgicos e subjetivos, criar raciocinios criticos,

politicos e construir o conhecimento em conjunto.

A partir disso, as aflicdes de uma professora se chocam de maneira intensa com as
expectativas educacionais do estado, partindo do momento em que a educagdo publica serve
apenas para recolher indices educacionais, entdo, serd mesmo que os indices reproduzem, de
forma fidedigna, as realidades escolares. A rede estadual possui atualmente 367 Escolas
deEnsino Médio em Tempo Integral (EEMTTI), 132 Escolas Estaduais de Educacao Profissional

(EEEP), 12 escolas do campo e uma Escola Familia Agricola (EFA). Todas essas escolas com
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realidades completamente diferentes, de Fortaleza ao sertdo, do litoral até a serra, estudantes e

professores com culturas e perspectivas diferentes sobre o mesmo estado.

Em meio disso, uma disciplina que s6 conseguiu sua obrigatoriedade em 2009, menos
de 20 anos de exercicio integral das ci€ncias sociais no curriculo educacional cearense, criando
assim, uma grande dificuldade de associar conceitos a praticas. Voltando a histéria do ensino
de Sociologia no Brasil, compreende-se que a Sociologia chegou as discussdes nacionais
enquanto disciplina a partir de um ensino secundario e superior em cursos como direito durante
o final do século XIX e comego do século XX, sendo posta como “elementos de Sociologia e
Direito constitucional” (OLIVEIRA, 2014.). Logo, o contato conceitual com a Sociologia se
resumiu apenas a pessoas que, naquele momento historico, tinham contato com uma educagao

de qualidade e tinham acesso ao conhecimento.

Sendo assim, o censo de 1920 constatou que cerca de 24% da populacgdo brasileira era
alfabetizada (CARVALHO, 2007.) , identificando que as camadas populares do Brasil ndo
tiveram acesso a constru¢do do conhecimento socioldgico enquanto saber e, somente agora,
quase um século depois, tem a oportunidade de discutir as mesmas questdes sociais que outras
classes sociais. Contudo, o déficit historico € tdo acentuado e nitido que esse processo nao € tdo
simples assim, debater teorias da Sociologia em grandes centros urbanos € com a presenca de
elites locais € uma experiéncia completamente diferente de falar a mesma coisa para camadas
populares do sertdo central. Falar sobre o ensino de Sociologia, ¢ falar sobre a formagao e o

ensino das elites brasileiras e locais.

A partir dessa perspectiva e constru¢do de uma cientificidade ndo acessivel, uma logica
de diferenciacdo entre as camadas populares e as elites na sociedade brasileira foi gerada. Isso
¢ vivido cotidianamente por estudantes de escolas publicas, sendo assim, quando a Sociologia
se torna obrigatoria na educacao basica, possibilita a formacdo do pensamento critico e de
questionamento sobre uma logica de exploragdo vigente, contudo, essa realidade do ensino de
Sociologia ¢ marcada pela dificuldade de relacionar conceitos a realidade préatica e cotidiana do
estudante, além de gerar uma desigualdade e divida histdrica para com as camadas populares

da sociedade, por causa da incorporagao tardia.

Essa dificuldade associada a ndo percepcdo dos conceitos e teorias sociologicas

ensinadas normativamente e tradicionalmente por uma via de mao Unica, na qual, o professor
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chega e transmite o contetido, empobrece a discussdo e ajuda no exercicio da passividade
politica e educacional do estudante, que o leva a nao criticidade (FREIRE, 1996.). Por causa
disso, essa pesquisa e intervengdo pedagodgica tem como objetivo trazer para o centro da
discussdo outras formas de aprender. A educagdo pode ser feita em qualquer lugar, contudo,

com as condi¢des ideais e de acordo com Busarello:

“Compreende-se que as praticas destinadas ao processo de aprendizagem
devem ser constantemente ajustadas a realidade dos individuos ¢ com foco no
acompanhamento das transformagdes tecnologicas da sociedade. [...] Os jogos sdo
capazes de promover contextos ludicos e ficcionais na forma de narrativas que
favorecem o processo de geragdo e relagdo com o conhecimento” (BUSARELLO,

2016, p. 13 - 16)

A contribuicdo para o ensino de Sociologia, a partir da cria¢do da intervengdo pedagogica
da Olimpiada de Sociologia do Ceard, ¢ gerar uma interacdo mais proxima entre professores e
alunos, provocando a participagdo em coletivo, movimentar a escola e, principalmente,
estimular o pensar através do brincar. Nao apenas brincadeiras ludicas da infancia, mas, o
brincar ao analisar o desenvolvimento fase a fase, trazer a sociedade para dentro da sala de aula,
mostrar a pluralidade de possibilidades e perceber a constru¢do dos conhecimentos e saberes

utilizando as tecnologias ndo como inimigas, mas aliadas.

Faz-se necessario ressaltar que a insercdo das Ciéncias Sociais no cenario educacional
nao teve como objetivo principal o processo de democratizagao do conhecimento, o campo das
desigualdades intelectuais se estabelecem justamente quando a implantacdo de uma ciéncia
moderna ¢ pautada no elitismo e nas desigualdades educacionais entre ragas, classes e géneros.
O papel da Olimpiada proposta como intervencdo ¢ de gerar processos de insurgéncia
pedagdgica e também uma acao de justi¢a social, a partir do momento que revisa a logica de
que apenas o “filho” da elite poderd debater e discutir conhecimento, oferecendo uma atitude
de revolucionar o cendrio educacional, uma vez que possibilita o “Esperancar” (FREIRE,
1992). Ainda mais que ndo existe educacdao sem o politico e o humano, “Nao hd mudanga sem

sonho como nao héa sonho sem esperanca.” (FREIRE, 1992, p.47).

A possibilidade de contra atacar um plano educacional, que por mais que reconhe¢a em

parte a importancia da Sociologia, ndo garante o fundamental: tempo. Tempo para se discutir

7
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questdes sociais pertinentes, tempo para criticar, tempo para fazer a ciéncia do combate.
Professores sendo consumidos por uma regra sistematica de cansago e jogando a disciplina para
escanteio sem ter opcoes para conseguir o “mergulho” nela. Dessa forma, a Olimpiada vira
como um respiro profundo e instigante, a partir do momento que criard uma mobiliza¢do, ndo
somente na transmissao do conhecimento, mas, também, na possibilidade de ser agente politico
e transformar a logica educacional para além da sala de aula, fazendo com que as discussoes
cheguem na familia, roda de amigos, comunidade e sociedade. E a possibilidade de contato com
a ciéncia profunda e viva através das redes de socializacdo, enxergar no dia a dia os processos

que mobilizaram a criagdo de conceitos e teorias sociais pelos cientistas e professores.

Além disso, a Olimpiada tem beneficios ndo somente para os estudantes ao possibilitar o
acesso a uma maneira de ensino nao-tradicional e gerando a interag@o pratica e coletiva com
outros estudantes, mas também, fornece uma oportunidade de contato direto do professor com
novas metodologias e conceitos, a partir do momento que pode auxiliar o docente, sobretudo,
aqueles que ndo tem contato frequente com a academia, terem um didlogo com novos conceitos
e teorias debatidas ao acessar essas novas informagdes e conceitos, diversificando assim, as
demais aulas que o educador terd ao longo do ano e criard a possibilidade de contato direto

sobre o que estd sendo debatido em outros locais.

Dessa maneira, uma olimpiada que retrata os saberes locais e o ensino da Sociologia por
aplicagdes praticas do cotidiano, refor¢ca a importancia de debater sobre cultura cearense. A
rede publica do estado do Ceard ¢ ensinada, frequentemente, a se preparar para vestibulares e
aprovacoes, contudo, os conteudos curriculares que aparecem em provas nacionais, cComo € o
caso do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), ndo retrata com frequéncia a vivéncia,
histéria, cultura e representacdo cearense. Assim, assume-se¢ um papel simbodlico e com
significancia de que essas historias marginalizadas e periféricas ndo cabem em uma discussao
nacional, com isso, a Olimpiada ¢ muito mais do que apenas um meio de facilitar a vida do

professor e do aluno, ¢ uma forma de resisténcia.

A partir disso compreender que a cultura em um estado ¢ plural, diversa, importante e
conta a historia de um pais que por muitos século negligenciou e seu povo e sua propria historia.
Ao falar de Olimpiadas fala-se de afetos, casos de alunos que tiveram uma transformagao
imensa, seja por obten¢do de conhecimento, mudanca de postura, protagonismo politico ou

capacidade de voltar a sonhar. Existe uma magica nas olimpiadas, tiro essa conclusdo por
8
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alguém que ja foi estudante e hoje é professora por causa disso. A justificativa principal para a
elaboragdo dessa tematica sao os sonhos, possibilitando o acesso ao conhecimento cientifico
através de processos ludicos, porém, concretos. Além disso, a Olimpiada cria uma maneira de
formar metodologias de ensino criativas, interessantes e que auxiliam na visualizagdo pratica,
bem como, levam em seus processos a fixacdo da importancia de uma ciéncia critica que

ressalte a politica, memoria, cultura e resisténcia da sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS

Este ¢ um trabalho cientifico, mas, também ¢ um relato de experiéncia de uma professora
de Sociologia da rede publica de ensino do estado do Ceard. As metodologias que foram
utilizadas no cotidiano escolar para dimensionar, ensinar, ajudar a compreender a Sociologia e
tornd-la mais proxima dos estudantes foram testadas em sala de aula com estudantes de todas
as séries do ensino médio de escolas publicas. Os caminhos apresentados neste trabalho ndo
tendem a chegar em uma conclusdo total, quantitativa e finalizada, uma vez que, o projeto ainda
esta em andamento e sendo testado. Contudo, ja se pode ser compartilhado parte desses
resultados, bem como a interagdo social, participacao grupal, sentimento de pertencimento com
o todo, a criticidade politica e a melhoria da habilidade de compreensdo e entendimento das
discussdes sociologicas. Por ser um projeto de mestrado, tende a ser aperfeicoado ou

modificado até a publicacao deste artigo.

Em sentido do método cientifico, este trabalho ndo se propde a quantificar processos e
chegar a conclusdes objetivas determinadas, as possibilidades de criar politicamente e
socialmente faz com que essa intervencao seja viva e ndo dependa de estatisticas ou “sucesso
escolar” visualmente posto enquanto aprovagdoes. A OSCEAR nao pretende aprovar nenhum
estudante em lugar nenhum, a proposta ¢ pedagogica e além de tudo, politica. Desse modo, a
olimpiada em questdo trabalhard possibilitando a feitura de caminhos pedagdgicos e cientificos
através do ludico, transformando cada vez mais a educagdo publica em uma Educagdo Popular
e dando o direito dos “filhos” dos trabalhadores se encherem de seus conhecimentos aprendidos
ao longo da escola e da vida, e se sentirem pertencentes ao local que nunca deveria ter sido

extraido deles.
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Além disso, criar a possibilidade do povo do Ceara conhecer a sua propria historia,
cultura, politica, pensamentos, conhecimentos e vivéncias, ¢ através dos conhecimentos
ancestrais que construimos as ciéncias modernas, sem que haja, novamente, pagamentos
historicos da cultura cearense e nordestina. Colocando-se firmes ao reivindicar direitos basicos
que a classe trabalhadora leva em seu cerne: a educagdo e a ciéncia. A OSCEAR ndo ¢ apenas
uma olimpiada, ¢ um ato social e politico, além do que, constroi-se através de uma metodologia
afetiva a partir do momento que possibilita que o estudante seja produtor principal de sua
propria histéria. Trazendo também para o centro das discussdes a educagdo popular e
libertadora para os debates educacionais, uma vez que, parte do curriculo e posigdes que
secretarias de educacdo tem perante o ensino e aprendizagem do seu estado sdo pautadas em
correntes econdmicas e politicas neoliberais. Dessa maneira, a intervencdo pedagogica em
questdo tenta trazer para as discussoes a producao e difusdo dos conhecimentos formados para

o povo e pelo povo.
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