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Resumo: Este trabalho analisa a influéncia da midia e das
tecnologias digitais no brincar das criangas na Educacao Infantil.
Discute-se como a presenca crescente de telas e brinquedos
tecnologicos tem modificado as experiéncias ludicas, impactando a
criatividade, as interacdes sociais e o desenvolvimento infantil. A
partir de pesquisa bibliografica, o estudo reflete sobre os desafios e
possibilidades da mediagéo pedagdgica, destacando a importancia
de praticas que valorizem o brincar como direito e linguagem da
infancia.
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INTRODUCAO

A infancia € um periodo marcado por descobertas, curiosidade, imaginagéao e,
principalmente, pelo brincar. E por meio das brincadeiras que a crianga se expressa,
se comunica, experimenta o mundo e constroi aprendizagens essenciais para o seu
desenvolvimento integral. Na Educacéo Infantil, o brincar ndo € apenas um momento
de lazer, mas uma forma legitima de aprender, de se relacionar com o outro e de
compreender a realidade que a cerca.

Entretanto, nas ultimas décadas, as formas de brincar tém passado por mudancas
significativas. O avango das tecnologias digitais e a forte presenga da midia no

cotidiano das familias tém influenciado diretamente a infancia contemporanea. Cada
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vez mais cedo, as criangas tém acesso a aparelhos como televisao, celulares, tablets
e computadores, que se tornam parte de sua rotina diaria, tanto em casa quanto, em
alguns casos, na escola.
Entre esses recursos, a televisdo destaca-se como um dos meios de comunicagao
mais presentes na vida das criangas, ocupando espago nos lares e influenciando
comportamentos, preferéncias e modos de brincar. Os brinquedos atuais estao cada
vez mais modernos, eletrénicos e interativos, acabam despertando grande interesse,
muitas vezes substituindo os brinquedos tradicionais e as brincadeiras que envolvem
imaginacao, criagcéo e interagdo com outras criangas.
Ao observar o cotidiano infantil, percebe-se que muitas criangas passam longos
periodos envolvidas com telas e brinquedos tecnoldgicos, o que pode reduzir o
contato fisico, as interagdes sociais e as brincadeiras coletivas. Em alguns casos,
nota-se a diminuicdo do interesse em criar seus préprios brinquedos, explorar
materiais simples ou participar das propostas pedagodgicas mediadas pelo professor.
Essa realidade gera preocupacgdes, pois 0 excesso de estimulos virtuais pode limitar
experiéncias fundamentais para o desenvolvimento social, emocional e motor da
crianga.
Diante desse cenario, torna-se necessario refletir sobre como a midia e as tecnologias
digitais tém influenciado o brincar na Educacéao Infantil. Embora esses recursos fagam
parte da cultura contemporanea e possam oferecer possibilidades educativas, seu uso
sem mediagdo adequada pode impactar negativamente as experiéncias ludicas e o
processo de aprendizagem das criangas.
Assim, este trabalho tem como objetivo analisar a influéncia da midia e da tecnologia
digital no brincar das criangas na Educacao Infantil, buscando compreender seus
impactos no desenvolvimento infantil e nas praticas pedagdgicas. Pretende-se, ainda,
refletir sobre o papel do professor frente a esse contexto, destacando a importancia
de uma mediacio consciente que valorize o brincar, as interagcdes e as experiéncias
significativas, sem desconsiderar a realidade tecnolégica em que as criangas estao
inseridas.
A metodologia adotada sera de carater bibliografico, fundamentada em autores que
discutem infancia, brincar, midia, tecnologia e educagéo, além de documentos oficiais

que orientam a Educagao Infantil. A relevancia deste estudo justifica-se pela
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necessidade de compreender os desafios contemporaneos da infancia e de contribuir
para praticas pedagogicas que valorizem o brincar, sem desconsiderar o contexto
tecnolégico em que as criangas estio inseridas.
Objetivos
Objetivo Geral
Analisar a influéncia da midia e das tecnologias digitais no brincar das criangas na
Educacao Infantil, refletindo sobre os impactos dessas praticas no desenvolvimento
infantil e no processo de aprendizagem.
Objetivos Especificos
o« Compreender a importancia do brincar para o desenvolvimento integral da
crianca na Educacéo Infantil;
« ldentificar as principais midias e tecnologias digitais presentes no cotidiano das
criancas;
e Analisar de que forma a midia e os recursos tecnoldgicos influenciam as
brincadeiras infantis;
o Refletir sobre os possiveis impactos positivos e negativos do uso das
tecnologias digitais no brincar;
o Discutir o papel do professor da Educacéo Infantil frente a presenga da midia e
da tecnologia no contexto escolar;
e Apontar possibilidades de mediagdo pedagdgica que valorizem o brincar, a
interagao social e a criatividade infantil em um contexto marcado pela cultura

digital.

1. O Brincar na Educacao Infantil

A compreensdo sobre a infancia nem sempre foi a mesma ao longo da histdria.
Durante muito tempo, a crianca foi vista apenas como um “adulto em miniatura”, sem
necessidades proéprias ou formas especificas de aprender e se expressar. Somente a
partir de mudancgas sociais, culturais e educacionais é que a infancia passou a ser
reconhecida como uma fase singular do desenvolvimento humano, marcada por
direitos, necessidades e potencialidades proprias.De acordo com Oliveira (2010,
p.64):
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Ao longo de muitos séculos, o cuidado e a educacgédo das criangas
pequenas foram entendidos como tarefas de responsabilidade
familiar, particularmente da mae e de outras mulheres, logo apds o
desmame, a crianga pequena era vista como pequeno adulto e,
quando atravessava o periodo da dependéncia de outros para serem
atendidas suas necessidades fisicas, passava a ajudar os adultos nas
atividades cotidianas, em que aprendia o basico para sua integracao
no meio social.
Na contemporaneidade, a crianga é compreendida como um sujeito histérico, social e
cultural, que constréi conhecimentos por meio das interagdes que estabelece com o
meio e com as pessoas ao seu redor. Essa concepgao reconhece a crianga como
protagonista de seu processo de aprendizagem, ativa, curiosa e capaz de interpretar
o mundo a partir de suas experiéncias.
Nesse contexto, a Educacao Infantil assume um papel fundamental, pois é nesse
espaco que a crianca amplia suas vivéncias, constroi vinculos, desenvolve sua
identidade e aprende a conviver com o outro. O reconhecimento da infancia como
uma etapa essencial da vida reforga a importancia de praticas pedagdgicas que
respeitem o tempo, os interesses e as formas proprias de expressao das criangas,
entre elas, o brincar. Para Kishimoto (1998, p.151):
Pela brincadeira a crianca aprende a se movimentar, falar e
desenvolver estratégias para solucionar problemas. A brincadeira tem
papel preponderante na perspectiva de uma aprendizagem
exploratéria, ao favorecer a conduta divergente, a busca de
alternativas n&o usuais, integrando o pensamento intuitivo.
Brincadeiras com o auxilio do adulto, em situag¢des estruturadas, mas
que permitam a agcado motivada e iniciada pelo aprendiz de qualquer
idade parecem estratégias adequadas para os que acreditam no
potencial do ser humano para descobrir, relacionar e buscar solugdes
[...].
Dessa maneira, o brincar configura-se como uma experiéncia essencial na
constituicdo da infancia, pois € por meio dele que a crianga estabelece relagdes com
a realidade social e cultural em que esta inserida. Ao brincar, ela ndo apenas se
diverte, mas recria situagées do cotidiano, atribui significados as suas vivéncias e
desenvolve formas proprias de pensar, agir e se expressar. Nesse processo, a
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imaginagao e a interagao assumem papel central, possibilitando a crianga avangar em
seu desenvolvimento e ampliar suas formas de compreender o mundo. Assim, ainda
que o brincar seja marcado pela espontaneidade e pelo prazer, trata-se de uma
atividade profundamente séria e formadora, pois contribui diretamente para a

construcdo do sujeito e para sua insergao na cultura.

1.1 O brincar como linguagem da crianga

Sabemos qual é a principal forma de se expressar da crianga e por meio das
brincadeiras, ela comunica sentimentos, desejos, medos, experiéncias e
interpretagdes da realidade. E uma agdo espontanea, prazerosa e significativa, que
permite a crianga experimentar papéis sociais, criar situagdes imaginarias e explorar
o mundo ao seu redor. Na Educagao Infantil, o brincar ndo deve ser compreendido
apenas como um momento de descanso ou recreagdo, mas como uma atividade
essencial ao processo de aprendizagem e desenvolvimento.

Sobre a importancia desse processo para o salto qualitativo no desenvolvimento

infantil, Vygotsky (1991, p. 117) afirma que:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianga.
No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no
brinquedo, é como se ela fosse maior do que é na realidade. Como no
foco de uma lente de aumento, o brinquedo contém todas as
tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada, sendo, ele
mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento.
Durante este momento, a crianga desenvolve habilidades cognitivas, sociais,
emocionais e motoras, além de fortalecer a autonomia, a criatividade e a capacidade
de resolver problemas. As brincadeiras simbdlicas, por exemplo, possibilitam que a
crianga recrie situagdes do cotidiano, elabore conflitos internos e compreenda melhor
o mundo social em que esta inserida. Ja as brincadeiras coletivas favorecem a
interacdo, o respeito as regras, a cooperagao e a construgdo de vinculos afetivos.
Dessa forma, o brincar se constitui como uma linguagem prépria da infancia, por meio
da qual a crianca aprende e se desenvolve de maneira integral.
De acordo com Vygotsky (2000), o brincar € uma atividade humana criadora, na qual

a imaginacao, fantasia e realidade interagem na elabora¢do de novas possibilidades
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de interpretacéo de expressao da acéo pelas criangas. E uma forma significativa para
o desenvolvimento integral da crianca. No aspecto cognitivo, as brincadeiras
estimulam o raciocinio, a memoaria, a atengéo e a imaginagdo. No campo emocional,
possibilitam a expressdao de sentimentos, o enfrentamento de frustragcbes e o
fortalecimento da autoestima. No desenvolvimento social, o brincar favorece a
convivéncia, o dialogo, a empatia e a construgéo de regras de convivéncia.
As atividades ludicas sdo fundamentais para o desenvolvimento motor, pois envolvem
movimentos, coordenacgao, equilibrio e percepg¢ao corporal. Ao correr, pular, construir,
desenhar ou manipular objetos, a crianga explora seu corpo e amplia suas
capacidades fisicas. Quando a crianga brinca, ela aprende de forma significativa, pois
atribui sentido as suas acdes e estabelece relagdes com suas vivéncias e
conhecimentos prévios.
1.2 O brincar como direito da crianga
O brincar € reconhecido como um direito da crianga, assegurado por documentos
legais e orientadores da educacgao brasileira. A legislagdo educacional compreende
que a crianga tem o direito de brincar, conviver, participar, explorar, expressar-se e
conhecer-se, elementos que devem estar presentes nas praticas pedagogicas da
Educacéo Infantil.
Nesse contexto, o brincar deve ser garantido como eixo estruturante do trabalho
pedagdgico, respeitando os interesses, as necessidades e as caracteristicas das
criangas. Conforme estabelece o Artigo 227 da Constituicdo Federal, € dever da
familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga, com absoluta prioridade, o
direito a dignidade, ao respeito e ao lazer. Cabe a escola e ao professor criar
ambientes ricos em possibilidades ludicas, que estimulem a imaginacao, a interagao
e a aprendizagem, valorizando tanto as brincadeiras tradicionais quanto as novas
formas de brincar que emergem na contemporaneidade.
Entretanto, diante das transformagdes sociais e do avango das tecnologias digitais, o
brincar tem assumido novas configuracdes, o que exige uma reflexao critica por parte
dos educadores. Compreender o brincar como direito implica também analisar como
as midias e as tecnologias tém influenciado as experiéncias ludicas das criangas,
tema que sera aprofundado nos capitulos seguintes deste trabalho. Afinal, como

reiteram as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (DCNEI), as
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propostas pedagogicas devem garantir experiéncias que "favorecam a imersao das
criangas em diferentes linguagens e o dominio de géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical" (Brasil, 2009), consolidando o brincar
como pilar do desenvolvimento integral.
2. Midia e Tecnologia Digital no Cotidiano Infantil
A presenca da midia e das tecnologias digitais no cotidiano das criangas tem se
ampliado de forma expressiva nas ultimas décadas, provocando transformagdes
profundas nos modos de viver, brincar, comunicar-se e aprender. Cada vez mais cedo,
as criangas passam a conviver com aparelhos tecnolégicos como televisao, celulares,
tablets e computadores, que se integram a rotina familiar e, em alguns contextos,
também ao ambiente escolar. Essa realidade reflete um cenario social marcado pelo
avanco tecnoldégico e pela consolidagao da cultura digital, que atravessa a infancia e
impacta diretamente as praticas da Educacao Infantil.
Entre os diferentes meios de comunicacao, a televisdo destaca-se por sua ampla
difusdo e facil acesso, estando presente na maioria dos lares e exercendo forte
influéncia sobre o cotidiano infantil. Por meio de desenhos animados, programas e
propagandas, esse meio de comunicagao contribui para a construgdo do imaginario
das criangas, apresentando narrativas, personagens e modelos de comportamento
que passam a fazer parte de suas vivéncias. Assim, a crianga nao apenas consome
esses conteudos, mas os ressignifica em suas brincadeiras, reproduzindo falas, cenas
e situagdes observadas nas telas.
Essa influéncia da midia sobre a infancia é discutida por diversos estudiosos, que
reconhecem seu papel na formagao das subjetividades infantis. Buckingham (2007,
p.37) destaca que:
A midia ndo é apenas um meio de entretenimento para as criancas,
mas um espacgo fundamental de produgao de significados. Por meio
dela, as criangas entram em contato com valores, representagdes e
narrativas que influenciam suas formas de pensar, agir e se relacionar
com o mundo. Dessa forma, a midia participa ativamente da
construcao das identidades infantis.
Paralelamente a presenga da midia audiovisual, os brinquedos contemporaneos
também passaram por mudancgas significativas. Muitos deles sdo desenvolvidos a

partir de personagens midiaticos e incorporam recursos eletronicos, oferecendo
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estimulos visuais e sonoros previamente determinados. Esse tipo de brinquedo,
embora desperte grande interesse, pode limitar as possibilidades de criacdo e
imaginagao, uma vez que direciona as agdes da crianga e reduz sua liberdade de
exploragao. Diferentemente dos brinquedos tradicionais, que permitem multiplos usos
e interpretagdes, os brinquedos tecnoldgicos tendem a estabelecer formas especificas
de interagao.
No cotidiano das instituicbes de Educacao Infantil, observa-se que essas
transformacgdes refletem diretamente nas formas de brincar. Em muitos casos, as
brincadeiras coletivas e espontaneas déo lugar a atividades mediadas por telas, o que
pode restringir experiéncias fundamentais de convivéncia, cooperagao e troca entre
as criangas. O tempo excessivo dedicado aos dispositivos digitais pode resultar em
um brincar mais individualizado e menos corporal, afastando a crianga do uso do
corpo, do movimento e da interagao direta com seus pares.
Entretanto, é importante ressaltar que a tecnologia, em si, ndo deve ser compreendida
apenas como um elemento prejudicial. Quando utilizada de maneira consciente,
planejada e mediada, pode ampliar repertérios culturais, favorecer novas formas de
expressao e contribuir para o processo educativo. O desafio reside no uso
indiscriminado e sem intencionalidade pedagdgica, que pode comprometer aspectos
essenciais do desenvolvimento infantil, especialmente aqueles relacionados a
socializagao, a imaginagao e ao brincar livre.
Nesse sentido, as contribuicbes de Vygotsky (2008) tornam-se fundamentais ao
enfatizar o papel do brincar e das interagdes sociais no desenvolvimento da criancga.
O autor afirma que:
O brincar cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianca. No
brinquedo, a crianca sempre se comporta além de seu comportamento
habitual, além de sua idade média, acima de seu comportamento
diario; no brincar, € como se ela fosse maior do que realmente é.
Assim como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo contém
todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada.
A partir dessa perspectiva, compreende-se que a substituicdo ou 0 empobrecimento
das experiéncias ludicas por praticas excessivamente mediadas pela tecnologia pode
limitar oportunidades importantes de aprendizagem e desenvolvimento. A crianga

necessita de tempo, espaco e liberdade para imaginar, criar, experimentar e interagir,

Evento online

https://www.even3.com.br/conect-623468/



Anais do I CONECT %ﬁa  CONECT
Trabalho completo
I Congresso Nacional de Estudos Cientificos e Tecnologicos
23, 24, 25 e 26 de margo de 2026
aspectos que nem sempre sdo garantidos quando os dispositivos digitais ocupam
lugar central em sua rotina diaria. Brougere (2010, p.97) também contribui para essa
reflexdo ao compreender o brincar como uma pratica social e cultural, construida nas
relagbes e nas experiéncias vividas pelas criangas. Segundo o autor:
O brincar ndo é uma atividade natural ou espontanea no sentido
estrito, mas uma pratica cultural aprendida nas relagcbes sociais. A
crianca aprende a brincar a partir das experiéncias que vivencia em
seu contexto social, apropriando-se de regras, significados e formas
de acao que circulam na cultura.
Dessa forma, ao considerar a forte presenga da midia e das tecnologias digitais na
vida das criangas, torna-se imprescindivel refletir sobre como esses elementos estédo
sendo incorporados as experiéncias ludicas e educativas na Educacéo Infantil. Cabe
a escola e ao professor assumirem uma postura critica e mediadora, garantindo que
0s recursos tecnoldgicos nédo substituam o brincar, mas sejam utilizados de maneira
equilibrada, respeitando as necessidades e os tempos da infancia.
Assim, compreender a influéncia da midia e da tecnologia digital no cotidiano infantil
€ essencial para o desenvolvimento de praticas pedagogicas que valorizem o brincar,
a interacdo social e a construcdo de aprendizagens significativas. Essa reflexao
contribui para que a Educacao Infantil continue cumprindo seu papel de promover o
desenvolvimento integral da crianga, mesmo em um contexto marcado pela

intensificacdo da cultura digital.

3. Impactos da Midia e da Tecnologia Digital no Brincar e Propostas
Pedagogicas

A presencga cada vez mais intensa da midia e das tecnologias digitais no cotidiano das
criangas tem provocado mudangas significativas nas formas de brincar, interagir e
aprender. Essas transformagdes exigem uma andlise critica, especialmente no
contexto da Educacgdo Infantil, etapa em que o brincar ocupa lugar central no
desenvolvimento integral da crianga. Embora as tecnologias fagam parte da cultura
contemporanea e nao possam ser ignoradas, seu uso indiscriminado e sem mediagao

adequada pode gerar impactos negativos nas experiéncias ludicas e educativas.
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Um dos principais efeitos observados refere-se a modificagdo das brincadeiras
infantis. Muitas criancas passam a reproduzir, de forma repetitiva, conteudos
midiaticos ja prontos, limitando a criatividade. Sobre esse fendbmeno, Buckingham
(2007, p. 37) ressalta que:
A midia ndo €& apenas um meio de entretenimento para as
criangas, mas um espaco fundamental de producédo de
significados. Por meio dela, as criangas entram em contato com
valores, representacbes e narrativas que influenciam suas
formas de pensar, agir e se relacionar com o mundo.
Personagens, falas e enredos s&o frequentemente copiados de videos digitais,
reduzindo as possibilidades de invengdo. O excesso de tempo diante das telas
compromete experiéncias fundamentais. Postman (1999) ja alertava que a exposi¢ao
precoce e excessiva ao mundo visual das midias eletrénicas pode provocar o que ele
chama de "desaparecimento da infancia", ao fundir o mundo adulto e infantil por meio
do acesso irrestrito a conteudos sem a devida maturagdo simbdlica. Quando os
brinquedos tecnoldgicos passam a ocupar lugar central, a crianga tende a assumir
uma postura mais passiva, seguindo comandos pré-estabelecidos.
Entretanto, é importante destacar que a tecnologia digital ndo deve ser compreendida
apenas como um elemento prejudicial. O papel do professor da Educacao Infantil
torna-se fundamental e cabe a ele atuar como mediador. Como afirma Fantin (2011,
p. 53):
Mediar o uso das tecnologias na escola nao significa apenas
ensinar a usar as maquinas, mas sim integrar tais linguagens no
projeto pedagogico para que a crianga deixe de ser apenas
consumidora e passe a ser produtora de cultura.
Quando utilizada de forma planejada, intencional e mediada, pode ampliar repertérios
culturais, favorecer novas linguagens e enriquecer o processo educativo. O desafio
esta em encontrar o equilibrio entre 0 uso das tecnologias e a garantia de experiéncias
ludicas significativas, respeitando as necessidades préprias da infancia.
O papel do professor da Educacéao Infantil torna-se fundamental e cabe ao ele atuar
como mediador, organizando tempos, espagos e propostas que valorizem o brincar,

as interacdes e a criatividade, sem desconsiderar o contexto tecnolégico em que as
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criangcas estdo inseridas. A mediagdo pedagdgica consciente possibilita que a
tecnologia seja utilizada como recurso complementar, e ndo como substituta do
brincar.

Entre as propostas pedagdgicas possiveis, destaca-se a valorizagao do brincar livre e
das brincadeiras tradicionais no cotidiano escolar, garantindo momentos em que a
crianca possa explorar materiais diversos, criar seus préprios brinquedos e interagir
com os colegas. Atividades como jogos simbdlicos, brincadeiras de faz de conta,
construgdo com materiais reciclaveis e brincadeiras corporais contribuem para o
desenvolvimento integral e estimulam a imaginagao. Junto a isso, a integragao critica
da tecnologia as praticas pedagogicas se torna essencial. Em vez de oferecer
conteudos prontos, o professor pode utilizar recursos digitais como apoio a ampliagao
das experiéncias ludicas, por exemplo, explorando histérias digitais como ponto de
partida para dramatizacdes, producdes artisticas ou criagdes coletivas. Dessa forma,
a tecnologia passa a ser um meio para enriquecer o brincar, e ndo um fim em si
mesma.

Refletir sobre a importancia da escola estar em constante dialogo com as familias,
promovendo reflexdes sobre o uso consciente das midias e das tecnologias digitais
na infancia nao pode ser deixado de lado. Orientag¢des sobre limites de tempo de tela,
escolhas de conteudos adequados e a importancia do brincar e da convivéncia familiar
contribuem para uma atuagdo conjunta entre escola e familia, favorecendo o
desenvolvimento saudavel das criangas.

Portanto, a analise critica da influéncia da midia e da tecnologia digital no brincar
evidencia a necessidade de praticas pedagdgicas que equilibrem tradigcdo e
contemporaneidade. Ao reconhecer a crianga como sujeito ativo, criativo e produtor
de cultura, a Educacgao Infantil pode construir caminhos que valorizem o brincar como
direito, linguagem e experiéncia fundamental, mesmo em um contexto marcado pela

presenga constante das tecnologias digitais.
Consideragoes Finais

O presente trabalho buscou analisar a influéncia da midia e das tecnologias digitais
no brincar das criangcas na Educacao Infantil, partindo da compreensao do brincar
como elemento central no desenvolvimento infantil e como linguagem proépria da

infancia. Ao longo do estudo, foi possivel perceber que as transformacdes sociais e
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tecnoldgicas tém impactado significativamente as formas de brincar, de interagir e de
aprender das criangas, exigindo uma reflexdo critica por parte da escola e dos

profissionais da educacéo.

As analises realizadas evidenciaram que a midia e as tecnologias digitais estdo cada
vez mais presentes no cotidiano infantil, influenciando comportamentos, preferéncias
e imaginarios. A televisdo, os dispositivos moveis e os brinquedos tecnoldgicos,
embora fagcam parte da cultura contemporadnea, podem contribuir para o
empobrecimento das experiéncias ludicas quando utilizados de forma excessiva e
sem mediacdo adequada. Observou-se que, nesses casos, o brincar tende a tornar-
se mais passivo, individualizado e distante das interagdes sociais, comprometendo
aspectos fundamentais do desenvolvimento emocional, social, motor e criativo da

criancga.

Por outro lado, o estudo também permitiu compreender que a tecnologia ndo deve ser
concebida apenas como um elemento negativo. Quando integrada de maneira
consciente, critica e intencional as praticas pedagdgicas, pode ampliar repertérios
culturais, favorecer novas linguagens e enriquecer o processo educativo. O desafio
consiste em garantir que esses recursos nao substituam o brincar livre, as interagdes
presenciais e as experiéncias corporais, mas atuem como complemento as vivéncias

ludicas e educativas.

Nesse contexto, destaca-se o papel fundamental do professor da Educacéao Infantil
como mediador das experiéncias das criangas. Cabe ao educador organizar tempos,
espacos e propostas pedagodgicas que valorizem o brincar, a criatividade, a
imaginagao e a convivéncia, reconhecendo a crianga como sujeito ativo e produtor de
cultura. Torna-se também essencial o dialogo com as familias, de modo a promover o

uso consciente das midias e das tecnologias digitais também no ambiente familiar.

Conclui-se, portanto, que refletir sobre a influéncia da midia e da tecnologia digital no
brincar das criangas € uma necessidade urgente no contexto da Educacgao Infantil
contemporanea. Garantir o direito ao brincar, mesmo em uma sociedade cada vez
mais marcada pelas telas, € assegurar a crianga experiéncias fundamentais para seu
desenvolvimento integral. Assim, este trabalho contribui para o fortalecimento de

praticas pedagogicas que respeitam a infancia, valorizam o brincar e buscam um
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equilibrio entre tradicdo e inovagéao, reafirmando o compromisso da Educacao Infantil

com a formagao humana, critica e sensivel das criancas.
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