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INTRODUGAO

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) estdo integradas ao
cotidiano da populagdo. Além disso, é fato que recursos tecnolégicos, como celulares e
computadores, modificaram a forma que a populagéo vive e se comunica (Santana et al., 2012). A
BNCC (Base Nacional Comum Curricular) € um documento norteador que apresenta o conjunto
de aprendizagens essenciais para estudantes do ensino fundamental e médio de todo o pais. O
documento aponta para a necessidade de preparar os estudantes para o futuro, participando de

tecnologias digitais de maneira democratica (Brasil, 2017).

A preocupagdo com o uso de tecnologias digitais na educagéo nao é recente. Seymour
Papert (2008) argumenta que, embora a tecnologia tenha revolucionado areas como a saude, o
ambiente escolar parece relativamente inalterado. Isso ocorre quando recursos tecnolégicos como
tablets, notebooks e smartphones sdo usados somente para aulas expositivas. Apesar do
exposto, o autor afirma que o computador pode auxiliar estudantes a sair de um comportamento

passivo e produzir suas proprias solugdes (Papert, 2008).

Papert (2008) construiu uma abordagem educacional denominada Construcionismo para
explicar suas ideias sobre o uso de computadores no processo educacional. Para o
Construcionismo, as pessoas constroem conhecimento melhor quando se envolvem ativamente
em algo, neste caso, utilizando tecnologias como ferramentas (Massa, Oliveira, Santos, 2022). Em
especial, com o uso de computadores, os estudantes podem ser protagonistas de seu
aprendizado, adquirindo autonomia durante o processo educacional. Assim, tais alunos podem,
por exemplo, programar o computador de diversas maneiras (Papert, 1985). Papert (2008)
contrasta o Construcionismo com o Instrucionismo, que pode ser conceituado como a utilizagao
do uso de tecnologias de maneira passiva, como 0 que ocorre quando os computadores ensinam

os alunos com videos ou tutoriais.

Para além do uso de computadores, em uma sociedade tdo conectada, também é
necessario auxiliar os estudantes a refletirem sobre sua utilizacdo de ferramentas de busca e

redes sociais. Neste sentido, surge a necessidade de se refletir sobre o letramento digital e
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midiatico. O Letramento midiatico busca desenvolver habilidades midiaticas capazes de acessar,
compreender, analisar criticamente e criar conteudo através de diversas midias, como texto,
imagem, video e jogos (Moreira, 2012). Diante deste cenario, é necessario pensar em atividades
que contribuam para a utilizagdo de tecnologias digitais de maneira eficiente. Este relato de

experiéncia utilizou atividades investigativas como uma forma de alcancar tais objetivos.

A BNCC, em sua secdo de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, evidencia a
necessidade de se ampliar habilidades investigativas dos estudantes e que eles comuniquem

seus resultados através de, inclusive, tecnologias digitais conforme expresso no trecho a seguir:

A BNCC de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias propde também que os
estudantes ampliem as habilidades investigativas desenvolvidas no Ensino
Fundamental, apoiando-se em anadlises quantitativas e na avaliagdo e na
comparacao de modelos explicativos. Além disso, espera-se que eles aprendam a
estruturar linguagens argumentativas que lhes permitam comunicar, para diversos
publicos, em contextos variados e utilizando diferentes midias e tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC), conhecimentos produzidos e
propostas de intervencdo pautadas em evidéncias, conhecimentos cientificos e
principios éticos e responsaveis. (BRASIL, 2017, p. 538).

Partindo desse pressuposto, o ensino por investigagdo, por sua vez, € uma proposta de
ensino que prioriza o protagonismos estudantil na constru¢do do proprio conhecimento,
estimulando a construgao de hipoéteses, coleta de evidéncias, troca de informagdes, entre outros.
Além disso, uma Sequéncia de Ensino Investigativa (SEI) almeja construir em que os professores
conduzam os alunos em trabalhos cientificos, ampliando, proporcionalmente, sua cultura cientifica
(Carvalho, 2013).

A participagao ativa de docentes e discentes na SEI é fundamental, visto que os trabalhos
cientificos levam a reflexdo sobre processos cientificos. Em uma SEI, o aluno deve ter papel de
protagonista, elaborando hipdteses, procurando relagdes entre fendmenos e objetos. Em relagéo
ao professor, é necessario que o docente possibilite, através de orientagdes e discussées, um
ambiente propicio para que os estudantes consigam desenvolver suas habilidades (Almeida,
2014).

Em geral, os alunos ja possuem, facilmente, acesso a algumas tecnologias digitais. Em
ambiente escolar, para que esses instrumentos sejam utilizados de uma maneira eficaz, é
necessario que gestores, professores e alunos devem utilizar tais tecnologias de maneira critica e
criativa (Moran, 2012). Para que isso ocorra em salas de aula conectadas, é necessario repensar
os ambientes para facilitar atividades em grupo, por exemplo, e assegurar o suporte de conexdes

simultaneas (Moran, 2015).

Diante do exposto, este relato de experiéncia pretendeu compreender como o uso de

tecnologias digitais pode impactar o desenvolvimento de uma atividade investigativa
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interdisciplinar, unindo as disciplinas de quimica e de lingua portuguesa. Para que tal objetivo
fosse concluido, foi necessario desenvolver um problema nao-experimental hipotético, aplicar a
atividade no laboratério de informatica e analisar as percepgdes dos estudantes envolvidos na
SEI.

METODOLOGIA

Por considerar a relacdo dindmica entre o sujeito e o mundo real, ou entre 0 mundo
objetivo e a subjetividade do sujeito, bem como procurar descrever o ambiente estudado, este
relato langou mao da pesquisa qualitativa (Gil, 2007). A abordagem utilizada para compreender

como o uso de TDICs pode auxiliar em atividades investigativas foi o estudo de caso.

O estudo de caso é utilizado quando o pesquisador tem pouco controle sobre os eventos e
investiga fendbmenos cotidianos inseridos em algum contexto da vida real. Assim, envolve a
analise profunda e exaustiva de um ou poucos objetos (Yin, 2015). Tal metodologia é adequada
em ambiente escolar, como a sala de aula, visto que os fendmenos ali ocorridos ndo podem ser

totalmente controlados pelo professor.

O local onde este relato se sucedeu foi uma escola sediada na periferia do Distrito Federal,
em uma regido administrativa denominada Ceilandia. A cidade possui grande densidade
populacional, é pouco arborizada e apresenta problemas sociais como altos indices de violéncia
urbana. Os estudantes em questdo cursam a primeira série do ensino médio regular. A escola
apresenta um laboratério de informatica com um consideravel nimero de computadores e acesso

a internet.

Seguindo os pressupostos da BNCC, a atividade uniu as disciplinas de lingua portuguesa
e de quimica, em uma proposta interdisciplinar, uma vez que houve o estimulo a resolugao de
problemas relacionados a quimica e fomento a busca de informagdes seguras, seguida de
producao textual. Por conseguinte, o documento aponta que as habilidades do ensino de lingua

portuguesa, no ensino médio, devem valorizar o:

incremento dos processos de busca e selegdo de informagdes, ndao somente no
que diz respeito a curadoria de informagdes, confiabilidade etc., mas também no
estabelecimento do recorte e do foco no que é essencial e efetivamente
necessario, tendo em vista a abundancia de informagdes e dados, referéncias e
informacdes disponiveis nos ambientes digitais. (BRASIL, 2018, p. 506)

Observa-se, portanto, que na resolugdo de problemas praticos, varios saberes sao
mobilizados, uma vez que a disciplina de lingua portuguesa desenvolve habilidades para que os
estudantes atinjam a competéncia linguistica a fim de saber onde buscar informagdes seguras,
interpretar os dados e produzir um texto a partir do que encontrou. A disciplina de quimica, por

sua vez, apresenta o repertorio de saberes para alcangar solugdes viaveis para problemas reais,
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visto que uma das competéncias gerais da BNCC para o ensino de ciéncias da natureza

apresenta a seguinte recomendacéo:

Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas relagdes
entre matéria e energia, para propor a¢des individuais e coletivas que aperfeicoem
processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as
condi¢des de vida em ambito local, regional e/ou global. (BRASIL, 2018, p. 539)

Para integrar as disciplinas de lingua portuguesa e quimica, as professoras elaboraram um
problema hipotético e ndo experimental. Os estudantes foram apresentados ao CEl 2067, uma
histéria criada pelos autores deste relato e que situa os alunos na Ceilandia do ano de 2067, em
um futuro distépico marcado pela incapacidade de resolver os impactos ambientais. A Figura 1
apresenta imagens produzidas a partir de fotos da prépria cidade dos estudantes, Ceilandia. Com
base nessas imagens, foi proposto que eles imaginassem como o mesmo local ficaria apds

diversos desastres ambientais.

Para a producdo deste relato, apenas duas turmas foram convidadas a participar da
atividade investigativa. A atividade iniciou-se com a exposi¢ao tedrica que apresentava a cidade
devastada e as causas de sua destruigcdo: aquecimento global, poluicédo e ineficacia de agentes
publicos no enfrentamento aos problemas citados. Em seguida, os mesmos foram divididos em
pequenos grupos. Metade dos grupos péde utilizar o computador como ferramenta de pesquisa e,
nos outros grupos, foi proibido o uso de qualquer tecnologias digitais. Diante de um cenario
catastrofico, os estudantes foram desafiados a encontrar ou produzir agua potavel para garantir a

propria sobrevivéncia.

Figura 1: A) Imagem da caixa d"agua da Ceilandia; B) Imagem produzida pelo Gemini para ilustrar a
CEI 2067.

= i

Fonte: A) (Santana, 2021); B) Os autores, com o auxilio do software Gemini (Acesso em: 15 dez.
2025)
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Apés a apresentagdo do problema, os grupos, com e sem acesso a TDICs, discutiram
entre si e buscaram solugdes para o problema da escassez de agua. A partir das pesquisas e
discussdes, os estudantes produziram textos com suas resolugdes. Na sequéncia, apresentaram

para a turma o resultado de seus textos escritos.

Apods a producao dos textos, os alunos tiveram um momento de discussao coletiva. Os
estudantes foram questionados sobre como fizeram para chegar a determinados resultados e
quais fontes de pesquisa utilizaram, a fim de compreender quais foram as ferramentas de busca

mais utilizadas e quais as barreiras e potencialidades de cada uma.

Ao fim da atividade, os textos foram lidos, discutidos e analisados entre os autores para
compreender as diferencas entre os resultados obtidos e os possiveis impactos do uso de

tecnologias digitais nas respostas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Sequéncia de Ensino Investigativo (SEI), corroborando com a BNCC, resultou em uma
experiéncia produtiva. Durante a atividade com o uso de computadores conectados, os estudantes

mostraram-se autbnomos e colaborativos.

Com base na analise dos textos foi possivel verificar que o uso do computador alterou as
respostas dos textos escritos. Em relagdo ao problema principal da resposta, os alunos sem o uso
de computadores focaram em sobrevivéncia, escassez e na prépria narrativa da histéria. Em
contrapartida, os textos que foram construidos com o uso de computadores focaram na
construcdo de instrumentos para a filtragem e nas técnicas necessarias para a purificagdo da

agua.

Em relacdo as ferramentas, enquanto os textos sem o uso do computador utilizaram
panos, baldes e até mesmo mecanismos equivocados, como roubo e violéncia, as ferramentas
usadas por estudantes foram carvao ativado, bateria, palha de aco e cloro, como pode-se

observar no quadro 1:

Quadro 1: Comparacéao entre textos produzidos com o uso de computadores e sem o0 uso de computadores

Critério Textos produzidos sem o uso de Textos produzidos com o uso de
computadores computadores

Foco principal do Sobrevivéncia, escassez, narrativa da Construgao de instrumentos para

texto historia. purificagdo da agua.

Ferramentas e Panos, baldes, roubo, violéncia. Carvao ativado, filtro, hipoclorito de

acgodes utilizadas nos sodio.

textos

Fonte: Quadro produzido pelos autores
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O uso e incorporagado de termos cientificos esteve mais presente nos textos produzidos
com o uso de computadores, nesses trechos sao usados termos como “decantagao”
“carbonizacao” e “filtracdo”. Em contrapartida, os textos feitos sem o uso de computadores
priorizam termos como ferver. O resultado é esperado, afinal os estudantes ndo puderam fazer

pesquisas mais aprofundadas sobre os termos necessarios.

A proposta interdisciplinar, com uso dos computadores e estimulo ao letramento digital,
estimulou o protagonismo juvenil na busca de solugdes para um futuro que, embora distopico,
pode ocorrer, se ndo houver uma mudanca de atitude frente aos eventos climaticos extremos.
Portanto, a pratica de conceber uma realidade hipotética provou ser uma tatica eficiente para

estimular o senso critico e motivar a procura conjunta por solugdes.

O tempo de execucgao das atividades foi maior com a utilizagdo dos computadores. Por se
tratarem de instrumentos tecnoldgicos, em uma atividade investigativa com o uso de
computadores, algum tempo é gasto para ligar todos os aparelhos e certificar-se de que os
estudantes estdo com acesso a informatica. O éxito de atividades assim estao envolvidos com a

formacgéao do profissional da educagao para exercer essas atividades.

As plataformas mais utilizadas pelos estudantes foram a Pesquisa Google e o ChatGPT, o
que evidencia a necessidade de formagao docente, tanto inicial quanto continuada. A orientagéo
para buscar fontes seguras de pesquisa € essencial para estimular o acesso a informagao e o
combate as noticias falsas.

Ou seja, o letramento midiatico é fundamental para o exercicio da cidadania, além disso,
€ indispensavel na pesquisa. O docente precisa de capacitagdo a fim de preparar os estudantes
para a pesquisa em fontes seguras, tanto na SEI, quanto nas praticas diarias.

Percebeu-se que os estudantes que fizeram uso da pesquisa alcangaram resultados mais
funcionais, atestando a eficacia do letramento midiatico e da SEI no desenvolvimento do senso
critico e da busca por solugdes de problemas do cotidiano, mesmo em uma realidade simulada.

Portanto, uma SEI interdisciplinar, com uso dos saberes mobilizados entre as disciplinas
de lingua portuguesa e quimica amplia as possibilidades educativas e proporciona aprendizados
significativos. Uma forma de integrar as disciplinas em uma cultura digital é justamente propondo
uma sequéncia didatica que culmine em uma produgao textual, em que as professoras puderam
analisar varios fatores na escrita dos estudantes, a saber: dominio da norma padrao da lingua
portuguesa; conhecimento dos elementos da narrativa; purificacao, filtracdo e dessalinizacao da
agua; desinfecgao e conservagao de alimentos etc.

Por fim, a socializagdo dos textos foi uma estratégia para ampliar ainda mais os
conhecimentos, conhecer novas estratégias e escutar boas histérias. O que ficou como licao para
todos € que o ensino por investigacdo apresenta possibilidades de aprendizagem mais

significativas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este relato teve por objetivo avaliar as possibilidades do uso de tecnologias digitais no
ensino por investigacdo. Em principio, observou-se que as tecnologias digitais, em especial, o
computador, contribuiram de forma significativa na inser¢ao de conceitos cientificos bem como na

ampliagcado do vocabulario dos estudantes.

Como potencialidades, observou-se que o uso de tecnologias digitais proporcionou um
repertorio de solugdes maior aos estudantes na resolugdo de um problema hipotético, ligado as
previsbes de eventos climaticos extremos. Observou-se que, sem o uso de instrumentos de
pesquisa, os alunos escreveram respostas criativas, mas sem o uso, em geral, de conceitos
cientificos. Com esta atividade, percebe-se que o computador auxiliou ndo sé na resolugéo do
problema proposto como também no letramento digital, corroborando com as recomendagdes da
BNCC.

O presente trabalho ilustrou a possibilidade de insercao de computadores em aulas de
ciéncias, sem que o computador seja uma mera ferramenta instrucional, mas sim fonte de
pesquisa no ensino por investigacdo. Apesar dos percalgos como necessidade de recursos
digitais para todos os estudantes e conectividade adequada, necessidade de formagcao docente,
inicial e continuada, e necessidade de letramento digital que permita a escolha adequada para

analisar os resultados obtidos a partir de fontes digitais.

Em trabalhos futuros, a construcdo de contetidos como videos, blogs além do texto escrito.
Além disso, também ¢é essencial verificar os empecilhos que o uso de inteligéncia artificial e

conteudos digitais podem provocar.
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