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INTRODUCAQO: A inser¢cdo de tecnologias emergentes no ambiente escolar é
fundamental para superar barreiras de comunicagao e reduzir a laténcia na devolutiva
pedagogica. O presente projeto justifica-se pela necessidade de modernizar o rito dos
conselhos de classe, substituindo processos manuais e desconectados que
historicamente atrasam o retorno avaliativo aos estudantes. Nesse contexto, a proposta
também assumiu carater formativo, ao integrar o desenvolvimento de uma solugéo real as
Unidades Curriculares (UCs) de Backend e Frontend. O objetivo foi desenvolver, pelos
préprios alunos do curso de Desenvolvimento de Sistemas, uma ferramenta digital que
assegurasse conectividade e agilidade no fluxo de informagdes, garantindo que o
feedback chegasse ao estudante em tempo habil, fator essencial para a corregéo de rota
e o aprimoramento continuo do desempenho discente. METODOLOGIA: O projeto foi
executado pela turma de Aprendizagem Industrial em Desenvolvimento de Sistemas, no
periodo de 24 de outubro a 10 de dezembro de 2025. A plataforma foi concebida e
desenvolvida integralmente pelos alunos, no dmbito de uma Situagdo de Aprendizagem
(SA) das UCs de Backend e Frontend, utilizando a abordagem de Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP) para o desenvolvimento de competéncias técnicas e digitais
complexas. Foi criada uma aplicacdo Web Full Stack, com arquitetura baseada em Spring
Boot (Java) no backend e frameworks reativos no frontend. O escopo tecnoldgico
abrangeu desde a digitalizacdo da coleta de dados do pré-conselho até a geragéo
automatica de documentos formais (atas) e a disponibilizacdo de interfaces para
visualizacdo de resultados e feedbacks pedagdgicos. RESULTADOS: A implementagao
da ferramenta resultou na inovagao do processo de conselho de classe e na consolidagao
pratica das competéncias previstas nas UCs envolvidas. O sistema possibilitou a
realizacdo do pré-conselho de forma digital, automatizando todo o fluxo do processo e
reduzindo significativamente a necessidade de impressdes, antes recorrentes nas etapas
de coleta, consolidacdo e devolutiva das informag¢des. Entre as funcionalidades

desenvolvidas, destacou-se a geragdo automatica e a impresséo da ata de pré-conselho



para assinatura, conciliando a agilidade do meio digital com a formalidade documental
exigida pelo processo institucional. O impacto mais significativo, contudo, foi a redugao
expressiva do tempo entre a deliberagdo pedagodgica e a ciéncia do aluno. Por meio da
plataforma, a equipe pedagdgica passou a registrar e liberar feedbacks individuais e
coletivos, que se tornaram imediatamente acessiveis aos estudantes, permitindo o
recebimento de orientacbes corretivas enquanto o contexto avaliativo ainda estava
recente. CONCLUSOES: A intervencdo confirmou que o uso de tecnologias educacionais
personalizadas, desenvolvidas em contexto pedagdgico, constitui um importante fator de
melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem. A ferramenta desenvolvida pelos
alunos ndo apenas organizou dados, mas ressignificou o feedback pedagdgico,
transformando-o em um instrumento agil de aprendizagem, e nao apenas em um
procedimento burocratico. Conclui-se que a aplicagao reduziu o ruido de comunicacgao e o
tempo de espera entre avaliagdo e devolutiva, validando tanto a eficacia da solugao
tecnolégica quanto o potencial da Aprendizagem Baseada em Projetos no

desenvolvimento de competéncias profissionais.
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