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RESUMO  

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento do jogo educativo Reino dos Corais: A 

Ameaça Tecnológica, uma proposta pedagógica voltada à conscientização sobre a poluição 

marinha e à valorização da cultura oceânica. O enredo se passa em um oceano ameaçado pelo 

descarte de lixo eletrônico, onde Cora, uma jovem tartaruga, embarca em uma jornada para 

limpar os recifes e resgatar seu irmão preso entre destroços tecnológicos. A narrativa busca 

sensibilizar o jogador para a responsabilidade ambiental e o impacto do consumo humano nos 

ecossistemas marinhos. O jogo foi desenvolvido na plataforma Construct e envolve mecânicas 

de coleta, combate e progressão, nas quais o jogador recolhe resíduos, derrota vilões formados 

por sucata digital e restaura o equilíbrio ecológico. A metodologia do projeto contemplou o 

estudo da temática ambiental, elaboração de roteiro, design de personagens e cenários, 

programação e testes de jogabilidade. O desenvolvimento foi realizado de forma colaborativa, 

permitindo que as alunas explorassem conceitos de sustentabilidade, lógica computacional e 

expressão artística. A proposta alia tecnologia, criatividade e educação, transformando o 

aprendizado em uma experiência interativa e significativa. Os resultados apontam que o uso de 

jogos digitais pode potencializar a aprendizagem sobre problemas ambientais e incentivar 

atitudes sustentáveis entre os jovens. Reino dos Corais reafirma o compromisso do IEMA com 

a formação integral e com a inovação educacional, promovendo a integração entre ciência, arte 

e consciência ecológica. Alinhado ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentável nº 14 (Vida na 

Água), o projeto contribui para uma educação ambiental transformadora e para a construção de 

uma cultura de preservação e respeito à vida marinha. 
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