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INTRODUGAO

O empreendedorismo tem assumido papel central nas discussdes contemporaneas sobre
desenvolvimento econdmico e social, ultrapassando a concepgéao tradicional de que o
empreendedor é apenas o proprietario de um negocio. Autores como Arthur H. Cole
destacam a relevancia do empreendedor como agente transformador da economia
moderna, evidenciando que suas acdes impactam diretamente a sociedade e o mercado.
Na atualidade, visbes ampliadas incluem o empreendedor social, o corporativo e o
intraempreendedor, compreendendo que inovar, liderar e criar solugdes sdo competéncias
distribuidas em diferentes contextos profissionais.

Inserir o empreendedorismo no ambiente escolar permite que os estudantes nao apenas
aprendam conceitos, mas vivenciem processos reais de criagao, planejamento, execugao
e avaliacdo de negdcios. Essa vivéncia aproxima o curriculo da vida pratica, desenvolve
autonomia e fortalece competéncias socioemocionais necessarias ao mundo do trabalho.
Além disso, o tema dialoga diretamente com as demandas contemporaneas por inovagao,
adaptabilidade e resolucao criativa de problemas.

O presente projeto foi desenvolvido na disciplina de Midias Digitais e Empreendedorismo
com estudantes do 2° ano do Ensino Médio da Escola SESI de Referéncia de Itajai. Seu
objetivo foi proporcionar uma experiéncia concreta de criagdo de empresas escolares,
integrando conteudos tedricos ao desenvolvimento de produtos, identidade visual, gestao
financeira e relacionamento com o publico. A culminéncia ocorreu por meio de uma Feira
de Empreendedorismo, com apresentacao das empresas para a comunidade escolar.

A pratica também se justifica pela oportunidade de promover a inclusdo escolar de
estudantes com deficiéncia, especialmente um aluno com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) e uma aluna com Sindrome de Down. As atividades foram escolhidas de forma a
possibilitar a participacéo efetiva de todos, reforcando o compromisso da instituicdo com a
equidade e a aprendizagem significativa. Assim, o projeto articula empreendedorismo,
educacéo integral e inclusdo, promovendo experiéncias que ampliam horizontes pessoais,
académicos e profissionais.



METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido ao longo do ano letivo de 2025, na disciplina de Midias Digitais
e Empreendedorismo, utilizando como base tedrica o material do curso Despertar (SENAC).
As atividades ocorreram com uma turma de 2° ano do Ensino Médio e envolveram 6
encontros principais, distribuidos entre teoria, planejamento e execugéao pratica.

Etapas da intervencao:

1. Introdugédo aos conceitos de empreendedorismo, com rodas de conversa e estudos
de caso — com base no Projeto Despertar - SEBRAE.

2. Analise de situagdes-problema relacionadas ao mercado e ao consumo.

3. Formacgéo de 6 grupos e criagdo das empresas escolares.

4. Desenvolvimento da identidade visual, definicado de produtos, pesquisa de precos e
elaboragao do plano de negocios.

5. Preparacgao dos estandes para a Feira de Empreendedorismo e criagado de materiais
de divulgacéo.

6. Realizacado da Feira com participagcédo da comunidade escolar.

7. Avaliagao dos resultados financeiros (investimentos, custos e lucros).

8. Destinagao coletiva dos lucros para um passeio integrador da turma.

Empresas criadas:

Paes e Palhas — Sanduiches naturais e palha italiana
Beigo Gelado — Revenda de picolés artesanais
Flipbox — Caixas surpresa infantis

Issazjuice — Sucos naturais

Belle Flames — Velas artesanais

Loop — Moda circular e ecobags

Inclusao:

Os estudantes com TEA e Sindrome de Down receberam atividades adaptadas, com uso
de instrugdes visuais, tarefas praticas e supervisdo compartilhada com o AEE. Foram
respeitadas orientagdes éticas e pedagdgicas, garantindo participagao ativa e integragéao
social.

RESULTADOS

Os resultados da intervengao foram significativos em diferentes dimensdes. Durante o
processo de criacdo das empresas, observou-se engajamento crescente dos estudantes,
que demonstraram autonomia, iniciativa, criatividade e responsabilidade diante das tarefas
propostas. As fungdes dentro dos grupos foram distribuidas de forma colaborativa,
permitindo que cada estudante assumisse papéis condizentes com seus interesses e
habilidades.

Durante a Feira de Empreendedorismo, o patio escolar se tornou um espacgo dinamico e
acolhedor, onde as empresas apresentaram seus produtos com identidade visual prépria e
estratégias de venda desenvolvidas pelos alunos. Houve grande participagao de familias,



professores e estudantes de outras turmas, favorecendo o aprendizado real sobre
comunicagao, negociagao, atendimento ao cliente e organizacao financeira.

Os estudantes com deficiéncia participaram ativamente da producdo, montagem dos
estandes e atendimento ao publico. Um dos alunos comentou: “Eu gostei de ajudar e ver
as pessoas comprando o que fizemos”, demonstrando envolvimento e senso de
pertencimento. A turma mostrou maturidade e sensibilidade, evidenciando cooperacéo e
atitudes inclusivas.

Ao final, todos os grupos apresentaram seus resultados financeiros e reflexdes sobre o
processo. A decisao coletiva de somar os lucros e investir em um passeio demonstrou
senso de comunidade, reforgando os vinculos e celebrando as conquistas compartilhadas.

CONCLUSOES

O projeto demonstrou que o ensino do empreendedorismo no contexto escolar vai muito
além de conteudos técnicos sobre gestdo. Trata-se de um percurso formativo que
desenvolve competéncias socioemocionais, autonomia, criatividade, cooperacgao,
responsabilidade e visao critica sobre o0 mercado. A pratica revelou ainda que a escola é
um espacgo fértil para trabalhar inclusdo de forma concreta, garantindo que todos os
estudantes participem, aprendam e contribuam.

Entre os pontos fortes da intervencdo, destacam-se a motivacdo dos estudantes, a
participacao ativa na feira, a integracado da turma e o impacto da vivéncia pratica. Como
fragilidade, pode-se mencionar o tempo reduzido para aperfeicoamento dos planos de
negocio. Para futuras edi¢des, sugere-se ampliar o periodo de incubagdo das empresas,
convidar empreendedores locais para mentorias e fortalecer parcerias com instituicbes
como, SENAC e SEBRAE.
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