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INTRODUCAO

Na contemporaneidade, diante da demanda por engajar os estudantes no processo de
aprendizagem, o Ensino de Ciéncias e Biologia pode ser conduzido por meio de abordagens
contextualizadas, conectadas a realidade do aluno e capazes de atribuir significado aos fenbmenos
cientificos. Nesse contexto, o interesse por animes e mangas pode ser mobilizado para aproximar
0 conteudo escolar do universo cultural dos estudantes, funcionando como material didatico que

favorece a compreensao conceitual (Torres et al., 2023).

Rodrigues (2022) aponta que narrativas midiaticas podem articular ludicidade e
contextualizagdo, como no anime Dr. Stone, em que o protagonista mobiliza processos cientificos
para resolver problemas ao longo da trama. Essa aproximacgdo permite relacionar ciéncia e
cotidiano, potencializando o uso desses materiais no ensino. Entretanto, para que isso ocorra de
forma efetiva, cabe ao professor mediar a construcdo conceitual, identificando concepcgdes prévias

e estabelecendo pontes entre conhecimento cotidiano e cientifico.

O Ensino de Ciéncias e Biologia, por sua vez, tem como caracteristica central o trabalho
investigativo e o levantamento de hipéteses (Carvalho, 2013). Nesse sentido, obras que apresentem
processos cientificos de forma investigativa dialogam com o Ensino por Investigagéo ao apresentar
etapas do método cientifico de maneira narrativa. Para Piris (2025), animes e mangas podem
favorecer a reducdo do distanciamento entre os conteldos programaticos e o cotidiano dos

estudantes, levando a um processo de descoberta e transformacéao.

Essas discussdes, direcionadas ao Ensino de Ciéncias e Biologia, podem fazer parte do
processo formativo dos professores. As articulagbes que coloquem em questdo a formacgéao
cientifica do estudante em didlogo com elementos culturais contemporaneos podem constituir as
experiéncias formativas. Uma vez que a formagdao inicial é um espago de construgcdo dessa
identidade docente, compreendida como um conjunto de valores, saberes e praticas que orientam

a atuacao profissional.
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Diante disso, este trabalho tem como objetivo compreender as concepc¢des de professores
em formacdo inicial acerca do Ensino por Investigacdo e do uso da Cultura Pop como material
didatico.

METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como pesquisa qualitativa do tipo estudo de campo, entendida,
segundo Gil (2002), como investigacdo realizada no contexto natural dos participantes, visando
apreender percepgdes e significados atribuidos as experiéncias vivenciadas. Trata-se também de
pesquisa descritiva, por analisar e interpretar concepgdes expressas pelos sujeitos a partir de sua
participacdo em uma experiéncia formativa (Prodanov; Freitas, 2013).

A investigacdo ocorreu durante a XXXVIII Semana de Biologia de uma universidade publica
do Nordeste brasileiro, por meio de oficina formativa com duracgéo de 2 horas e 30 minutos, realizada
em encontro Unico, com participacdo de dezesseis licenciandos em Ciéncias Biologicas, de

diferentes periodos e turnos.

A oficina foi organizada em quatro momentos: mediagdo tedrica dialogada sobre Ensino por
Investigacdo e Cultura Pop; apresentacdo de recortes de animes e mangas com potencial para
problematizacéo cientifica; elaboragéo em grupos de questdes-problema com base em Machado e
Sasseron (2012), buscando mobilizar explicagfes, hipoteses e discussao conceitual; e socializagéo
das produgbes com debate mediado sobre seus limites e possibilidades didaticas. A proposta
concentrou-se na problematizacdo como dimenséo estruturante do Ensino por Investigacdo, sem

contemplar todas as etapas de uma sequéncia investigativa completa.

A coleta de dados ocorreu ao final da oficina, por meio de questionario com nove questdes,
abertas e fechadas. As questbes abertas buscaram identificar concepg¢des sobre Ensino por
Investigacdo, uso da Cultura Pop e implicacdes para a pratica docente; as fechadas contribuiram

para caracterizacdo geral das percepcoes.

Os dados qualitativos foram analisados mediante Andlise de Conteudo (Bardin, 2015), com
categorizagdo indutiva de natureza temética. Realizou-se leitura flutuante do corpus, definicao de
unidades de registro (nucleos de sentido), codificacdo manual e identificacdo de recorréncias, com
refinamento das categorias por meio de retorno sistematico ao material, assegurando coeréncia

interna e consisténcia interpretativa.

Consolidaram-se trés categorias: Formacao Docente e Construcao da Pratica Investigativa;
Cultura Pop como Mediadora de Aprendizagens Significativas; e Aproximacdes Possiveis entre
Ensino por Investigacdo e Cultura Pop. As falas foram preservadas com corre¢cbes apenas

ortogréficas e identificadas por codigos alfanuméricos. A pesquisa atendeu aos principios éticos
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para estudos com seres humanos, com assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

(TCLE), garantindo participa¢do voluntéaria, confidencialidade e anonimato.
RESULTADOS E DISCUSSAO
Formacéo Docente e Construcdo da Prética Investigativa

Essa categoria gira em torno de dois temas centrais, sendo eles: Complementacdo da
Formacdo Inicial a partir de disciplinas e abordagem de contetdos especificos que serdo
trabalhados respectivamente a seguir. Esses temas surgiram a partir do compilado de respostas da
seguinte pergunta: “Vocé considera que essa oficina foi um momento importante na sua formagéo?

Quiais outras oportunidades vocé gostaria de ter para aprofundar essa pratica?”

Os participantes destacaram que a oficina foi um ambiente propicio para discutir de modo
efetivo novas abordagens que permitam apresentar o contetdo de modo diferente para seus futuros
estudantes. Isso se evidencia nas seguintes falas:

(E2) Foi importante, pois a partir dela, quem n&o teve oportunidade de entender na formagéo
foi possivel ver, a partir da oficina. Irei assistir as obras com um olhar mais associativo, para que eu
possa utilizar com os estudantes. (E4) Sim, extremamente importante. Algum momento de prética
efetiva das atividades propostas e desenvolvidas durante a oficina, como em projetos de extenséo
e/ou outros eventos dentro e fora do instituto. (E10) Com certeza, durante aulas e aplicacdes dos
estagios. (E11) Sim. Mais oportunidades para dialogar sobre o assunto como rodas de conversa ou
mesas redondas. (E13) Sim. Através da disciplina eletiva ou projetos de pesquisa. (E14) Sim, mais
minicursos ou eletivas. (E15) Sem duvida. A criacdo de uma disciplina eletiva. (E16) Sim, foi

importante, uma oportunidade, poderia ser uma eletiva com esse tema.

Esse agrupamento de falas expostas demonstra inicialmente que oficinas de formagéo que
tiram os estudantes das praticas habituais da graduacdo ampliam o horizonte de reflexao e
introduzem, muitas vezes, formas de pensar a pratica docente de outro modo. Mais do que indicar
uma transformacédo consolidada da identidade docente, as falas sugerem movimentos iniciais de
problematizacdo sobre o papel do professor e sobre a necessidade de diversificar estratégias
pedagdgicas. Como concluido por Santos (2023, p. 59) “a cultura pop pode ser um meio

popularizador cientifico, que pode estimular o interesse do aluno em querer aprender”

Além disso, fica evidente em grande parte das falas a necessidade de que a universidade
se aproprie desses recursos didaticos mais proximos da geracgao vigente. A ideia dos curriculos que
formam profissionais da educacdo para atuarem hoje é de extremo atraso, isso vem de duas
dimensdes, tanto das praticas pedagdgicas, quanto de tecnologias digitais (ver um filme e fazer
anotacdes) (Santos; Araudjo; Santos, 2021). Esse tipo de contribuicdo nada agrega para melhoria

da pratica docente e o uso das novas tecnologias fica restrito a um passatempo para o estudante.
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Silva (2011) discute gue no Ensino de Ciéncias e Biologia, ha uma légica de replicabilidade
das praticas pedagdégicas, entendida como a tendéncia de repetir os mesmos modelos de ensino
vivenciados na universidade sem adaptacfes ao contexto escolar. Essa dindmica torna o processo
formativo ciclico, pois o futuro professor aprende um modo de ensinar e posteriormente busca
reproduzi-lo em sala de aula. Nesse sentido, momentos formativos como oficinas pedagdgicas
contribuem para ampliar esse repertorio, oferecendo experiéncias mais plurais do que aquelas
presentes no curriculo tradicional da Formac&o Inicial. Os depoimentos analisados revelam indicios
de ampliacdo do repertério pedagdgico e de reflexdo sobre a mediacao docente, ainda que nao

permitam afirmar a consolidacdo de uma identidade profissional plenamente redefinida.

Com o objetivo de compreender como e em que momento ocorre o primeiro contato dos
discentes com o tema do Ensino por Investigagéo, perguntamos a eles: “Vocé ja teve a oportunidade
de conhecer o Ensino por Investigacao e seus tedricos? Se sim, em que momento?”. As respostas
obtidas foram organizadas e apresentadas no Gréfico 1.

Gréfico 1. Contato dos discentes com o Ensino por Investigacao.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Para a construgéo desse grafico levamos em consideracgéo as respostas dos 16 participantes
da oficina, que cursam licenciatura (12) e bacharelado (4) em Ciéncias Biol6gicas, tivemos um
namero significativo de participantes que tiveram contato com o Ensino por Investigacéo (68.8%),
ainda encontramos um numero expressivo de discentes que nao tiveram contato (31.3%), dentre

esses discentes 4 eram do bacharelado e um cursava licenciatura.

Diante do exposto, o Ensino por Investigacdo tem ganhado destaque na formacéo inicial de
professores. Esse movimento decorre da preocupacao dos docentes em estruturar um curriculo que
apresente abordagens capazes de promover 0 Ensino de Ciéncias e Biologia a partir de uma

perspectiva investigativa, voltada a contextualizagdo e a construgdo do conhecimento critico.

Em relacdo ao periodo em que esse contato ocorreu, observa-se uma variacdo nas
respostas dos discentes, indicando que, em sua maioria, ele acontece entre a metade e o final do
curso. Nessa etapa, os estudantes ja possuem uma bagagem de outras abordagens pedagdgicas

e comecam a vivenciar a pratica docente por meio dos estagios supervisionados. No entanto, esse
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contato tardio pode gerar inseguranca na utilizacdo do Ensino por Investigacdo, devido a sua

complexidade, optando, muitas vezes, por metodologias consideradas mais simples ou tradicionais.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, p. 322, 2018), “o
processo investigativo deve ser entendido como elemento central na formagao dos estudantes”.
Ainda que essa orientacdo esteja situada no contexto da Educac¢éo Bésica, ela também pode ser
considerada na formacéo inicial de professores, uma vez que o desenvolvimento do pensamento
investigativo é essencial para que futuros docentes compreendam e apliquem essa abordagem em

sua prética pedagogica.
Cultura Pop como mediadora de Aprendizagens Significativas

Para discutir essa categoria, traremos quatro perguntas e suas respectivas respostas que
giraram em torno de temas como: Aprendizagem contextualizada, transposicao didatica,
desenvolvimento da criticidade, aprendizagem ludica e Alfabetizacédo Cientifica (AC).

As respostas demonstram tanto uma auséncia de abordagens como o Ensino por
Investigagdo, quanto a demonstragdo do uso de Cultura Pop (filmes, séries, games e animes) para
0 processo de ensino-aprendizagem. Perguntamos sobre como as disciplinas pedagogicas que ja
foram cursadas consideram a Cultura Pop em suas praticas, a maioria dos participantes apontou

uma abordagem insuficiente ou quase nula. Como visto em depoimentos dos seguintes estudantes:

Na universidade, esse assunto foi trabalhado de maneira muito superficial, sendo necessaria
muita pesquisa a parte” (E2) e “No geral, poucos professores discutiram ou relacionam contetudos
em relagao ao contato de cultura pop” (E12). Esses exemplos evidenciam a caréncia de discussfes

gue aproximem o ensino da realidade cultural dos estudantes.

Porém, um estudante aponta que houve em determinados momentos esforcos de alguns
professores (ainda que pontuais), como visto na seguinte fala “disciplinas como as do prof. Aleilson
trazem a cultura pop fortemente atrelada quando se pensa o ensino diversificado” (E3), o que sugere
gue embora pontual, a tematica desperta interesse e abre espaco para uma formagcdo mais

investigativa e contemporanea.

Essas reflexdes dos participantes estdo em consonancia com o que Tardif (2010) quando
diz que existe a necessidade de integrar saberes culturais e profissionais no processo de formagéo
docente, superando a fragmentacdo entre teoria e pratica, ou seja, ndo é possivel formar um
professor sem fazer com que ele entenda também sobre a parte cultural que esta aliada ao seu

fazer diario como docente.

Quando perguntados “Qual é a sua percepgao sobre o impacto da Cultura Pop na formagéao
critica e cidada dos estudantes, especialmente em temas cientificos?” Os participantes reconhecem

gue esses elementos podem promover reflexdes sobre o cotidiano e ampliar o pensamento critico.
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Como expressa um dos patrticipantes: “A cultura pop é uma maneira muito interessante e pertinente
de trazer o dia a dia para os temas cientificos” (E2). Outro destaca que “Os estudantes sdo
extremamente influenciados pela Cultura Pop e aprendem a observar e explicar o mundo a partir

desse contato e dessas experiéncias” (E4).

Essas falas evidenciam que, ao compreenderem a Cultura Pop como forma de aprender e
explicar temas cientificos, os licenciandos a reconhecem como instrumento de transposic¢ao didatica
capaz de aproximar o conhecimento cientifico da experiéncia social e simbdlica dos estudantes.
Contudo, seu uso no Ensino de Ciéncias e Biologia exige intencionalidade pedagogica: quando
reduzida a recurso meramente ilustrativo ou motivacional, desvinculado de problematizagéo
conceitual, pode esvaziar-se de rigor cientifico. Assim, seu potencial formativo depende da
mediacao docente e do alinhamento a objetivos conceituais explicitos.

Esse pensamento ecoa em Freire (1996) quando propde que o professor transforme sua
sala de aula em um espaco dialégico capaz de conversar com 0 mundo ao redor e isso se da pela
cultura do estudante seja ela qual for. Quando questionados sobre a possibilidade de incluir
elementos da cultura pop para aprimorar a capacidade de aplicar o conhecimento cientifico na vida

cotidiana, todos os respondentes que opinaram afirmaram de forma positiva.

As justificativas destacam o potencial de contextualizagdo e de facilitacdo da aprendizagem,
como pode ser observado nos seguintes depoimentos: “Sim, porque a associacdo com o cotidiano
deixa o conhecimento mais concreto e embasado.” (E6) e “a inclusdo desses elementos atrai a

atencdo dos alunos e apresenta materialidade aos conhecimentos adquiridos” (E4).

Por fim, a ultima pergunta que aglutina os temas desta categoria foi “De que forma vocé
acredita que elementos da Cultura Pop, podem enriquecer a abordagem de conteudos cientificos
em suas futuras praticas pedagégicas?” Falas como “fornando lidico, interativa e trazendo a
participacdo dos estudantes” (E6) e “desenvolver habilidades como pensamento critico e reflexées
sobre 0s temas enquanto exploram uma atividade ludica” (E15) indicam a compreenséo de que a
ludicidade nao se opGe ao rigor cientifico, 0 que por muitas vezes € 0 caso, visto que muitas
atividades ludicas sdo apenas e unicamente com esse intuito, essas falas também indicam um

caminho para a AC.

Conforme defendem Carvalho e Gil-Pérez (2011) o Ensino de Ciéncias e Biologia ndo deve
ser fechado em uma caixa que ndo dialogue com outras perspectivas e visdes de mundo, a ciéncia
precisa se relacionar com a arte, cultura e com as diversas linguagens presentes no mundo do
estudante que esta exposto ao processo de aprendizagem. Todavia, essa articulacdo ndo implica
substituir o conteudo cientifico pela narrativa mididtica, mas integré-la como disparador de

guestionamentos e construcdo de explicacdes fundamentadas.

AproximacgOes possiveis entre Ensino por Investigacéo e Cultura Pop
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E interessante observar que, embora as falas dos estudantes se desenvolvam de formas
separadas entre o Ensino por Investigacdo e os elementos da Cultura Pop, emerge sempre uma
guestdo que aproxima esses dois temas: a construcéo de praticas pedagogicas que articulem rigor

cientifico, contextualizacao e significado para o aluno.

As aproximacdes possiveis entre os dois eixos ocorrem quando se considera que elementos
da Cultura Pop podem funcionar, no Ensino de Ciéncias e Biologia, como disparadores de questdes-
problema, como formas de contextualizagdo mais palpaveis aos estudantes da contemporaneidade
e como meios de aproximar a ciéncia do mundo cotidiano do aluno. Esses elementos, quando
integrados ao Ensino por Investigacdo, podem enriquecer a abordagem ao favorecer um

engajamento mais ativo dos estudantes.

Situacdes presentes em narrativas ficcionais permitem levantar hipoteses, discutir conceitos
e construir explicagdes, aproximando a ficcdo das etapas investigativas descritas por Carvalho e
Gil-Pérez (2011). Assim, a Cultura Pop nédo substitui a investigacdo, mas pode refor¢a-la quando
usada de forma intencional pelo professor. Por fim, por meio do audiovisual, o professor pode
possibilitar que o estudante visualize conteudos de dificil imaginacéo, considerando que diversos

conceitos cientificos, muitas vezes, aparecem como abstratos ou puramente teoricos.
CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados indicam que os participantes reconhecem positivamente o Ensino por
Investigacdo, embora relatem contato tardio e limitado com essa abordagem na formacéo inicial, o
gue pode restringir seu aprofundamento. Em rela¢do a Cultura Pop, identificam seu potencial para
mediar a aprendizagem, promover contextualizacdo e estimular a criticidade, mas apontam a
auséncia de sistematizagdo de seu uso nas disciplinas pedagdgicas, limitando o dominio teorico-

metodolégico necessario a aplicagédo escolar.

As categorias evidenciam movimentos de reflexdo sobre o papel do professor como
mediador da problematizac@o cientifica e sobre a necessidade de um ensino articulado as
linguagens culturais dos estudantes. Ainda que nao se possa afirmar transformacdes consolidadas
na identidade docente, observam-se indicios de ampliacdo do repertério formativo e de
ressignificacdo de perspectivas pedagodgicas, atendendo ao objetivo de compreender as

concepcodes dos licenciandos acerca do Ensino por Investigacdo e do uso da Cultura Pop.

Nesse sentido, integrar Cultura Pop e Ensino por Investigacdo configura-se como uma
possibilidade pedagoégica promissora, desde que sustentada por planejamento intencional,
fundamentagéo tedrica consistente e alinhamento aos objetivos conceituais da Educagéo Basica.
Sua aplicagdo em contexto escolar exige atengéo ao tempo didatico disponivel, & selecao criteriosa
de trechos e a garantia de que a problematizacdo conduza a construcdo explicativa cientifica,

evitando redugfes metodoldgicas ou usos meramente ilustrativos.
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