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INTRODUCAO:

A intervencdo pedagogica foi realizada na Unidade Curricular Fundamentos dos
Processos de Producao, destinada aos aprendizes do curso de Operador de Producgao
Industrial na Unidade de Extensdo do SENAI em Presidente Getulio. O objetivo central
consistiu em proporcionar aos estudantes uma vivéncia pratica e contextualizada sobre o
Sistema Puxado de Producéao (Pull System), fundamentado nos principios do Just in Time
e no uso de cartdbes Kanban como ferramenta de controle visual do fluxo produtivo. A
atividade apoiou-se em referenciais classicos do Sistema Toyota de Produgao, permitindo
aos alunos compreender, por meio da experimentagcdo, conceitos essenciais de

sincronizacao da producéo, redugao de estoques e eliminagao de desperdicios.
METODOLOGIA:

A metodologia desenvolveu-se ao longo de quatro encontros, realizados entre 04 e 17 de
abril de 2025, integrando momentos de fundamentacdo teorica, orientagdo técnica e

execucao pratica.
Os procedimentos metodolégicos incluiram:

e Desenvolvimento do protétipo em LEGO®;

e Elaboracao da Instrucdo Operacional ilustrada;

e Construcio dos cartdes Kanban de producdo e movimentagao;

e Preparagao e execugao da simulagao pratica do Sistema Puxado;

e Gravacao audiovisual da atividade para apresentacao interna.

Os registros audiovisuais foram produzidos e utilizados exclusivamente para fins
pedagogicos, respeitando as diretrizes institucionais de ética e privacidade, uma vez que

a turma era composta por menores de idade.
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RESULTADOS:

Os resultados evidenciaram significativa evolugdo na compreensdo dos estudantes
quanto ao funcionamento do Pull System e a utilidade do Kanban como ferramenta de
alinhamento do fluxo produtivo. Os videos produzidos demonstraram criatividade, clareza
conceitual e capacidade de articulagao entre as etapas industriais. Relatos espontaneos
reforcaram a aprendizagem, como o depoimento da aluna Fabiola Vitéria Oliveira, afirmou
que “a atividade foi muito divertida e ajudou a entender de forma pratica como tudo
funciona; ficou mais facil compreender os conceitos de Kanban e Pull System depois que
montamos o processo de verdade”, e a fala do estudante Lucinaldo Lima da Silva, ao
declarar: “Agora entendi como funciona esse Kanban! Quando a gente vé acontecendo na
hora, fica muito mais claro”. A intervengdo também se destacou pela inclusdo pedagdgica:
segundo o Especialista em Educacéo Inclusiva, Daniel J. Marques, a estudante Eduarda
Zils Andrade participou com autonomia e compreendeu plenamente as etapas,

demonstrando que a estratégia favoreceu o aprendizado de todos.

Com o objetivo de registrar e possibilitar revisdo técnica da pratica, foi produzido um video
contendo trechos da dindmica e da simulagdo. Link para consulta exclusiva dos
avaliadores: https://photos.app.goo.gl/FANtVEEVS5SDZvz4CA

CONCLUSOES:

Observou-se como ponto forte o alto engajamento da turma, a clareza didatica
proporcionada pelos protétipos em LEGO®, a eficacia da metodologia ativa e a integragao
entre teoria e pratica. Como fragilidade, identificou-se a oportunidade de inserir métricas
quantitativas de desempenho. Para acodes futuras, recomenda-se ampliar a atividade com
indicadores operacionais, avaliagdo de capacidade produtiva e identificacdo de
desperdicios, permitindo aos estudantes vivenciar analises mais préximas das praticas

industriais reais.
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