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INTRODUCAOQO: O projeto Empresas Sustentaveis — Inovando com Consciéncia foi desenvolvido
com alunos do 9° ano, com o proposito de integrar o estudo de funcBes a criacdo de uma empresa
ficticia orientada por principios de sustentabilidade. A iniciativa buscou aproximar conceitos
matematicos — como funcdes de custo, receita e lucro — de situacgdes reais, favorecendo a analise
critica, a tomada de decisdo e a interpretacdo de diferentes representacGes graficas. Além disso,
dialogou com competéncias socioambientais ao incentivar reflexdes sobre préticas sustentaveis,
impactos ambientais, consumo consciente e solucdes ecoldgicas aplicaveis ao processo produtivo. A
intervencdo justifica-se pela necessidade de promover uma aprendizagem significativa e
contextualizada, aproximando Matematica, Ciéncias e empreendedorismo sustentavel de desafios

contemporaneos vivenciados pelos estudantes.

METODOLOGIA: A prética foi realizada com uma turma de 34 alunos do 9° ano, organizada em
seis equipes. O projeto ocorreu de 01/07/2025 a 20/09/2025, culminando com apresentacdes na
Mostra STEAM. Durante o evento, os estudantes comercializaram seus produtos por meio de trocas
envolvendo brinquedos, livros, tampinhas, lacres, itens de higiene e alimentos. A expressiva

quantidade arrecadada foi doada a Casa S&o José, conferindo um relevante carater social ao projeto.

As atividades foram desenvolvidas em encontros semanais nas aulas de Matematica, com apoio
interdisciplinar das aulas de Ciéncias. As etapas incluiram o langamento do projeto, a escolha do ramo
sustentavel, a defini¢cdo do produto, a criacdo da identidade visual, o levantamento de custos fixos e
variaveis, a definicdo do preco de venda, o calculo da receita e do lucro, a elaboracdo das funcdes
matematicas e a construcdo e interpretacdo de graficos. As equipes produziram diferentes itens
(brownies, cupcakes, cookies, sorvete, chaveiros e tintas), elaboraram banners promocionais e
organizaram suas apresentacdes finais. As intervencGes envolveram pesquisa de pregos, construgao
de tabelas, calculos matematicos, criagdo de materiais visuais, producdo de paginas em redes sociais

e uso de ferramentas digitais como GeoGebra, Excel e Canva, além das atividades préaticas de



elaboracdo dos produtos. Nas aulas de Ciéncias, os alunos produziram justificativas ambientais
alinhadas a sustentabilidade do produto e do processo produtivo.

RESULTADOS: Os estudantes demonstraram avangos significativos na compreensdo e aplicacédo
das funcbes afins, especialmente ao relaciona-las aos contextos de producdo, venda e analise
financeira. A construcéo dos gréficos possibilitou uma visualizacdo mais clara dos comportamentos
das funcbes de custo, receita e lucro, favorecendo a interpretacdo de regides de prejuizo e lucro. A
producdo dos itens e dos materiais de divulgacao incentivou o engajamento da turma, estimulando
criatividade, senso estético e capacidade comunicativa. As apresentacdes finais evidenciaram
dominio dos conteidos matematicos e autonomia dos grupos na organizacao e apresentacao de suas
empresas. A interdisciplinaridade com Ciéncias ampliou as discussdes sobre responsabilidade
ambiental, descarte consciente e praticas sustentaveis. Alguns estudantes relataram interesse em

manter a producao de seus itens apds o projeto.

CONCLUSOES: O projeto mostrou-se eficaz na integracio entre teoria e prética, fortalecendo
competéncias matematicas, socioambientais e colaborativas. O impacto social decorrente das doacgdes
reforcou valores de solidariedade e envolvimento comunitario. Como melhoria, sugere-se ampliar a

participacdo de outras unidades curriculares, potencializando a interdisciplinaridade.
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