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INTRODUCAO: A formagédo profissional exige a adocdo de metodologias ativas que

promovam a inovagao, a colaboracdo e a consciéncia socioambiental. Este trabalho
apresenta o projeto "Hackathon Inova+", uma pratica inovadora que transformou a
unidade curricular "Introducao a Processo de Melhoria e Inovagao" em um laboratério de
open innovation. O objetivo foi desafiar estudantes a aplicarem o Design Thinking na
criacdo de solugdes de reaproveitamento de residuos, validando um modelo pedagdgico
que conecta a teoria da sala de aula com a pratica da Economia Circular e as demandas
da industria. METODOLOGIA: O projeto foi estruturado como um Hackathon, com o
diferencial de ter sido organizado e executado pelos proprios alunos da turma AIAA
24/2 M2 do SENAI de Joinville-SC, que convidaram outras duas turmas para participar. A
metodologia ativa foi o cerne do evento, que ocorreu em um unico dia e foi dividido em
quatro fases: (1) Preparagao, com a coleta e separacgao de residuos; (2) Desafio, com a
apresentacao do problema da sustentabilidade; (3) Oficina Pratica, onde os grupos
aplicaram o Design Thinking para criar protétipos de produtos a partir dos residuos; e (4)
Premiagao, que utilizou o engajamento em redes sociais e a avaliagdo técnica para
reconhecer as melhores solugdes. RESULTADOS: O Hackathon Inova+ resultou na
criacao de diversos protoétipos inovadores, demonstrando a capacidade dos alunos de
transformar residuos em produtos de valor. O impacto pedagdgico foi significativo,
promovendo o desenvolvimento de competéncias como trabalho em equipe, criatividade e
consciéncia socioambiental. O sucesso do evento foi validado pelo reconhecimento
externo: a empresa Fremax convidou a turma para aplicar a simulacdo de open
innovation em seu ambiente corporativo, confirmando a relevancia do modelo pedagogico
para o setor industrial. O engajamento em redes sociais ampliou a visibilidade do projeto,

reforcando a importancia da comunicagdo e do networking profissional. CONCLUSOES:
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O Hackathon Inova+ provou ser uma ferramenta pedagodgica altamente eficaz para
fomentar uma mentalidade inovadora e

empreendedora, alinhada as necessidades da industria. A organizagdo do evento pelos
préprios alunos reforgou o protagonismo e a lideranga, demonstrando a eficacia das
metodologias ativas. A validacdo do modelo pela empresa Fremax demonstra que a
metodologia ativa baseada em desafios reais € um caminho poderoso para a formagao de
profissionais preparados para a Economia Circular. Como reflexdo, o modelo do
Hackathon Inova+ deve ser replicado e integrado ao curriculo, consolidando a cultura de

inovacao e a conexao direta entre a educacao profissional e o mercado de trabalho.
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