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RESUMO: O presente resumo trata do jogo GeoDetetive, cujo objetivo é promover o reconhecimento das
propriedades dos poligonos no nivel do 7° ano do Ensino Fundamental, por meio de uma abordagem
investigativa e lidica. A metodologia empregada ¢ de natureza qualitativa e de carater descritivo,
desenvolvida por meio de pesquisa de campo ainda em fase de aplicagdo. A atividade convida os alunos a
atuarem como “detetives da geometria”, analisando pistas e caracteristicas das figuras para identificar qual
poligono esta sendo descrito. Além disso, o jogo estd alinhado as habilidades EFO6MA18 e EFO7TMA27
propostas pela BNCC, que envolvem o reconhecimento e a anélise das propriedades dos poligonos. A vista
disso, o GeoDetetive se apresenta como um recurso pedagdgico que podera contribuir para uma
compreensdo significativa dos conceitos geométricos.
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1. INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) destaca que o letramento
matematico favorece o raciocinio, estimula a investigagdo e torna a aprendizagem
agradavel. Nessa perspectiva, Antunes (2017) defende o jogo como um recurso didatico

multifacetado, capaz de promover a aprendizagem cognitiva, o desenvolvimento de
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relagdes interpessoais € a sensacao de alegria. Sendo que a motivacao ludica € a porta de
entrada para que a aprendizagem ocorra naturalmente.

Dessa forma, o jogo GeoDetetive, que busca desafiar o jogador a identificar o
poligono na carta do seu colega através das propriedades, materializa na pratica essa
convergéncia, posicionando-se como um recurso que esta em perfeita sintonia com as
premissas da BNCC e com a visao ludica defendida por Antunes (2017).

Diante disto, este resumo tem como tema central a assimilacdo das propriedades
dos poligonos por meio do jogo GeoDetetive. Pelo objetivo geral pretende promover o
reconhecimento das propriedades dos poligonos por meio do jogo. Os objetivos
especificos contemplam as habilidades escolhidas da BNCC que consistem em identificar
poligonos, considerando lados, vértices, diagonais e angulos; e, em classifica-los pelo

numero de lados; e, a sua correta nomeagao das figuras.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O jogo GeoDetetive ( FIGURA 1) se assemelha ao Detetive, porém, diferente do
original ndo tem serial killers nem vitimas, e, todos os participantes serdo detetives. E
voltado para turmas do 7° ano do ensino fundamental e o objeto de conhecimento sdo os
poligonos, junto das habilidades EFO6MA18 ¢ EF07TMA27 da Base Nacional Comum
Curricular. A metodologia empregada ¢ de natureza qualitativa e de carater descritivo,
desenvolvendo-se por meio de pesquisa de campo, ainda em fase de aplicagao.

Figura 1: Cartas do jogo GeoDetetive
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Fonte: Produgao dos autores, (2025).
O material utilizado para a confec¢do do jogo foi composto por papel craft, folhas

A4, canetinhas e lapis de cera, que formarao o conjunto de cartas. Cada carta contera uma
figura geométrica (triangulo, quadrilatero ou outro poligono), acompanhada de
propriedades que funcionardo como pistas matematicas referentes ao poligono.

As regras do jogo GeoDetetive consistem em que, a cada rodada, os participantes
devem anunciar apenas uma das propriedades descritas em suas cartas. O jogador que
tiver sua figura identificada serd eliminado da partida. O vencedor sera aquele que
permanecer até o final sem ter seu poligono descoberto, ou aquele que for o ultimo a ter
sua figura geométrica identificada.

A aplicacdo do jogo GeoDetetive podera realizada em sala de aula, em pequenos
grupos de quatro a seis alunos. No inicio da atividade, o professor explicara brevemente
as regras e revisara com a turma as principais propriedades dos poligonos estudados no
8° ano. Em seguida, cada aluno escolhera uma carta sem mostra-la aos colegas. A cada
rodada, os participantes mencionardo somente uma propriedade descrita em suas cartas.
Ao final da rodada, os jogadores poderao tentar deduzir a figura dos colegas. Quem tiver
sua figura revelada sairad do jogo, podendo retornar na partida seguinte. Considerar-se-a
vencedor o participante que concluir a partida sem ter sua carta descoberta. O professor

atuard como mediador, esclarecendo duvidas sempre que necessario.

1. POTENCIALIDADE E CONSIDERACOES FINAIS

O jogo GeoDetetive apresenta-se como um material concreto de facil confeccdo e
acessivel ao contexto escolar, favorecendo sua aplicabilidade em turmas do Ensino
Fundamental Anos Finais. A partir de sua utilizagdo, pretende-se despertar maior
interesse dos alunos pelo estudo das propriedades dos poligonos, possibilitando uma
aprendizagem mais dindmica e significativa. Além disso, a proposta busca estabelecer
uma articulacdo entre as habilidades trabalhadas nos anos anteriores e aquelas previstas
para o 7° ano, permitindo que os alunos revisem conceitos fundamentais enquanto
avangam na analise de caracteristicas geométricas mais especificas.

Nessa perspectiva, o jogo podera favorecer o desenvolvimento do pensamento
logico, da argumentacdo, uma vez que os alunos precisam analisar pistas, comparar

propriedades e realizar deducdes para identificar as figuras em questdo. Tal dindmica
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aproxima-se de uma postura investigativa, alinhada as orientagdes atuais para o ensino de
Matematica, que valorizam a resolu¢ao de problemas, a comunicagdo matematica ¢ a
exploragdo ativa dos conceitos.

A vista disso, GeoDetetive apresenta potencial para atuar como recurso
pedagogico complementar, fortalecendo o processo de ensino e aprendizagem ao
proporcionar um ambiente ludico que podera estimular a participagdo dos alunos e
promover discussdes matematicas em pequenos grupos. Estudos posteriores poderdo
ampliar a andlise de sua efetividade em diferentes contextos escolares e com distintos
perfis de turmas, permitindo, assim, aprofundar sua compreensdo enquanto ferramenta

didatica.
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