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Resumo:

Este artigo apresenta os resultados de um projeto de extensdo que teve como
objetivo analisar a influéncia da gamificagdo no ensino-aprendizagem da Quimica
Orgénica em estudantes do Ensino Médio. O projeto foi desenvolvido no Colégio
Tiradentes da Policia Militar (Ji-Parana/RO), com atividades baseadas em
metodologias ativas e jogos didaticos, como o Jogo da Memdéria Quimica e
Adivinhando a Molécula. A pesquisa-agao envolveu a aplicacido de aulas de
revisao, atividades ludicas e questionarios avaliativos. Os resultados apontaram
que a maioria dos alunos se sentiu engajada, satisfeita e motivada, além de
reconhecer a utilidade dos recursos empregados. O estudo demonstra que a
gamificagcao € uma estratégia eficaz para tornar o ensino de Quimica mais atrativo,
promover maior interacdo entre alunos e professores e estimular o
desenvolvimento de habilidades como criatividade, colaboragdo e autonomia.
Entretanto, também evidenciou desafios relacionados a inclusdo, destacando a
necessidade de ampliar a preparacao de docentes para atender as diferentes
realidades educacionais.
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Abstract:

This article presents the results of an outreach project aimed at analyzing the
influence of gamification on the teaching and learning of Organic Chemistry among
high school students. The project was carried out at Colégio Tiradentes da Policia
Militar (Ji-Parana/RO), featuring activities based on active methodologies and
educational games such as the Chemical Memory Game and Guess the Molecule.
The action research involved review lessons, playful activities, and evaluative
questionnaires. The results indicated that most students felt engaged, satisfied,
and motivated, in addition to recognizing the usefulness of the resources
employed. The study demonstrates that gamification is an effective strategy to
make Chemistry teaching more appealing, foster greater interaction between
students and teachers, and stimulate the development of skills such as creativity,
collaboration, and autonomy. However, it also highlighted challenges related to
inclusion, emphasizing the need to enhance teacher preparation to address
diverse educational realities.

Keywords: Gamification; Chemistry Teaching; Active Methodologies; ICT in
Education; University Outreach.

1 INTRODUGAO

A insercao das Tecnologias da Informacédo e Comunicacao (TICs) no contexto
educacional brasileiro trouxe novas possibilidades pedagogicas e ampliou o debate
sobre metodologias de ensino mais participativas e inclusivas. No caso das ciéncias
exatas, especialmente a Quimica, ainda persiste a percepg¢ao de que se trata de uma
disciplina complexa, abstrata e desmotivadora para grande parte dos estudantes
(ALMEIDA; NEVES; LIMA YAMAGUCHI, 2022). Essa realidade exige que professores
busquem estratégias capazes de despertar interesse, engajamento e participagao
ativa dos alunos.

Entre essas estratégias, destacam-se as metodologias ativas, nas quais o
estudante é protagonista do processo de aprendizagem, assumindo papel central na
construcdo do conhecimento (FILATRO; CAVALCANTI, 2018). Uma dessas
metodologias é a gamificagdo, caracterizada pelo uso de elementos de jogos em
contextos educacionais. Ao transformar atividades de sala de aula em experiéncias
ludicas e interativas, a gamificagcdo tem potencial para tornar o ensino mais atrativo,
dinamico e significativo (DE SOUZA JUNIOR et al., 2023). Diante desse cenario, este
artigo tem como objetivo relatar e analisar um projeto de extensao que utilizou a

gamificagdo como recurso alternativo no ensino da Quimica Orgénica em uma escola
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publica de Ji-Parana (RO). Busca se discutir seus impactos sobre o engajamento dos
alunos, os resultados alcangados e os desafios enfrentados, bem como refletir sobre

o papel das metodologias inovadoras para a melhoria do ensino de Quimica no Brasil.

DESENVOLVIMENTO
2 TICS E METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCAGCAO BRASILEIRA

As politicas educacionais brasileiras vém incentivando, desde a década de
1980, o uso das TICs em sala de aula, com programas como o Prolnfo e iniciativas
estaduais e municipais. Contudo, ainda existem desigualdades de acesso e
infraestrutura, o que limita a plena integragédo tecnolégica no ensino (CARDOSO;
MESSEDER, 2021).

Nesse contexto, as metodologias ativas surgem como resposta as limitagcoes
do ensino tradicional, baseado na memorizagao e transmissao de conteudo. O modelo
coloca o aluno como protagonista do processo de aprendizagem e valoriza atividades
praticas, colaborativas e reflexivas. A gamificacdo, em particular, combina TICs,
metodologias inovadoras e aspectos ludicos, tornando-se um recurso pedagogico
eficiente para disciplinas como Quimica, historicamente vistas como de dificil
assimilagao (DO AMARAL; MENDES; PORTO, 2018).

2. 0O PROJETO DE EXTENSAO: CONTEXTO E METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido no Colégio Tiradentes da Policia Militar — Unidade
VI, localizado em Ji-Parana (RO), entre abril e novembro de 2024. O publico-alvo
foram estudantes do 3° ano do Ensino Médio, na disciplina optativa “Trilha de
Aprendizagem”.

A metodologia adotada foi a pesquisa-acdo, integrando ensino, pesquisa e
extenséo. Inicialmente, realizou-se uma revisao bibliografica sobre Quimica Orgéanica

e metodologias ativas. Em seguida, aplicou-se uma aula de revisao dos conteudos de
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fungdes organicas e nomenclatura, preparando os estudantes para as atividades
ludicas.

Dois jogos foram desenvolvidos: o Jogo da Memoria Quimica e o Jogo
Adivinhando a Molécula. Ambos tinham como objetivo revisar conceitos, estimular a
colaboracéo e reforgar conteudos de maneira pratica e divertida. Apds as atividades,
os alunos responderam a um questionario avaliativo com nove perguntas, abordando
aspectos como clareza do conteudo, engajamento, utilidade dos recursos e satisfagéo

geral.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos questionarios aplicados revelou que a maior parte dos alunos
considerou o conteudo das aulas claro e compreensivel. Conforme mostra a Figura 1,
86,7% dos estudantes avaliaram positivamente a clareza, enquanto apenas 13,3%

relataram dificuldades.

Figura 1. Clareza do conteudo das aulas.

O conteudo das aulas foi claro e
compreensivel?
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Fonte: Autoras
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No que se refere ao engajamento, os dados indicam que 73,3% dos alunos se
sentiram muito engajados durante as atividades gamificadas (Figura 2). Esse
resultado corrobora a literatura sobre gamificacdo, que aponta o envolvimento como

um dos principais beneficios dessa metodologia (RODRIGUES et al., 2015).
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Figura 2. Engajamento dos alunos nas atividades

Vocé se sentiu engajado durante as

aulas?
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Muito Razoavelmente Pouco Nada Nao responderam
Fonte: Autoras
A avaliagcdo dos métodos de ensino empregados (aula expositiva e jogos
didaticos) também foi positiva: 60% dos alunos classificaram-nos como excelentes e
40% como bons (Figura 3). De acordo com De Souza Junior et al. (2023), a integragéo
entre teoria e pratica, apoiada por recursos ludicos, contribui para maior retengao dos

conteudos.

Figura 3. Avaliagdo dos metodos de ensino

Como vocé avalia os métodos de ensino
utilizados?
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Excelente Bom Regular Ruim Nao responderam

Fonte: Autoras

Quanto ao interesse pela disciplina, 60% dos alunos afirmaram que as aulas

aumentaram sua motivagao em aprender Quimica Organica, conforme evidenciado
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na Figura 4. Esse achado indica que a gamificagdo pode contribuir para reverter a
percepcao de dificuldade que muitos estudantes tém em relacdo a Quimica
(ALMEIDA; NEVES; LIMA YAMAGUCHI, 2022).

Figura 4. Interesse dos alunos apdés as aulas

Os recursos (apresentacdes, jogos,
materiais) utilizados nas aulas foram
uteis?
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Fonte: Autoras
A autonomia no processo de aprendizagem também foi impactada: 60%

relataram ter adquirido maior autonomia apds a experiéncia, enquanto 40% nao
perceberam mudancas significativas (Figura 5). Isso reforca a visdo de Filatro e
Cavalcanti (2018), que defendem metodologias ativas como ferramentas para

desenvolver competéncias além do dominio de conteudo.
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Figura 5. Autonomia percebida pelos estudantes

Vocé se sentiu mais interessado no tema
apos as aulas?
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Fonte: Autoras
No aspecto de satisfagéo geral, 86,7% dos alunos se declararam satisfeitos ou

muito satisfeitos com a proposta (Figura 6), confirmando o potencial da gamificagao

como metodologia de ensino inclusiva e atrativa.

Figura 6. Grau de satisfagdo geral

Quais habilidades vocé sente que
desenvolveu durante a aplicagdo do projeto?
(Marque todas que se aplicam)
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Fonte: Autoras

Por fim, em relagdo as habilidades desenvolvidas (Figura 7), destacaram se a

criatividade (46,7%), a colaboragao (33,3%) e, em menor escala, a autonomia (20%).
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Esses resultados vao ao encontro de Pereira e Sanches (2014), que destacam o papel
das metodologias cooperativas na promogao de competéncias socioemocionais.
Figura 7. Habilidades desenvolvidas durante as atividades

Vocé se sente mais autonomo em seu
aprendizado apoés as aulas?

Sim Um pouco N&o respoderam
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Fonte: Autoras

Apesar dos pontos positivos, o projeto também evidenciou limitagdes, como a
dificuldade de incluir plenamente um aluno com deficiéncia intelectual, dada a
auséncia de materiais adaptados. Essa situacao ressalta a necessidade de maior
preparo docente e de estratégias especificas para garantir a efetiva inclusdo de todos

0s estudantes.
4 DESAFIOS E APRENDIZADOS

Além da aprendizagem dos conteudos quimicos, os alunos desenvolveram
competéncias socioemocionais como criatividade, colaboracdo e autonomia. O
projeto também reforgou a relevancia do tripé universitario — ensino, pesquisa e
extensdo — ao aproximar a universidade da escola e permitir que os académicos
aplicassem seus conhecimentos em um contexto real. Entretanto, a experiéncia
também revelou a necessidade de aperfeigoar estratégias inclusivas, de forma a

garantir que todos os alunos possam participar plenamente. Essa reflexao indica que,
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para além da inovagao metodoldgica, € preciso investir em formagao docente voltada

a diversidade e na produgao de materiais pedagogicos acessiveis.

CONCLUSAO

O projeto de extensdo demonstrou que a gamificagdo € uma ferramenta
pedagogica eficaz no ensino da Quimica Orgéanica, capaz de aumentar o
engajamento, a motivacdo e a satisfacdo dos alunos. As atividades ludicas
possibilitaram uma aprendizagem mais significativa, ao mesmo tempo em que
estimularam o desenvolvimento de habilidades essenciais para a formagao integral
dos estudantes. Apesar dos resultados positivos, o projeto também trouxe a tona a
importancia da inclusao, evidenciada pela dificuldade de adaptagao das atividades a
um aluno com deficiéncia intelectual.

Esse desafio aponta para a necessidade de novas pesquisas e praticas que
contemplem a diversidade dos estudantes, garantindo que todos possam se beneficiar
das metodologias inovadoras. Em suma, a experiéncia revelou que a gamificagao
pode contribuir para a superagao da visao negativa da Quimica como disciplina dificil,
transformando a em um espaco de participacéo ativa, criatividade e cooperacado. Ao
integrar ensino, pesquisa e extensdo, o projeto cumpriu seu papel formativo,
aproximando a universidade da comunidade escolar e promovendo uma educagao

mais democratica e significativa.
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