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RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de um simulador educacional de
levantamento topografico criado na plataforma Roblox Studio, com foco na aprendizagem
pratica de procedimentos fundamentais da Agrimensura. O projeto surge da necessidade de
propor estratégias pedagogicas inovadoras que favorecam o estudo de conceitos técnicos como
leitura dos Fios Estadimétricos, orientagdo espacial, uso de coordenadas e azimute, além de
promover maior autonomia e engajamento dos estudantes do curso Técnico em Agrimensura
Integrado ao Ensino Médio do IFPA — Campus Tucurui. A fundamentagao tedrica dialoga com
perspectivas de metodologias ativas, gamificagcdo e uso de ambientes digitais como suporte ao
ensino técnico, destacando o papel dessas abordagens no desenvolvimento de habilidades
cognitivas, precisdo observacional e raciocinio espacial. A metodologia consistiu na
modelagem de um ambiente tridimensional no Roblox Studio, criagdo de objetos pedagdgicos
(teodolito, mira, pa, ball e pergaminho), programacao de interacdes por meio da linguagem Lua
e elaboragdo de missdes sequenciais que simulam etapas reais do levantamento topografico. O
simulador foi estruturado em quatro fases principais: ambientac¢do; leitura dos Fios
Estadimétricos; localizagdo por coordenadas e azimute; e quiz historico-cartografico. Além
disso, foram empregados materiais de apoio, fichas de registro e sistema de avaliacdo baseado
no desempenho dos participantes. Os resultados incluem a ampliacdo da compreensdao dos
estudantes acerca dos procedimentos técnicos envolvidos no levantamento topografico, o
fortalecimento da aprendizagem ativa e o estimulo ao pensamento critico por meio de desafios
progressivos. Resultados parciais ja observados indicam aumento do interesse dos estudantes,
maior precisdo nas leituras dos Fios Estadimétricos e compreensdao mais consistente das
relacdes entre orientacdo espacial e coordenadas. O simulador mostra-se, assim, uma
ferramenta pedagdgica viavel, acessivel e alinhada as demandas contemporaneas da educacdo
profissional e tecnoldgica.
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