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Neste estudo, o foco estd em explorar como a criagédo de jogos didaticos a partir
de materiais reciclados pode conectar a Educagao Ambiental (EA) e o ensino de
matematica em escolas rurais de Colatina/ ES. Ao considerar a necessidade de
abordar questdes ambientais globais e a fragilidade do ensino de matematica,
torna-se evidente o profundo significado da educacao ludica, que permeia todas
as esferas da nossa vida. No contexto dos jogos e brincadeiras, os alunos tém a
oportunidade de explorar diversas facetas de seu potencial, incluindo
habilidades l6gico-matematicas, linguisticas, musicais, cinestésicas, ecologicas,
espirituais, intra e interpessoais, bem como espaciais. Além disso, por meio
dessas atividades, desenvolvem valores como responsabilidade ambiental. O
estudo busca entender a relagdo entre EA e Matematica, observando como
jogos educativos, como o0 jogo Matix, construidos a partir de materiais
reciclaveis, impactam o processo de ensino-aprendizagem da matematica e os



habitos ambientais em relacdo a producdo e separagdo de residuos. Além
disso, pretende identificar as dificuldades dos alunos no aprendizado de
operagbes com numeros inteiros e avaliar se o uso de jogos didaticos
reciclaveis estimula o desenvolvimento de habilidades matematicas. Utilizando
uma abordagem qualitativa de pesquisa-acao, o objetivo € analisar a dinamica
educacional dessas escolas, considerando a realidade concreta dessas
comunidades. Com base na metodologia qualitativa de pesquisa-agao
participante, busca-se compreender a dindmica educacional dessas escolas e
analisar o impacto dos jogos, como o Matix, no processo de ensino-
aprendizagem e nos habitos ambientais dos alunos. Os Resultados parciais da
pesquisa revelam que a Escola Municipal Comunitaria Rural Padre Fulgéncio do
Menino Jesus promove praticas sustentaveis e integra a comunidade escolar
por meio da Pedagogia da Alternéncia e Educagéo do Campo. Apesar do nivel
significativo de conscientizacdo ambiental, com 83% separando residuos
organicos e inorganicos, ha desafios, como a necessidade de ampliar o
entendimento sobre gestdo de residuos e maior envolvimento em iniciativas
sustentaveis, como o desenvolvimento de jogos a partir de materiais reciclaveis.
Os jogos didaticos, como o Matix, demonstraram impacto positivo no
aprendizado de Matematica e na conscientizacdo ambiental, mas ainda sao
pouco conhecidos
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