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Um dos principais desafios no ensino de Microbiologia ¢ a compreensdo de conceitos
abstratos. Entre esses temas, destaca-se a resisténcia bacteriana, cuja complexidade
contrasta com a urgéncia de sua compreensdo coletiva. Sendo um dos maiores
problemas de saude publica da atualidade, sua superacao depende do entendimento e
engajamento coletivo em praticas relacionadas ao uso racional de antibidticos. Este
estudo teve como objetivo desenvolver um jogo educativo de cartas inspirados na
bactéria Pseudomonas aeruginosa para apoiar o ensino ludico do uso racional de
antibiodticos na educacao basica, com foco no ensino médio. O jogo Exploding Monas
foi desenvolvido por oito estudantes do curso Ciéncias Biomédicas (CB) do ICB/USP
sob orientacdo de trés alunos de pos-graduacdo em Microbiologia como produto da a¢do
extensionista “Projeto #Adote: Adote uma Bactéria, Virus ou Fungo” (AEX-ICB/USP
00018.01) em 2025. O processo de criacao desse recurso pedagogico ocorreu de forma
iterativa e colaborativa, resultando em 120 cartas com 24 ilustra¢des distintas, um
manual de instru¢des e uma cartilha. Para validacdo do contetido, o jogo passou por
uma primeira fase de testes com trinta e cinco estudantes do curso CB matriculados na

disciplina Bacteriologia (BMMO0602). Até o momento, o processo de ensino-
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aprendizagem tem se mostrado promissor ao engajar estudantes de graduacao e pos-
graduacao em prol da constru¢cdo de solugdes educativas inovadoras, acessiveis e com

potencial de contribuir para o enfrentamento da resisténcia bacteriana aos antibioticos.
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Microbiologia.
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