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Resumo:

A robotica tem se tornado uma das areas mais promissoras da tecnologia moderna, com aplicacdes
que vao desde a industria 4.0 até a medicina e a educacgdo. Dentro desse contexto, bracos roboticos
representam um dos elementos mais versateis e didaticos da robdtica, permitindo a exploracdo de
conceitos controle, sensores e atuadores. No ambiente industrial, bracos roboticos sdo amplamente
utilizados em tarefas repetitivas, de precisdo e em locais de risco para o ser humano. Ja em contextos
educacionais, eles servem como ferramenta de aprendizagem para introduzir ou aperfeicoar o
raciocinio légico, a programacdo e a automacdo de forma préatica e motivadora. O uso do Arduino
como plataforma de controle facilitou o acesso a robotica, permitindo a construgdo de prototipos
funcionais com baixo custo. Portanto, o objetivo do referido projeto é desenvolver um brago robético
didatico controlado por Arduino, capaz de executar movimentos automatizados ou controlados
manualmente, visando demonstrar principios de automacéo, programacdo e acessibilidade. Foram
abordadas as seguintes etapas na metodologias: a) Pesquisa bibliografica sobre bracos roboticos,
automacdo e Arduino; b) Aquisicdo dos componentes (brago robotico, servos motores, Arduino,
joystick e fonte de alimentacdo); ¢) Montagem fisica da estrutura e instalacdo dos servos motores; d)
Programacdo no Arduino IDE para controle dos eixos; e) Testes de preciséo e repetibilidade dos
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movimentos; e por fim f) Analise de possiveis aplica¢des praticas como, por exemplo, manipulacéo
de objetos, simulacdo de linha de montagem, auxilio de acessibilidade. Os testes realizados
demonstraram que o braco robotico desenvolvido apresentou funcionamento satisfatorio, executando
movimentos basicos com precisdo adequada ao uso de servomotores. A programacdo no Arduino
permitiu controlar os eixos tanto de forma automatizada quanto manual, garantindo boa resposta aos
comandos e repetibilidade. Dessa forma, conclui-se que o projeto atende ao proposito de promover
solucgdes tecnologicas acessiveis, contribuindo para a popularizagdo da robética educacional e para a
aplicagdo pratica de conhecimentos interdisciplinares de eletrdnica, mecénica e programacao.
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