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INTRODUCAO:

A Inteligéncia Artificial (IA) firmou-se como um dos principais vetores de
transformacdo do século XXI, impactando profundamente a sociedade, a
educacdo e as relagcbes humanas. Com a rapida disseminagcdo dessa
tecnologia no cotidiano, tornou-se evidente a necessidade de fortalecer o
letramento digital e 0 pensamento critico, sobretudo entre jovens que vivem em
um ambiente cada vez mais digitalizado. De acordo com Taulli (2020), a IA
representa um marco histérico cuja adogcdo depende ndo apenas de hardware
avancgado, mas de uma infraestrutura educacional que permita compreensao,
andlise e uso responsavel. Diante dessa lacuna formativa, o projeto de
extensdo “IA para Todos” foi desenvolvido com o propésito de ampliar o
entendimento sobre a |A, suas aplicagdes e seus impactos, promovendo uma
cidadania tecnoldgica mais consciente e preparada para os desafios atuais.

OBJETIVO:



O objetivo do projeto foi apresentar, de forma acessivel e reflexiva, os
conceitos fundamentais da Inteligéncia Artificial, suas subdivisdes e aplicagdes
praticas no cotidiano. Buscou-se evidenciar tanto os beneficios quanto os
riscos associados a tecnologia, abordando temas como aprendizado de
maquina, processamento de linguagem natural, seguranca digital, ética e o
papel do ser humano na tomada de decisbes mediadas por sistemas
inteligentes. Para reforgar o entendimento, a apresentagao incluiu exemplos
reais, demonstragdes praticas e momentos de dialogo com os alunos,
incentivando o uso consciente, critico e responsavel da IA como ferramenta
complementar ao raciocinio humano.

MATERIAL E METODOS:

A intervencgéo ocorreu em 29 de outubro, na Escola de Ensino Médio Antdnio
Sales, em Fortaleza/CE, com duragdao total de 1 hora e 50 minutos. A
metodologia utilizada foi expositiva e dialogada, apoiada em material
audiovisual elaborado em PowerPoint, estruturado com conceitos essenciais,
imagens, graficos e exemplos praticos. O conteudo foi apresentado de forma
progressiva, iniciando com a contextualizagao histérica da |IA, passando por
suas subdivisdes e chegando as aplicagbes contemporaneas em areas como
educacdo, saude, seguranca e entretenimento. Também foram abordadas
questdes éticas, privacidade, manipulagcdo de dados e os desafios da
seguranga digital, garantindo uma abordagem ampla e critica do tema.

RESULTADOS:

Os resultados obtidos demonstraram uma mudanca significativa na percepg¢ao
dos alunos sobre o tema. Houve aumento expressivo no nivel de compreensao
dos conceitos de IA, bem como maior clareza quanto as suas potencialidades e
limitacbes. A analise das percepgdes pré e pos-apresentacdo evidenciou
melhora na seguranca digital e na capacidade de identificar riscos tecnolégicos.
Os estudantes também relataram aumento da confianga no uso consciente de
ferramentas inteligentes e expressaram maior interesse em continuar
aprendendo sobre |A e suas aplicacbes. O engajamento observado durante e
apo6s a apresentacgao reforga a importancia de iniciativas educacionais voltadas
ao tema, principalmente em um contexto em que a tecnologia se torna cada
vez mais integrada ao cotidiano académico e social.

CONCLUSAO:



O projeto “IA para Todos” proporcionou uma experiéncia enriquecedora para
alunos e palestrantes, contribuindo para o desenvolvimento de conhecimentos
essenciais sobre Inteligéncia Artificial e seus impactos na sociedade. A
atividade fomentou o pensamento critico, o uso responsavel de tecnologias
emergentes e o fortalecimento da segurancga digital. Para os palestrantes, a
intervengao permitiu aprimorar habilidades de comunicagao, dominio conceitual
e capacidade didatica. Conclui-se que agdes educativas dessa natureza sao
fundamentais para formar cidadaos mais preparados, criticos e conscientes,
capazes de compreender e interagir de forma responsavel com tecnologias que
moldam o presente e influenciardo profundamente o futuro. Projetos assim
reforcam a necessidade continua de inserir a IA no ambiente escolar como
parte da formagao para um mundo mais digital, ético e seguro.
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