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A INTEGRACAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS NO CURRICULO ESCOLAR:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES PARA A EDUCACAO DIGITAL

RESUMO

O trabalho analisa os desafios e possibilidades da integracdo dos dispositivos moveis no
curriculo escolar e sua contribui¢do para o desenvolvimento da educagao digital. A pesquisa,
de carater bibliografico, fundamenta-se em autores como Moran, Belloni, Lévy, Prensky e
Freire, além da Resolugdo CNE/CP n°® 1/2024 e da Lei n°® 15.100/2025. Os resultados apontam
que o uso pedagogico dos celulares pode ampliar aprendizagens, favorecer autonomia e
fortalecer a formacao critica dos estudantes, desde que orientado por praticas planejadas e
mediadas pelo professor. Também se identificam desafios como falta de infraestrutura,
resisténcia docente e necessidade de formagao continuada. Conclui-se que integrar
dispositivos méveis ao curriculo representa um passo necessario para uma educacao digital
democratica e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Educagdo Digital; Cultura Digital; Dispositivos Moéveis; Curriculo;
Mediagao Pedagdgica.

Introducio

O uso de dispositivos méveis no ambiente escolar tem crescido de forma acelerada,
acompanhando o avango das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs) e a
consolidacdo da cibercultura como parte integrante da vida social. De acordo com o Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagdo (Cetic.br, 2023),
mais de 90% dos estudantes brasileiros entre 11 e 17 anos possuem um smartphone pessoal, o
que demonstra a profunda inser¢do da tecnologia digital no cotidiano juvenil e evidencia o
desafio de integra-la de modo pedagodgico e critico a escola.

A presenca das tecnologias digitais, especialmente dos dispositivos moveis,
transformou a forma como os jovens se comunicam, aprendem e produzem conhecimento.
Entretanto, essa transformag¢do nem sempre ¢ acompanhada por mudancas efetivas nas
praticas pedagdgicas. Como ressalta Maria Luiza Belloni (2011, p. 12), os estudantes chegam
a escola com saberes e habilidades construidos em contextos informais e mediados pelas
tecnologias, o que exige da escola uma midia-educagao critica capaz de dialogar com a
cultura digital. Para a autora, “as novas geracdes chegam a escola com aprendizagens
construidas fora dela, mediadas pelas tecnologias de informacdo e comunicagdo”.

No cenario contemporaneo, € possivel observar uma tensao entre as metodologias

tradicionais e as novas formas de aprender dos chamados nativos digitais, termo cunhado por
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Marc Prensky (2001, p. 1) para descrever os jovens que cresceram imersos em tecnologias
digitais. Segundo o autor, “os alunos de hoje nao sao os mesmos para os quais o sistema
educacional foi criado”. Essa mudanga geracional coloca o professor muitas vezes um
"imigrante digital" diante do desafio de reinventar suas praticas e dialogar com linguagens
proprias da era tecnologica.

Diante desse contexto, a escola precisa ir além do uso instrumental das tecnologias.
Conforme explica Pierre Lévy (1999, p. 17), a cibercultura representa “o conjunto de técnicas,
praticas e valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”.
Integrar os dispositivos moveis ao curriculo, portanto, significa reconhecer o ciberespaco
como ambiente legitimo de aprendizagem e construgdo coletiva do conhecimento. Essa
perspectiva aproxima-se do pensamento freiriano, para o qual a educacio deve promover a
autonomia, a reflexdo e a emancipagdo do sujeito.

Nos ultimos anos, o debate sobre o uso de dispositivos moveis nas escolas brasileiras
ganhou novo folego, com a Resolugdo CNE/CP n° 1/2024, que orienta o uso pedagdgico
intencional das tecnologias, € com a Lei n° 15.100/2025, que regulamenta o uso de celulares
no ambiente escolar, permitindo sua utilizagdo em situagdes pedagogicas, de saude ou
acessibilidade (Brasil, 2024; Brasil, 2025). Tais politicas demonstram que o tema vai além da
disciplina em sala de aula: trata-se de pensar a tecnologia como parte constitutiva do curriculo
e da formagao integral do estudante.

Diante desses apontamentos, este estudo tem como objetivo geral analisar como a
integragao dos dispositivos moveis no curriculo escolar pode favorecer o desenvolvimento da
educagdo digital e contribuir para aprendizagens significativas. Especificamente, busca-se
identificar os desafios enfrentados pelos professores e escolas na incorporagdo pedagdgica dos
dispositivos moveis, apontar as possibilidades educativas desses recursos em articulacado com
o curriculo escolar e refletir sobre o papel mediador da escola e dos educadores na integragao
das tecnologias digitais ao processo de ensino-aprendizagem, como caminho para educagdo
digital . A relevancia desta pesquisa esta em contribuir para o debate sobre o papel das
tecnologias mdveis na educagdo contemporanea, em um momento em que se discute tanto sua
proibi¢do quanto sua incorporacao pedagogica. Compreender de que modo os dispositivos
moveis podem ser aliados do processo de ensino-aprendizagem, repensar praticas pedagogicas
e curriculos mais conectados a realidade digital dos estudantes ¢ mais que urgente e

necessario.
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Referencial Teodrico

O avango das Tecnologias da Informagdao e Comunicagao (TICs) tem impactado
profundamente os processos de ensino e aprendizagem, exigindo novas abordagens didaticas e
epistemoldgicas.

A tecnologia em rede e moével e as competéncias digitais sdo componentes
fundamentais de uma educacdo plena. Um aluno nio conectado e sem o dominio digital
perde importantes chances de informar-se, de acessar materiais muito ricos disponiveis,
de comunicar-se, de tornar-se visivel para os demais, de publicar suas ideias e de
aumentar sua empregabilidade futura. (Moran, 2018, p. 6)

De acordo com essa linha de entendimento, as Tecnologias digitais de informacgao e
comunicac¢do (Tdic) criam condi¢des para uma aprendizagem mais autdbnoma, colaborativa e
conectada com as realidades dos estudantes. Nesse sentido, a inser¢do das tecnologias mdveis
no contexto escolar deve ir além do uso instrumental, articulando-se a uma proposta pedagogica
que integre criticamente os saberes digitais a pratica docente.

A cibercultura, conceito desenvolvido por Pierre Lévy (1999), representa uma nova
ecologia cognitiva, caracterizada pela interatividade, pela inteligéncia coletiva e pela
descentralizacao do saber. Segundo o autor, “a cibercultura ¢ o conjunto de técnicas, praticas e
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago” (Lévy, 1999, p.
17). Essa concepgdo permite compreender a aprendizagem como um processo colaborativo e
continuo, no qual o conhecimento ¢ construido em rede e mediado pela tecnologia.

Por sua vez, Maria Luiza Belloni (2011) destaca que as novas geragdes aprendem a
partir de experiéncias espontaneas e colaborativas mediadas pelas tecnologias digitais, o que
torna urgente uma formagao docente voltada para a mediacao critica. Para ela, integrar as Tdic
a educacao significa “compreender a informagao, ter distanciamento critico e tornar-se produtor
de mensagens” (Belloni, 2011, p. 3). Essa perspectiva defende uma escola que promova nao
apenas a inclusdo digital, mas também o desenvolvimento de competéncias criticas e
comunicacionais.

O conceito de nativos digitais, elaborado por Marc Prensky (2001, p. 2), também
contribui para entender os desafios atuais da educacdo. Ele afirma que os jovens de hoje
processam a informagdo de modo distinto das geragdes anteriores, pois cresceram imersos em
ambientes digitais. Para o autor, “os estudantes atuais sdo falantes nativos da linguagem digital
dos computadores, videogames e internet”. Essa diferen¢a reforca a necessidade de repensar o

papel do professor como mediador e facilitador das aprendizagens digitais.



A

N~
SENAPEI

Semindrio Nacional de Praticas
Escritas Interdisciplinares

Em didlogo com essa perspectiva, Paulo Freire (1970) propde uma educagao libertadora,
na qual o conhecimento ¢ construido a partir da préxis, reflexdo e acao transformadora da
realidade. Para ele, a educag@o € um ato politico que visa a autonomia e a consciéncia critica
dos sujeitos. Ao incorporar as tecnologias digitais de maneira reflexiva, o professor assume o
papel de mediador do processo formativo, promovendo uma aprendizagem que articula técnica,
criticidade e emancipacao humana.

Nesse sentido, integrar dispositivos moveis ao curriculo escolar ndo se reduz a permitir
o uso de celulares em sala de aula, mas a reconhecer neles ferramentas pedagdgicas de producao
e expressdo do conhecimento. Essa visdo estd alinhada & Resolugdo CNE/CP n°® 1/2024 que
defende a integragdo pedagogica dos dispositivos digitais aos curriculos escolares, enfatizando
o desenvolvimento da educacdo digital e da cidadania, e a Lei n® 15.100/2025, que prevé sua
utilizagdo pedagogica e inclusiva. Juntas, as duas normas demonstram que o debate sobre o uso
das tecnologias mdveis no ambiente escolar tem se ampliado, oscilando entre o controle
disciplinar e a valorizacdo de praticas educativas mediadas pela tecnologia. Assim, a educagao
digital torna-se um caminho para formar sujeitos participativos e conscientes, capazes de atuar

de maneira responsavel na sociedade em rede.

Metodologia

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa e bibliografica, de natureza descritiva, pois
busca compreender como o uso pedagdgico dos dispositivos méveis pode ser integrado ao
curriculo escolar e contribuir para a formagao digital dos estudantes. A investigacdo foi
desenvolvida a partir de referenciais teoricos de autores como Belloni (2011), Prensky (2001),
Lévy (1999), Freire (1970) e Moran (2015), além de documentos oficiais como a Resolucdo
CNE/CPn° 1/2024 e a Lein® 15.100/2025, que regulamentam o uso pedagogico das tecnologias
no ambiente escolar, e ainda a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O levantamento dos dados foi realizado por meio de pesquisa em bases digitais como
Google Académico, Scielo e repositorios institucionais, selecionando producdes cientificas que
abordam a integragdo das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs) no processo de
ensino-aprendizagem. A andlise do material foi feita com base nos objetivos, buscando
identificar as principais contribui¢des teoricas, desafios e possibilidades apresentadas pelos
estudos sobre o uso pedagodgico dos celulares na escola. Essa metodologia permitiu

compreender como as tecnologias moveis, quando utilizadas de forma intencional, podem
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favorecer o desenvolvimento da educagao digital e promover praticas pedagogicas inovadoras

e inclusivas.

Resultados e Discussoes

Os resultados da pesquisa apontam que o uso pedagogico dos dispositivos moveis
forma uma importante estratégia de inovagao educacional, capaz de aproximar o ensino da
realidade digital vivida pelos alunos e de ampliar as oportunidades de aprendizagem
significativa. Quando orientado por objetivos pedagdgicos e mediado pelo professor, o uso de
dispositivos méveis pode ampliar as possibilidades de aprendizagem, tornando o processo
mais dindmico, interativo e significativo.

Essa perspectiva dialoga com o conceito de educacao digital, definido pela
Resolucao CNE/CP n° 1/2024 como um processo formativo que envolve a apropriagdo critica,
criativa e ética das tecnologias digitais, orientando o uso responsavel e consciente dos
dispositivos. Entretanto, a pesquisa também evidenciou que ainda existem obstaculos
estruturais e culturais para essa integracdo, como a resisténcia da parte dos educadores, a
auséncia de politicas institucionais de formag¢do docente e a desigualdade no acesso as
tecnologias. A andlise verificou desafios significativos, como a resisténcia de parte dos
educadores, a falta de infraestrutura tecnologica em muitas escolas e a necessidade de
formac¢ao docente continua para o uso pedagogico das Tdic

Apesar do avango das politicas publicas, muitos professores ainda enfrentam dificuldades
estruturais e pedagogicas para incorporar de modo efetivo os dispositivos moveis ao ensino. A
Resolucado CNE/CP n° 1/2024 prevé a integracdo das tecnologias digitais como parte da
formacao integral do estudante; contudo, a falta de infraestrutura tecnologica e de programas
permanentes de formacdo docente limita sua aplicacdo. Além disso, hé resisténcias culturais
associadas a uma visao disciplinar e tradicional da escola, que muitas vezes enxerga o celular
apenas como elemento de distracdo. Essa realidade revela que os desafios ndo sdo apenas
técnicos, mas também pedagdgicos e culturais, exigindo politicas institucionais de apoio,
formagao continuada e mudanga de mentalidade em relagdo a presenga da tecnologia no espago
escolar.

Superar esses obstaculos exige repensar o papel da escola como espago de mediagao
critica e emancipadora, conforme defendem Freire (1970) e Lévy (1999). Desse modo,

integrar os dispositivos mdveis ao curriculo escolar ndo significa apenas permitir seu uso em
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sala de aula, mas repensar o papel da tecnologia na constru¢ao do conhecimento, valorizando

o protagonismo discente e fortalecendo a educacao digital como direito e como pratica.

Consideracoes Finais

Conclui-se que a inclusdo dos dispositivos moveis ao curriculo escolar representa um
avanco necessario na constru¢do de uma educagdo digital democratica e critica. As
tecnologias moveis, quando utilizadas com intencionalidade pedagdgica, contribuem para o
letramento digital, a autonomia e a formagao dos estudantes.

Entre as limitagdes observadas estdo a caréncia de recursos tecnoldgicos em muitas
escolas publicas e a falta de programas continuos de capacitacdo docente. Para tanto,
recomenda-se o investimento em politicas publicas de inclusdo digital, na infraestrutura
tecnologica escolar e em projetos interdisciplinares que explorem o uso dos dispositivos
moveis como ferramentas de pesquisa, producdo de conhecimento e expressao criativa.

Assim, a educacdo digital deixa de ser apenas uma exigéncia contemporanea e se torna
um compromisso pedagogico, que visa preparar os estudantes para atuarem de forma

consciente e transformadora na sociedade digital.
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