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Resumo:

O relato de experiéncia descreve uma proposta pedagdgica desenvolvida durante o
estagio supervisionado do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal
de Goias, cujo tema central foi o uso de jogos didaticos como estratégia para o ensino e a
aprendizagem de expressdes algébricas e mondmios no 8° ano do Ensino Fundamental.
O objetivo consistiu em investigar de que forma a utilizagdo de jogos poderia contribuir
para o desenvolvimento do raciocinio algébrico e para a aprendizagem significativa da
algebra. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater intervencionista,
estruturada em quatro etapas: observagao diagnostica, planejamento, aplicagao dos jogos
e avaliacdo dos resultados. As atividades foram realizadas em uma escola publica
vinculada a Universidade Federal de Goias, com uma turma de 31 alunos. Durante o
processo, foram aplicados trés jogos didaticos, sendo o Jogo da Memoria Algébrico, que
buscou reforgar o reconhecimento de expressoes equivalentes; a Batalha dos Mondmios,
que visou exercitar a comparagao entre graus, coeficientes e variaveis; ¢ o Domino
Algébrico, voltado a fixagdo dos conteudos e a revisdo dos conceitos estudados. A coleta
de dados foi feita por meio de observagoes, registros de campo e avaliagdes formativas,
permitindo identificar avangos na compreensdo dos conteudos e no engajamento dos
estudantes. Os resultados evidenciaram que o uso dos jogos favoreceu a aprendizagem,
estimulou a cooperagdo e aumentou o interesse dos alunos pelas aulas de matematica.
Verificou-se ainda que o carater ladico das atividades facilitou a transicdo entre o
pensamento aritmético e o algébrico, tornando o processo de ensino mais dindmico e
participativo. Constatou-se que o uso de jogos contribuiu para aproximar o conteudo
abstrato da realidade dos estudantes, fortalecendo o vinculo entre teoria e pratica. A
experiéncia evidenciou o potencial do ludico de transformar a sala de aula em um
ambiente interativo, colaborativo e prazeroso. Conclui-se que a inser¢ao de jogos
didaticos no ensino da algebra constitui uma metodologia eficaz, capaz de desenvolver
habilidades cognitivas e sociais, a0 mesmo tempo em que estimula a curiosidade e o
protagonismo dos alunos.

IGraduando em Licenciatura em Matematica, Universidade Federal de Goias - UFG,
vitor2(@discente.ufg.br
’Graduando em Licenciatura em Matematica, Universidade Federal de Goias - UFG,

paulo_santos@discente.ufg.br
3Doutorada em Educagio Matematica, Pontificia Universidade Catélica - PUC/SP, bethania@ufg.br
“Doutora em Educagio Matematica, Universidade Anhanguera de Sdo Paulo - UNIAN,

miriamguadagnini@ufg.br

sicerar #QUFG Adufg

‘B; ‘ UNIVERSIDADE SINDICATO
. .. FEDERAL DE GOIAS


mailto:vitor2@discente.ufg.br
mailto:bethania@ufg.br
mailto:miriamguadagnini@ufg.br

Educag3do Inclusiva DESAFIOS E POSSIBILIDADES NO ESTAGIO

eDiversidade 25 E 26 DE NOVEMBRO

Palavras-chave: jogos didaticos; algebra; ensino de matematica; aprendizagem
significativa.

.o —
siceraE SQUFG Adufg
-..'. UFG

‘ UNIVERSIDADE SINDICATO
. ‘ FEDERAL DE GOIAS



