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Introdugao: A influéncia das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao
(TDIC) na educacédo tem impulsionado a busca por praticas pedagodgicas
inovadoras, como a gamificacdo e o uso de Recursos Educacionais Digitais
(RED). Nesse contexto, destaca-se a plataforma Quizizz, recentemente
renomeada para Wayground, uma ferramenta digital gratuita que utiliza
elementos de jogos — como pontuacdes e classificagdes — para criar quizzes
personalizados acessiveis em diversos dispositivos. Embora estudos anteriores
apontem vantagens pedagdgicas, como interface intuitiva e feedback imediato,
também evidenciam limitagdes, como a auséncia de recursos de acessibilidade
e a pouca promogao da construgdo coletiva do conhecimento. Objetivo:
Apresentar uma agenda de pesquisa dos Uultimos dez anos sobre as
potencialidades da associacdo do Quizizz ao ensino de Inglés para Fins
Especificos (IFE), identificando tendéncias, lacunas e praticas inovadoras.
Metodologia: De natureza exploratéria e bibliografica, a pesquisa utilizou o
software Elicit para localizar e selecionar artigos publicados entre 2015 e 2025
que relacionassem o uso do Quizizz ao ensino de IFE. Foram analisadas as
praticas pedagdgicas descritas pelos autores e os contextos educacionais em
que a ferramenta foi aplicada, resultando na formacao de um corpus composto
por cinco artigos provenientes de quatro paises diferentes. Resultados: Os
estudos analisados evidenciam o uso do Quizizz principalmente como



estratégia de motivacéo discente e revisdo de vocabulario técnico, destacando
seu potencial para dinamizar o processo de aprendizagem e ampliar o
engajamento dos alunos em cursos de IFE. Consideragdes finais: Conclui-se
que, embora o Quizizz apresente contribuicées significativas para o ensino de
IFE, ainda ha necessidade de aprofundar pesquisas sobre sua integragdo em
contextos socioculturais diversos e sobre praticas que promovam interagéao e
colaboracdo entre os usuarios. O estudo contribui para o mapeamento do
cenario atual e fornece subsidios para futuras investigacbes e estratégias
pedagogicas mais eficazes.
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