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Resumo:

O presente trabalho tem como objetivo relatar uma pratica pedagogica desenvolvida no
estagio supervisionado, realizada com estudantes do 4° ano do Ensino Fundamental do
CEPAE/UFG, que teve como eixo metodologico o uso da ludicidade para o ensino das
operagdes basicas da Matematica, com énfase na divisdo. A proposta baseou-se nos
principios do game design, compreendido como o processo criativo e de planejamento
que orienta a construcao de jogos — sejam eles digitais ou fisicos —, visando integrar
aprendizagem significativa e experiéncias ludicas. O jogo pedagdgico “Dividir os Mares”
foi desenvolvido com o intuito de favorecer a inclusao, a cooperagdo e o protagonismo
dos estudantes, possibilitando o fortalecimento dos conceitos de divisdo, quociente,
divisor, dividendo e resto em um ambiente de interacdo e didlogo. Durante a agdo
pedagogica, promoveu-se a reflexdo coletiva e o trabalho em equipe, incentivando os
alunos a tomarem decisOes de forma colaborativa, em um contexto de escuta ativa e
respeito a diversidade de raciocinios e ritmos de aprendizagem. Na dindmica do jogo,
cada grupo precisou definir estratégias para utilizar adequadamente seus recursos,
realizando calculos que determinavam a posi¢ao dos navios no tabuleiro (em um intervalo
de 1 a 100) e a escolha de cartas que apresentavam diferentes desafios envolvendo divisao
e multiplicagdo. A alternancia constante das posi¢des a cada rodada promoveu revisoes
espontaneas de conteudos fundamentais, estimulando a memoria, o raciocinio logico e a
cognicdo matematica. Os resultados observados indicam que a utilizagdo de jogos
pedagdgicos em um cendrio inclusivo potencializa a participacao de todos os estudantes,
favorecendo a aprendizagem cooperativa e a construcdo coletiva do conhecimento.
Assim, a préatica relatada reafirma a importancia da ludicidade como estratégia de ensino
que dialoga com a diversidade, valorizando diferentes formas de aprender e tornando o
ensino da Matematica mais significativo e acessivel.
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