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Resumo: Este estudo investiga o uso das Historias em Quadrinhos (HQs) como ferramenta
pedagdgica para o ensino de lingua inglesa em escolas publicas. Desenvolvida por meio de
pesquisa-acdo com alunos do 6° ao 9° ano, a pesquisa demonstrou que as HQs sdo recursos
eficazes para tornar as aulas mais dindmicas e significativas. A fundamentag@o tedrica baseia-se
em Cohn (2013) e McCloud (1993), que destacam o potencial narrativo e visual dos
quadrinhos, e em Krashen (1982), cuja teoria do input compreensivel orientou a selecdo de
materiais. A perspectiva dos multiletramentos (Rojo, 2012) completa o quadro teorico,
sustentando o trabalho com multiplas linguagens. Na pratica, a intervengdo envolveu criagdo e
aplicacdo de HQs adaptadas, seguidas de atividades de produgdo textual e dramatizagdo. A
abordagem por pesquisa-agdo permitiu atuar como professor-pesquisador, refletindo criticamente
sobre a pratica. A incorporagdo de metodologias ativas transformou os alunos em protagonistas
de sua aprendizagem. Os resultados comprovam que as HQs reduziram a ansiedade linguistica,
facilitaram a compreensdo vocabular e gramatical e aumentaram o engajamento discente. A
criacdo de histérias pelos estudantes mostrou-se eficaz para desenvolver competéncias
linguisticas e criativas simultaneamente. Conclui-se que as HQs representam alternativa
pedagdgica viavel para contextos com recursos limitados, podendo transformar o ensino de inglés
em experiéncia mais atraente e alinhada com as demandas educacionais contemporéneas.

Palavra-Chave: Ensino de Inglés; Historias em Quadrinhos; Multiletramentos; Pesquisa-Ac¢ao;
Metodologias Ativas.

INTRODUCAO

O ensino de lingua inglesa em escolas publicas frequentemente enfrenta
desafios multifacetados, como a caréncia de recursos didaticos diversificados e atrativos,
dificuldades de engajamento discente e limitagcdes de infraestrutura. Tais fatores podem
comprometer a eficacia do processo de aprendizagem, tornando premente a exploragdo
de ferramentas inovadoras que tornem o aprendizado mais dindmico, acessivel e
significativo. Nesse contexto, as Historias em Quadrinhos (HQs) emergem como uma
ferramenta pedagdgica promissora, pois combinam elementos visuais, textuais e
narrativos que podem facilitar a compreensao linguistica e cultural de maneira ludica e
contextualizada.

Tendo isso em mente, esta pesquisa tem como objetivo refletir sobre a integragao
das HQs (quadrinhos) no ensino da lingua inglesa. A proposta parte do pressuposto de
que a natureza multimodal dos quadrinhos — integrando imagens, didlogos curtos e

narrativas envolventes — oferece um suporte didatico eficiente, especialmente em
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contextos nos quais os recursos tradicionais se mostram insuficientes. Além disso, as HQs
podem servir como ponte para discussdes interculturais, enriquecendo a perspectiva dos
estudantes sobre a lingua e suas variedades.

Neste artigo, propomos investigar a integragdo de quadrinhos no processo de
ensino de lingua inglesa do sexto ao nono ano do Ensino Fundamental. Nosso intuito ¢
observar se a utilizacdo desse recurso gera maior interesse e participagdo dos alunos e,
consequentemente, contribui para a aprendizagem dos conteudos.

As HQs também dialogam com as teorias de multiletramentos, (Rojo, 2012; The
New London Group, 1996), que enfatizam a integracdo de diferentes linguagens e midias
no processo educativo. Em um mundo cada vez mais multimodal, os quadrinhos revelam-
se um recurso privilegiado para desenvolver habilidades que vao além da decodificagdo
textual, incluindo a interpretacao critica de elementos visuais e a produgao criativa. Essa
perspectiva ¢ particularmente relevante em contextos publicos, em que os alunos estao
imersos em culturas visuais, mas nem sempre t€ém acesso a materiais que explorem seu

potencial pedagogico.

Um curriculo de multiletramentos deve se organizar em torno do conceito de
Design, que compreende os recursos de significado disponiveis (os Available
Designs), o trabalho de transformacgéo e ressignificagdo realizado com esses
recursos (o Designing) e o resultado remodelado desse trabalho (o Redesigned).
O objetivo da educacdo, portanto, ndo é simplesmente reproduzir os Available
Designs — as gramaticas das linguagens, os géneros discursivos, as convengdes
— mas capacitar os alunos para se tornarem designers ativos de seus significados
e de seus futuros sociais. Isso implica uma pedagogia que articule quatro
componentes: Situated Practice (experiéncia situada), Overt Instruction
(instrugdo explicita), Critical Framing (enquadramento critico) e Transformed
Practice (pratica transformada). (The New London Group, 1996, p. 73)

O potencial das HQs como ferramenta educacional ¢ respaldado por diversos
autores. Cohn (2013) demonstra em seus estudos que a estrutura visual das historias em
quadrinhos facilita a compreensdo linguistica de forma intuitiva, tornando-a
particularmente eficaz para o ensino de linguas. McCloud (1993), por sua vez, ressalta
que a narrativa sequencial das HQs — que integra imagens e textos curtos — favorece
processos de inferéncia e contextualizagdo essenciais para a aquisi¢do linguistica.
Complementando essa perspectiva, Krashen (1982) oferece suporte tedrico por meio de
sua teoria do input compreensivel, defendendo a importancia de materiais acessiveis e

significativos para a aquisicdo efetiva de uma lingua estrangeira.
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Os quadrinhos funcionam com base no principio da 'amplificagdo através da
simplificagdo'. Ao abstrair a imagem de um rosto em seus elementos essenciais,
ndo estamos eliminando detalhes, mas, na verdade, ampliando sua identidade,
tornando mais facil para o leitor se projetar naquele personagem. Este ¢ um dos
aspectos da 'arte de closure', o fenomeno mental pelo qual o leitor percebe as
partes separadas — os quadros — e as une para criar uma realidade continua e
unica em sua mente. O espago entre os quadrinhos, a 'gutter’, ¢ onde a
imaginagao do leitor toma vida, completando a agdo que ndo ¢ mostrada. E nesse
espago que os quadrinhos realmente acontecem. (McCloud, 1993, p. 63)

Esta pesquisa justifica-se pela necessidade de explorar metodologias que tornem
o ensino e a aprendizagem da lingua inglesa mais engajadores. Consideramos os desafios
enfrentados tanto por discentes, que muitas vezes encaram o estudo do idioma como algo
mecanico e descontextualizado, quanto por docentes, que buscam estratégias pedagdgicas
mais eficazes. A utilizagdo de HQs como material complementar oferece, em nossa
perspectiva, multiplas vantagens: sua combinagdo Unica de imagens e textos facilita a
compreensao, a0 mesmo tempo em que estimula o interesse por meio de narrativas visuais
e ludicas. Justificamos esta pesquisa também por seu potencial em contribuir para nossa
formagao docente, sugerindo praticas pedagogicas inovadoras e acessiveis.

Portanto, defendemos a relevancia desta investigacao tanto no ambito académico
quanto na pratica pedagogica, uma vez que buscamos preencher lacunas no campo do
ensino de linguas, a0 mesmo tempo em que valorizamos recursos acessiveis e alinhados

com as demandas da educagao no século XXI.

METODOLOGIA DE PESQUISA

Esta pesquisa caracteriza-se pela natureza aplicada, por buscar solucionar um
problema concreto do contexto educacional, a falta de engajamento e os desafios no
ensino de lingua inglesa, apresentando objetivos exploratorios e descritivos. E
exploratdria por investigar as potencialidades das HQs como ferramenta pedagogica em
um contexto especifico, e descritiva por buscar relatar e interpretar os fenomenos
observados durante a intervengao (Gil, 2008).

Quanto a abordagem, o estudo € de natureza qualitativa, uma vez que prioriza a
profundidade e a compreensao dos processos de ensino e aprendizagem em seu ambiente
natural. Conforme afirmam Liidke e André (1986), a pesquisa qualitativa preocupa-se
com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, focando nas relagdes,
percepcdes e opinides dos envolvidos. Essa abordagem mostrou-se adequada para

capturar a complexidade do engajamento dos alunos, sua criatividade nas produgdes ¢ as
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nuances observadas durante as aulas.

A pesquisa qualitativa em educagio assume o setting natural como a fonte direta
para a coleta de dados e o pesquisador como o instrumento-chave. Ela se
caracteriza por ser descritiva, preocupando-se com a perspectiva dos
participantes e com o processo de forma mais ampla do que apenas com seus
resultados. Os dados coletados sdo de natureza predominantemente descritiva —
depoimentos, observac¢des, documentos — e a analise procura extrair deles
categorias significativas que emergem do contexto, em vez de impor categorias
a priori. (Ludke; André, 1986, p. 11)

O tipo de pesquisa escolhido foi a Pesquisa-A¢ao, fundamentada em Thiollent
(2011). Este modelo foi selecionado por ser adequado quando o objetivo ndo é apenas
observar uma realidade, mas intervir nela de forma reflexiva. Segundo o autor, a
Pesquisa-Ac¢ao "visa a resolugdo de problemas coletivos mediante um processo de
investigacdo, agdo e reflexdo, no qual os participantes estdo envolvidos de modo
cooperativo e participativo" (Thiollent, 2011, p. 16).

A escolha por este método justifica-se por sua dupla finalidade: produzir
conhecimento gerando insights sobre a eficacia das HQs no ensino de inglés; transformar
a realidade, modificando a pratica pedagdgica em tempo real, tornando-a mais dindmica
e eficaz.

Na condicao de estagidrios-pesquisadores, nossa atuagdo em sala de aula nao se
limitou a observagdo, mas consistiu em interven¢ao planejada e reflexdo continua sobre
os efeitos dessa intervengdo, o que caracteriza o ciclo dialético da Pesquisa-Agdo
(planejar, agir, observar e refletir).

Os procedimentos, baseados em Thiollent (2011), foram organizados para
capturar dados diversificados, alinhados a abordagem qualitativa. A seguir, descrevemos
as etapas, com base no autor.

A Observacdo Participante permitiu registrar as interagdes, o nivel de
envolvimento, as duvidas e as reagdes dos alunos durante as atividades com as HQs. As
notas de campo constituiram o instrumento principal, registrando impressdes e eventos
significativos. Na analise de Producgdes Discentes as HQs criadas pelos alunos
representaram o corpus central de analise. Funcionaram como documentos que revelam
ndo apenas a apropriagdo de contetdos linguisticos (vocabulario, estruturas gramaticais),
mas também processos cognitivos e criativos.

A pesquisa foi desenvolvida com alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental

IT de um colégio em tempo integral na cidade de Iporad. A selecdo dessa faixa etaria
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justifica-se por ser um periodo em que os alunos ampliam o contato com as estruturas da
lingua inglesa, mas podem apresentar crescente desmotivacdo se o ensino for
excessivamente gramatical e descontextualizado. O contexto de tempo integral propiciou
a flexibilidade necessaria para a implementacao de atividades mais elaboradas.

A intervencdo pedagdgica foi planejada como uma pratica embasada nos
principios das Metodologias Ativas. De acordo com Barbier (2007), a aprendizagem
configura um processo de construgao ativa pelo sujeito, € ndo uma recepgao passiva de

informacoes.

A pesquisa-acdo ¢ uma pesquisa que se concebe e se realiza em estreita relagdo
com a ag¢do ou com uma intervengdo numa situagdo problematica e num grupo
de pessoas. Ela supde que o pesquisador esteja implicado na situagdo que estuda
e que sua pesquisa seja um fator de transformagdo dessa situagdo. Nédo se trata
de estudar uma realidade exterior, mas de participar de uma mudanga social,
educacional ou organizacional, refletindo sobre ela e analisando-a criticamente.
O conhecimento produzido nio visa apenas a compreensdo, mas a emancipagao
dos sujeitos envolvidos. (Barbier, 2007, p. 26)

Para esta pesquisa, os materiais utilizados incluiram dezoito histérias em
quadrinhos geradas pela Inteligéncia Artificial Gemini, com textos curtos. As histdrias,
adaptadas para alunos do 6° ao 9° ano, foram apresentadas em portugués. A tarefa dos
alunos foi adapta-las para o inglés, utilizando o vocabulario estudado em aulas anteriores.

O procedimento de pesquisa seguiu trés etapas principais: pré-teste para
avaliacdo da proficiéncia inicial; periodo de observagao das habilidades e dificuldades; e
intervencdo pedagogica com aulas integrando HQs, abrangendo leitura compartilhada,

encenagdo e analise de elementos visuais.

ANALISES

Para este artigo, foram definidas trés HQs produzidas pelos alunos, selecionadas
por sua representatividade em abordar temas sobre amizade, empatia e inclusdo, isso
porque, compreendemos que ensinar uma lingua vai além de ensinar estruturas
linguisticas. O uso da lingua inglesa como lingua veicular ¢ fundamental, uma vez que
essas narrativas servem como ferramenta pedagogica para os alunos expandirem seu
vocabulario, dai a escolha por histérias que utilizam palavras simples e estruturas
acessiveis.

Figura 1: HQ produzida por aluno
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Fonte: dos autores

No primeiro quadrinho, que retrata um garoto brincando em seu quintal e
descobrindo uma minhoca, a discussao em sala de aula aconteceu de maneira espontanea
e rica. O tema proposto era a amizade, e os alunos rapidamente o aplicaram a cena,
interpretando-a como o inicio de uma amizade incomum entre a crianca e um animal
frequentemente visto como "nojento".

Essa premissa foi o estopim para uma troca de ideias bastante acalorada. A
propria experiéncia dos alunos com as minhocas revelou perspectivas diversas: enquanto
alguns nunca haviam visto uma de perto, outros as associaram imediatamente a sua
fun¢do como isca de pesca. Esse contraste entre o olhar curioso e amigéavel do personagem
e a visdo utilitaria de parte da turma enriqueceu o debate.

O cerne da discussdo, no entanto, convergiu para a natureza dos lagos afetivos.
Os alunos refletiram sobre como a amizade pode brotar nos lugares mais inesperados e
com os seres mais improvaveis. A relacdo entre 0 menino e a minhoca serviu como uma
metéafora para discutir como conexdes genuinas sao formadas nao pela semelhanca, mas
pela capacidade de enxergar valor e gentileza para além das aparéncias e das diferencgas.
Foi uma conversa que, partindo de uma simples imagem, navegou por conceitos
profundos de empatia, descoberta e a quebra de preconceitos.

Esse ponto refor¢a que ensinar uma lingua ¢ também ensinar/ discutir questdes

sociais, embasados em Hooks (2017), ensinar ¢ também transgredir espagos, ¢ transgredir
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normas. No caso dessa pesquisa, os alunos aprenderam lingua, mas também aprenderam

sobre amizade.

Figura 2: HQ produzida por aluno
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Assim como na figura 1, a figura 2 também fala sobre amizade. O segundo
quadrinho aprofunda o tema de forma imaginativa. A narrativa introduz um grupo de
criangas que, impulsionadas por um rumor intrigante, aventuram-se pela floresta em
busca de uma criatura solitaria e supostamente assustadora: um dinossauro que 14 vive
isolado.

O grande diferencial dessa historia, € o que gerou uma discussdo em sala, foi a
quebra de expectativa. Ao invés de um monstro, as criangas encontram uma criatura
solitaria e talvez amedrontada. A decisdo delas de estender a mao e fazer amizade com o
dinossauro ¢ um ato de pura coragem e empatia. Eles ndo se deixam guiar pelo medo ou
pelos preconceitos do rumor, mas pela compaixao ao ver que o dinossauro vivia sozinho.

Consideramos que esse quadrinho serviu como um paralelo perfeito com o
primeiro. Se antes a amizade surgia com um ser pequeno e subestimado (a minhoca),
agora ela se forma com um ser grande e temido (o dinossauro). A discussdao entre os

alunos destacou que a amizade verdadeira ignora aparéncias e tamanhos, sendo uma ponte
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construida sobre a vulnerabilidade ¢ a necessidade de conexdo. O "lago de amizade
sincero" que se forma ndo ¢ apenas para que o dinossauro ndo fique mais sozinho, mas
também para enriquecer a vida daquelas criancas, que ganham um amigo Unico e
extraordinario. A histdria se torna, assim, um lindo manifesto sobre superar o medo do
desconhecido para descobrir a beleza que pode existir por tras dele.

A discussao girou em torno de como a amizade ¢ contagiosa e pode construir
pontes. A coragem de um (em fazer amizade com uma minhoca) inspirou outros (a
fazerem amizade com um dinossauro) e, juntos, eles conseguem transformar o medo de

uma comunidade inteira em aceitag¢do e curiosidade.
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Fonte: dos autores
Por fim, a terceira HQ analisada introduz uma dinadmica de amizade e

convivéncia marcada pelo conflito e pela ironia. A histéria apresenta um gato laranja que,
movido por pura irreveréncia, decide subir em uma estante e derrubar deliberadamente
um jarro azul, que se despedaca no chdo. Seu dono, testemunhando a cena, adota uma
postura pacifica e dialogica: em vez de repreender o animal com gritos ou castigos, ele
pergunta, com um misto de cansago e incredulidade, “por que quebrar mais um jarro?”.
Ele revela, entdo, que aquele ja era o terceiro jarro quebrado na mesma semana.

A resposta do gato, porém, € o dpice da narrativa. Espreguicando-se com ar de
desdém, o felino responde com deboche: “se vocé se esquecer de novo, vai haver um
quarto”. Essa fala carrega uma dupla interpretacdo. Superficialmente, soa como uma
ameaca insolente. No entanto, em um nivel mais profundo, pode ser lida como um alerta

sobre a repeticdo de um comportamento, talvez o dono venha deixando os jarros nos
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mesmos lugares, ignorando a natureza curiosa e destrutiva do gato. A “amizade” aqui é
tensionada pelos limites da responsabilidade, da compreensdo mutua e do respeito as
naturezas individuais, mesmo quando essas naturezas colidem.

Essa HQ oferece um contraponto rico as duas anteriores. Se as historias da
minhoca e do dragdo celebravam a amizade nascida da empatia e aceitagao incondicional,
a do gato e seu dono explora os desafios da convivéncia: os atritos, a teimosia € a
necessidade de ajuste entre diferentes vontades.

No contexto da aprendizagem da lingua inglesa, o quadrinho ¢ especialmente
valioso. Ele utiliza didlogos curtos, situagdes do cotidiano e vocabulério acessivel, como
“this”, “again”, “week”, permitindo que os alunos compreendam nuances de tom (o
cansaco do dono, o deboche do gato) mesmo com estruturas linguisticas simples. A frase
“if you forget again, it’ll (it will) be the fourth time” é um excelente exemplo de
condicional simples aplicado a um contexto concreto ¢ memoravel que os alunos
compreendem melhor por estar em um quadrinho, o que reforga o letramento multimodal
para ensinar linguas.

Em suma, as narrativas nao s6é ampliam o repertdrio lexical dos estudantes, mas
também os convida a refletir sobre como a comunica¢do, ou a falta dela, pode sustentar
ou desgastar uma relagdo, fechando com chave de ironia o ciclo de discussdes sobre os
multiplos significados da amizade.

Nesse sentido, as atividades propostas, como a criacio de HQs, foram
concebidas para posicionar o aluno no centro do processo de aprendizagem. Ao criar suas
proprias narrativas visuais e textuais em inglés, os alunos assumiram a autoria, porque
ndo eram tradugdes diretas, mas interpretagdes do texto em portugués, exercitando
autonomia, colaboragdo e criatividade. Essa postura ativa ¢ essencial para uma
aprendizagem significativa, pois "faz do aluno o agente principal de sua propria

formagdo" (Bacich; Moran, 2018, p. 20).

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que propusemos investigar, a saber, refletir sobre a integragao das HQs
(quadrinhos) no ensino da lingua inglesa, o que observamos na pratica foi que houve
aprendizagem da lingua inglesa, com énfase em vocabulério e escrita, assim como em
socializacdo. A integra¢do dos quadrinhos mostrou-se uma estratégia eficaz para engajar

os alunos, tornando as aulas mais dindmicas e proporcionando um ambiente de
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aprendizagem menos ansioso € mais produtivo.

Constatamos que as HQs cumpriram o papel de fornecer input compreensivel e
contextualizado, facilitando a aquisi¢ao de vocabulério e a internalizagdo de estruturas
gramaticais de forma implicita. As atividades de criagdo/adaptagcdo, por sua vez,
promoveram o protagonismo dos estudantes, alinhando-se as premissas das metodologias
ativas e contribuindo para o desenvolvimento de habilidades que transcendem o dominio
linguistico, como criatividade, colaboragao e pensamento critico.

Portanto, consideramos que esta pesquisa alcangou seu objetivo ao demonstrar
que as HQs podem ser muito mais do que um recurso ludico ocasional: sdo uma
ferramenta pedagogica poderosa, versatil e acessivel. Elas se mostram particularmente
valiosas para contextos de recursos limitados, oferecendo um caminho viavel para um
ensino de lingua inglesa mais significativo, inclusivo e alinhado com as demandas de uma
educacdo contemporanea ¢ multimodal.

Para pesquisas futuras, sugerimos expandir a investigacao para um periodo mais
longo e com os proprios alunos produzindo as HQs, no nosso contexto nao foi possivel
em decorréncia do pouco tempo, mas acreditamos que a produgdo pode enriquecer a

experiéncia de se aprender uma lingua estrangeira.
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