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RESUMO

A presente proposta de trabalho se configura como um Estado da Arte, buscando mapear
e analisar a produgdo cientifica acerca da intersec¢do entre o uso de jogos de raciocinio,
o letramento matematico e a inclusdo de estudantes com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) na Educacao de Jovens e Adultos (EJA). O problema/questdo central da pesquisa
reside na evidente lacuna de estudos que articulam as necessidades pedagogicas
especificas do TEA com a modalidade EJA, especialmente no ensino de Matematica,
onde a ludicidade pode atuar como mediadora (Kishimoto, 2011). O objetivo ¢ identificar,
categorizar e sintetizar as abordagens, os resultados e as metodologias empregadas pela
literatura nacional sobre o tema. O referencial tedrico ancora-se na Educagcao Matematica
Critica, que busca identificar o significado da matematica como forma de letramento para
"diferentes grupos de estudantes" (Skovsmose, 2020), e na perspectiva da Educacao
Inclusiva (Mantoan, 2010). A metodologia de Estado da Arte serd realizada de forma
sistematica em bases de dados de acesso livre e repositorios académicos. O
desenvolvimento da andlise dar-se-4 pela categorizagdo dos estudos segundo o nivel de
escolaridade (foco EJA) e o tipo de intervengao ludica proposta. Os resultados esperados
incluem o mapeamento da escassez de trabalhos na EJA com esse foco e a sistematizagao
de um referencial tedrico-metodologico para futuras pesquisas e praticas docentes.

INTRODUCAO E FUNDAMENTACAO TEORICA

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) configura-se como um campo de pesquisa e
atuacao fundamental para a garantia do direito a educacdo ao longo da vida, atuando na
reparagdo de trajetdrias e na promogao da emancipagao social. A inclusdo de pessoas com
deficiéncia nesta modalidade, conforme preconiza o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia
(Lein® 13.146/2015), intensifica a necessidade de abordagens pedagogicas diversificadas
e especializadas.

Nesse contexto, Ferreira (2024) destacou que a falta de pesquisas direcionadas a inclusdo
de educandos com deficiéncia na EJA ¢ evidente, pois, embora haja muitos estudos sobre
inclusdo na educagdo bésica, sdo poucos os que se concentraram na modalidade de jovens
e adultos. Tal escassez de referencial tedrico e pratico gerou um descompasso entre o
direito legal e a pratica pedagdgica embasada. Assim, a intersec¢do entre a modalidade
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EJA e as necessidades especificas do Transtorno do Espectro Autista (TEA) permaneceu
como uma zona de profunda caréncia na produgdo cientifica brasileira.

Nesse cenario, o ensino de Matematica assumiu uma dupla complexidade: foi
historicamente associado ao fracasso escolar e, ao mesmo tempo, ¢ vital para o
desenvolvimento do letramento matematico, que, segundo D’Ambrosio (2012),
transcende a memorizagdo de féormulas para se tornar uma linguagem de interpretacao e
intervengdo no mundo. Para os sujeitos da EJA, o letramento matematico adquire um
carater emancipatorio, na medida em que fortalece o pensamento critico, a autonomia e o
protagonismo na vida social e profissional.

A Educagdo Matematica Critica (EMC), em consonancia com Skovsmose (2020),
desafiou o papel excludente da Matematica ao buscar o seu significado como forma de
letramento para "diferentes grupos de estudantes", incluindo aqueles em posi¢des
desfavorédveis. Este quadro tedrico validou a busca por metodologias que respeitem as
singularidades do TEA.

Os jogos de raciocinio surgem como metodologia promissora e foram diferenciados dos
jogos matematicos puramente operacionais. Enquanto os jogos matematicos focam na
fixagdo de conteudos (como tabuada ou operagdes), os jogos de raciocinio l6gico sdo
aqueles que exigem a aplicagdo de estratégias, planejamento, antecipacdo de
consequéncias e desenvolvimento do pensamento abstrato e dedutivo. Essa diferenciagao
¢ crucial e baseou-se na propria natureza da experiéncia ludica, conforme explicou
Brougeére: "a educagdo ¢ um efeito induzido que se soma a ldgica de uma atividade que
pode ser analisada sem relagdo com esse efeito educativo" (BROUGERE, 2002, p. 14).
Isso significou que a intencionalidade pedagogica, no caso do raciocinio, ndo esteve
apenas no contetido (matematico), mas na estrutura logica intrinseca do jogo, que for¢cou
o sujeito a desenvolver o pensamento abstrato e dedutivo. No caso do TEA, essa categoria
de jogo ¢ relevante, pois sua estrutura, regras claras e previsibilidade atendem a afinidade
cognitiva de organizacdo e logica frequentemente observada no espectro. A ludicidade,
na perspectiva de Kishimoto (2011) e Vygotsky (2008), ¢ vista como o ambiente ideal
para a mediagdo pedagogica, transformando a disciplina em uma experiéncia motivadora
e segura. Nesse sentido, os autores destacam o potencial pedagdgico da atividade ludica.
"Os jogos matematicos na EJA proporcionam, portanto, uma aprendizagem mais
contextualizada, divertida e significativa, contribuindo para que o aluno desenvolva a
criticidade, o raciocinio 16gico, a comunicagdo e a resolu¢do de problemas" (FERREIRA,
2024, p. 50). Tais atributos sdo essenciais para o desenvolvimento da funcdo simbdlica e
do raciocinio logico essenciais ao letramento.

O presente trabalho se propds a sanar a lacuna metodolégica identificada, oferecendo um
panorama do que ja foi produzido sobre o tema.

2. OBJETIVOS

O objetivo geral deste trabalho ¢ realizar um Estado da Arte para mapear e analisar a
producdo cientifica brasileira que investiga o uso de jogos de raciocinio no
desenvolvimento do letramento matematico de jovens e adultos com TEA.

Os objetivos especificos sdo:

e Identificar as principais abordagens teodricas e metodologicas utilizadas em
estudos sobre TEA e ensino de Matematica.
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e Categorizar os trabalhos encontrados quanto ao nivel de escolaridade, verificando
a incidéncia de pesquisas focadas na modalidade EJA.

e Sintetizar as contribui¢des e lacunas da literatura, estabelecendo diretrizes para
futuras pesquisas de intervencao na EJA.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo adotou a metodologia de Estado da Arte ou Revisdo Bibliografica
Sistematica, caracterizada pelo rigor na busca, selecao e andlise das publicagdes, o que
conferiu validade e abrangéncia ao mapeamento. O foco foi qualitativo, buscando as
tendéncias conceituais e as lacunas do campo.

O processo de busca foi realizado de forma sistematica em bases de dados de acesso livre,
com destaque para o Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES (BDTD). O foco temporal
foi em trabalhos publicados na ultima década (2015-2025), periodo que refletiu a
intensificagdo da Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva.

A selecdo do material foi orientada pela combina¢do de termos (descritores) que
interligaram os pilares da pesquisa: foram utilizados combinagdes do tipo "EJA",
"Autismo", "Matematica", "Letramento Matematico", "Jogos de Raciocinio" e
"Ludicidade".

Inicialmente, a busca com os descritores completos — "EJA", "Autismo", "Matematica"
e "Jogos de Raciocinio" — nao retornou nenhum resultado nos periddicos da CAPES.
Diante disso, os descritores foram sendo reduzidos em suas combinagdes para abarcar
trabalhos que tangenciassem a temdatica. Com a reducdo dos descritores, foram
localizadas 5 pesquisas que se aproximavam do tema. Destas, uma estava focada apenas
no Autismo; outra abordou o tema especifico de adultos e idosos com autismo
matriculados na EJA; e as trés restantes ndo abarcavam as demais intersec¢oes tematicas.

O achado de zero resultados na busca primaria e a identificagdo de apenas uma pesquisa
que tangencia a EJA/TEA confirmou a lacuna de pesquisa na modalidade, sendo este
dado fundamental para a analise.

Esta andlise permitiu um diagndstico preciso sobre a aten¢dao dada ao adulto com TEA e
forneceu subsidios concretos para as diretrizes pedagogicas.

4. ANALISE E DISCUSSAO

A discussao parte do pressuposto de que o Estado da Arte confirmara a lacuna de pesquisa
na modalidade EJA. A auséncia de trabalhos diretos, ja verificada na pesquisa inicial,
demonstrou que esta ndo € apenas uma falha metodologica, mas uma omissao que
compromete a inclusdo plena (Mantoan, 2010), perpetuando a exclusao dos adultos com
TEA do acesso a um letramento matematico emancipatério.

Embora a busca tenha retornado zero resultados completos e apenas um estudo
tangenciando a EJA/Autismo, os achados sobre criancas e adolescentes com TEA, que
compdem a maior parte da literatura, destacaram consistentemente que os jogos de
raciocinio sao eficazes por fornecerem: a) Estrutura Visual e Regras Claras: alinhamento
direto com o processamento cognitivo do espectro; e b) Repeticdo e Previsibilidade:
elementos que reduzem a ansiedade e favorecem a concentragao (hiperfoco).
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A Discussao focara em como esses achados podem ser transpostos ¢ adaptados para o
contexto da EJA, utilizando-se do critério da critica social e da autonomia funcional como
eixos. A Matematica no contexto adulto precisa ser aplicada a situagdes de vida real
(como or¢amentos, planejamento de tempo, juros etc.), transformando o jogo em um
mediador da critica social e da autonomia funcional. O Estado da Arte demonstra que,
embora a eficacia dos jogos na promogao da logica para o TEA seja atestada (ainda que
no Ensino Bésico Regular), a literatura falhou em contextualiza-los para as demandas do
adulto, gerando uma necessidade urgente de sistematizagdo de um referencial teorico-
metodoldgico para uso imediato por professores da EJA.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente Estado da Arte concluiu que a intersec¢do entre a Educagdo de Jovens e
Adultos, o Transtorno do Espectro Autista e o uso de Jogos de Raciocinio constituiu uma
evidente lacuna na produgao cientifica nacional. O levantamento sistematico nas bases de
dados, como a BDTD-CAPES e o Google Académico, comprovou essa caréncia ao ndo
retornar nenhuma pesquisa que conjugasse os quatro pilares do tema.

A redugdo dos descritores, no entanto, identificou um total de cinco pesquisas correlatas,
sendo que apenas uma delas abordou o tema especifico de adultos e idosos com autismo
matriculados na EJA. Esse achado validou o foco da pesquisa e confirmou a extrema
necessidade de um referencial teoérico-metodologico que inclua a ludicidade e o raciocinio
l6gico na modalidade.

Ao mapear o campo, a pesquisa estabeleceu as bases para a atuagdo docente no ambito
do Letramento Matematico e da Educacao Inclusiva. O resultado final desta revisao
permitird a sistematizacdo de um referencial de diretrizes que poderé subsidiar futuras
intervengdes. Espera-se, ainda, que essa abordagem contribua para a formacdo de
educadores mais capacitados e sensiveis as demandas de inclusdo, promovendo um
ambiente de aprendizado mais rico e acessivel para todos os alunos. Dessa forma, a
constru¢do de um conhecimento mais solido nessa area poderd transformar as
experiéncias educativas, garantindo que cada estudante tenha a oportunidade de
desenvolver seu potencial ao méximo.

Palavras-chave: Transtorno do Espectro Autista; EJA; Jogos de Raciocinio; Letramento
Matematico.
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