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RESUMO

Este relato de experiéncia apresenta as atividades realizadas durante a quarta visita técnica ao
CETI Padre Joaquim Nonato Gomes, com uma turma do 9° ano do ensino fundamental, por
licenciandos do curso de Matematica do Instituto Federal do Piaui (IFPI), Campus Teresina
Central, como parte da disciplina Ciclo Extensionista [-B. A visita teve como objetivo revisar
de forma ludica e participativa os contetidos de Numeros e Operagdes, Algebra e Fungdes, por
meio da dindmica "Quiz SAEB", buscando estimular o raciocinio légico, a cooperagdao € o
interesse dos alunos. Foram utilizados materiais didaticos como sino de mesa, fichas coloridas
de E.V.A., folhas A4, pirulitos e caixas de Bis para premiacdo simbolica. Os resultados
evidenciaram o alto engajamento dos estudantes, que participaram ativamente das atividades
propostas e avaliaram a experiéncia positivamente. A acdo destacou a importancia de
metodologias interativas no processo de ensino-aprendizagem, aproximando o conhecimento
matematico do cotidiano dos alunos.
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1 INTRODUCAO

O ensino da Matematica nas escolas enfrenta desafios significativos relacionados a
motivacdo e ao engajamento dos alunos, sendo com frequéncia associado a um carater
meramente formal e abstrato. Nesse contexto, a ado¢do de metodologias ativas e praticas
ludicas, como a gamificagdo, torna-se uma alternativa estratégica e eficaz para promover uma
aprendizagem significativa. Conforme Moran (2018, p. 25), "metodologias ativas permitem
aos alunos participarem mais, aprofundarem sua aprendizagem e integrarem a teoria com a
pratica", o que as coloca como essenciais para a reconfiguragcdo do ambiente escolar.

A extensdo universitaria desempenha papel fundamental nesse processo, ao integrar
teoria e pratica, aproximando a instituicdo de ensino das realidades educacionais da
comunidade. Freire (1996) destaca que ensinar ¢ ato de liberdade e dialogo, em que o
educador aprende enquanto ensina, ressaltando a importincia das vivéncias concretas na
formag¢do docente. Essa troca mutua se alinha a Vygotsky (1998), que afirma que o
aprendizado ocorre por meio da interagdo social, construindo-se coletivamente no dialogo
entre professor e aluno.

Neste cenario, a visita técnica ao CETI Padre Joaquim Nonato Gomes foi planejada
como parte da disciplina Ciclo Extensionista I-B, com a finalidade de revisar conteudos
matematicos dos eixos Numeros e Operacdes, Algebra e Funcdes, de forma participativa. Para
tanto, adotou-se a dinamica "Quiz SAEB", abordagem gamificada que une ludicidade,
cooperacao e construcdo coletiva do conhecimento, mobilizando a turma do 9° ano-A para as
avaliacdes externas e validando praticas pedagogicas diferenciadas na formacao dos futuros

professores de Matematica.

2 ATIVIDADES REALIZADAS

A visita técnica contou com a participacdo de 22 alunos do 9° ano-A, tendo a
dindmica "Quiz SAEB" como eixo central, inspirada no modelo de perguntas e respostas
focadas nos contetidos de Naimeros e Operagdes, Algebra e Fungdes. Os estudantes foram
organizados em quatro grupos, e, a cada rodada, um representante respondia individualmente
a uma questao. O primeiro a concluir e tocar o sino de mesa recebia 10 pontos (ficha verde), o
segundo 7 pontos (ficha amarela) e o terceiro 5 pontos (ficha vermelha). Apds a correg¢ao pelo

grupo extensionista, apenas respostas corretas mantinham a pontuacao.



g, onm

28 s
/ \: [II MUV: Ciéncia em Movimento =E'
\‘ Instituto Federal do Piaui, Campus Sdo Raimundo Nonato INSTITUTO

’ 17 a 19 de novembro de 2025
i MU

Piauf
Campus
S&o Raimundo Nonato

A participacdo dos alunos superou as expectativas, evidenciando alto interesse e
engajamento. O sino de mesa, inicialmente objeto de curiosidade, tornou-se elemento-chave
para a competicao saudavel e gestdo do tempo, funcionando como gatilho para a finalizagao
das resolucdes. A inclusdo de premiagdes simbolicas (pirulitos e caixas de Bis) teve papel
motivador para que os estudantes buscassem rapidez e precisdo nas respostas.

Apo0s cada rodada, muitos alunos se prontificaram a resolver as questdoes no quadro, e
surgiram discussdes produtivas dentro dos grupos para validar as estratégias, indicando um
ambiente de estudo participativo e colaborativo. A equipe extensionista avaliou que a
combinagdo do formato quiz (gamificagdo) com os conteidos do SAEB superou as
expectativas, transformando a revisdo em uma experiéncia divertida. A clareza na condugao e
o ambiente ludico e participativo foram cruciais para o sucesso da atividade, ndo sendo
identificados pontos criticos para aprimoramento no planejamento, o qual ja valorizava a
ludicidade no ensino da Matematica (Lopes, 2021).

Os materiais utilizados foram sino de mesa, fichas coloridas de E.V.A., folhas A4,
questdes impressas, pirulitos e caixas de Bis ofereceram suporte para a execucao fluida da
dindmica. A entrega simbolica dos prémios aos grupos vencedores encerrou a acdo em clima
de cooperacdo e alegria, confirmando a eficacia dos recursos pedagogicos criativos. O olhar
reflexivo dos licenciandos reforga a percep¢do de que a motivacdo extrinseca, mediada pela

gamificacdo, pode ser um poderoso catalisador do interesse intrinseco pela Matematica.

FIGURA 1 - REPRESENTANTES DE CADA GRUPO RESOLVENDO AS QUESTOES
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FIGURA 2 - NOVA RODADA DE QUESTOES

s

Fonte: Elaboracdo dos autores

3 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia de extensdo evidenciou que metodologias ludicas, quando bem
planejadas e aplicadas, sdo ferramentas pedagdgicas valiosas no ensino da Matematica. A
proposta do "Quiz SAEB" permitiu revisar contetidos complexos de maneira dindmica e
estimulante, promovendo interacdo e favorecendo uma aprendizagem significativa. O
engajamento dos alunos, manifestado pela ativa participagdo nas resolu¢des no quadro e nas
discussdes em grupos, validou a escolha da gamificagdo como estratégia de ensino,
corroborando o potencial do jogo para gerar envolvimento e aprendizado no contexto
matematico (Lopes, 2021).

A pratica educativa deve valorizar a curiosidade, o didlogo e a criatividade,
elementos presentes nesta a¢do extensionista, conforme postulados por Freire (1996). Além
disso, a vivéncia contribuiu significativamente para a formacgdo dos licenciandos, que
puderam experimentar o papel do professor como mediador do conhecimento, observando a
teoria em pratica.

A experiéncia reforca o potencial da gamificagdo no ensino, campo atual e crescente
na Educagdo (Kishimoto, 2020), indicando caminhos promissores para que futuros

professores superem desafios de motivagdo e envolvimento na area de Exatas. Assim, a visita
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técnica cumpriu seus objetivos ao unir ensino, extensao e formagao docente, confirmando que
atividades interativas e colaborativas fortalecem o processo de ensino-aprendizagem e

aproximam a universidade da comunidade escolar.
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