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O ensino de Quimica, frequentemente percebido como abstrato e descontextualizado, demanda
estratégias didatico-pedagogicas que despertem o interesse dos educandos e promovam uma
aprendizagem efetiva. A ludicidade, nesse contexto, pode se configurar como um recurso
potente para aproximar o conteudo cientifico do cotidiano discente. A toxicidade dos elementos
quimicos, tema de relevancia social e ambiental, possibilita discussdes interdisciplinares que
articulam ciéncia, tecnologia e saude, contribuindo para a formagao critica e consciente dos
discentes. Assim, pretendeu-se investigar o potencial pedagdégico de um jogo didatico, baseado
em uma trilha com perguntas e respostas, elaborado para abordar a toxicidade dos elementos
quimicos, analisando-se a sua promissora aplicagdo como ferramenta de ensino-aprendizagem
e sua contribuicao para a alfabetizacao cientifica no Ensino Médio. A pesquisa foi desenvolvida
como atividades da disciplina de Quimica Inorganica I no Curso Técnico em Quimica do
Campus Duque de Caxias do I[FRJ, no primeiro semestre de 2024. O jogo, em voga, foi aplicado
apos a apresentagdo de uma cartilha desenvolvida pelo grupo discente responsavel, com a
abordagem de casos brasileiros como o acidente com Césio-137, em Goidnia e o rompimento
de barragens em Brumadinho/MG, entre outros casos. Os dados foram obtidos por meio de
observagdo participante e registros reflexivos dos alunos. Os resultados indicaram aumento
expressivo do engajamento e da compreensao conceitual sobre os efeitos toxicos e fisiologicos
de determinados elementos quimicos. Os estudantes demonstraram maior capacidade de
relacionar propriedades quimicas com impactos ambientais e a saide humana. O jogo mostrou-
se interessante para a promo¢dao do trabalho cooperativo e para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e socioemocionais. Conclui-se, portanto, que o uso de jogos didaticos
pode se constituir como uma ferramenta didatico-pedagdgica importante para facilitar o
aprendizado de conceitos complexos em Quimica. Ao articular ludicidade e criticidade,
acredita-se que o jogo relatado nessa pesquisa, contribuiu para a constru¢do de saberes
significativos e para o fortalecimento da alfabetizacdo cientifica, reafirmando a importancia de
préaticas inovadoras e interdisciplinares no processo educativo.
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