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Resumo
O presente trabalho apresenta o projeto “Construindo o Pensamento Loégico de

Pessoas com Deficiéncia através de Jogos”, desenvolvido na sala de recurso
da

Escola Estadual Roderick de Castello Branco e executado pela professora

Ariadne com alunos da 1?2 série do Ensino Médio. O projeto, com duracao de
trés

dias, propde a utilizacdo de recursos ludicos — blocos de montar, sequéncia de
cores, bingo numérico e fantoches — como ferramentas pedagdgicas para

estimular o raciocinio l6gico, a comunicagado e a socializagdo de estudantes
com

deficiéncia. A fundamentacgao tedrica apoia-se nas contribuicoes de Piaget

(1975), que enfatiza o papel do jogo simbdlico e de regras no desenvolvimento



cognitivo, e de Vygotsky (1998), que aponta a atividade ludica como elemento
central para a aprendizagem, pois possibilita o avang¢o na zona de
desenvolvimento proximal. Kishimoto (2011) reforga a importéncia do brincar
como estratégia pedagdgica, enquanto Mendes (2006) discute a relevancia da
inclusdo escolar e da adaptacgado de praticas educativas. A metodologia foi
estruturada em trés etapas: no primeiro dia, atividades com blocos de montar e

sequéncia de cores; no segundo dia, jogos de bingo numeérico; e no terceiro
dia,

contacao de histérias com fantoches. As agbdes foram planejadas para estimular

a resolugdo de problemas, a percepg¢ao visual, a memoéria e a oralidade,
sempre

respeitando as necessidades especificas dos alunos. Espera-se como
resultados o desenvolvimento do raciocinio Iégico e matematico, a ampliagao
das habilidades de organizagdo e comunicagao, bem como a valorizagao da
cooperacgao e da inclusdo em ambientes escolares. O projeto demonstra como
estratégias pedagdgicas ludicas, contextualizadas e inclusivas podem contribuir
para a formacao integral de alunos com deficiéncia, reafirmando a escola como
espaco de equidade e de promog¢ao do desenvolvimento humano.
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