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RESUMO

Este relato de experiéncia apresenta o desenvolvimento e a aplicagdo de um jogo de tabuleiro
como recurso didatico para o ensino de Fisica, elaborado pelos bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do Instituto Federal do Piaui —
Campus Sao Raimundo Nonato. O projeto teve como objetivo promover a aprendizagem
sobre os conceitos de classificagdo e aplicacdo das grandezas fisicas de forma ludica,
favorecendo o engajamento e o desenvolvimento cognitivo dos estudantes. As atividades
foram realizadas com uma turma do 1° ano do ensino médio e envolveram etapas de estudo
teorico, planejamento, confeccdo do jogo com materiais acessiveis e aplicagdo em sala de
aula. A dinamica do jogo estimulou o raciocinio 16gico, o trabalho em equipe e o respeito as
regras, transformando o ambiente de aprendizagem em um espaco interativo e colaborativo.
Os resultados evidenciaram o aumento do interesse € da compreensao dos alunos em relagao
ao contetdo, confirmando a eficicia dos jogos didaticos como estratégias ativas no ensino de
Fisica. Conclui-se que a proposta contribuiu para a formacao docente dos pibidianos e para a
construcao de uma aprendizagem mais significativa.

Palavras-chave: grandezas fisicas; jogo de tabuleiro; desenvolvimento cognitivo;
aprendizagem significativa.
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1 INTRODUCAO

O ensino de grandezas e unidades fisicas representa uma das bases fundamentais para
a compreensdo dos fendmenos naturais e para o desenvolvimento do pensamento cientifico
dos estudantes. Trabalhar esses conceitos desde as séries iniciais até o ensino médio ¢
essencial para que os alunos consigam interpretar o mundo fisico de maneira critica e
contextualizada, relacionando o contetido estudado com situagdes do cotidiano (Silva Filho, et
al.,2019).

No entanto, ¢ comum que o ensino desse tema ocorra de forma abstrata e
desmotivadora, o que dificulta a aprendizagem e o interesse dos alunos. Diante desse desafio,
o uso de metodologias ativas e recursos didaticos alternativos tem se mostrado uma estratégia
eficiente para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dinadmico e significativo.

Entre essas abordagens, os jogos didaticos, especialmente os de tabuleiro, favorecem a
participagdo, a interagdo e o raciocinio ldgico, ao mesmo tempo em que estimulam a
cooperacao ¢ o engajamento dos estudantes (Araujo; Santos, 2018). Nesse contexto, o Jogo
das Grandezas surge como uma ferramenta pedagogica inovadora que combina aprendizado e
entretenimento. O jogo foi desenvolvido com o objetivo de facilitar a compreensdo das
grandezas fisicas, promovendo a participagdo ativa dos alunos e possibilitando a revisao de
conteudos de maneira interativa e significativa.

A proposta foi elaborada pelos bolsistas do PIBID do Instituto Federal do Piaui —
Campus Sao Raimundo Nonato, como parte das agdes voltadas a formacao inicial docente. O
ensino de Fisica no ensino médio apresenta desafios significativos relacionados a abstragdo
dos conceitos e a dificuldade de contextualizacdo pratica. Assim, o uso de jogos didaticos,
como os de tabuleiro, constitui uma alternativa eficaz para tornar o ensino mais atrativo e
interativo, favorecendo o desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes
(SOUSA et al., 2013).

O jogo criado, intitulado “Jogo das Grandezas”, foi concebido como uma proposta
inspirada em jogos classicos de percurso, mas com conteudo totalmente adaptado a Fisica. O
tabuleiro continha casas numeradas e cartas com perguntas sobre classificagdo e aplicacdo das
grandezas fisicas (fundamentais, escalares e vetoriais). As equipes avancaram conforme
acertavam as respostas, sendo incentivadas a discutir coletivamente antes de decidir, o que

promovia o didlogo, o pensamento critico € o respeito as regras. O objetivo principal era
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revisar os conceitos de forma ludica e colaborativa, estimulando tanto o raciocinio ldgico

quanto a cooperagao entre os participantes.

2 ATIVIDADES REALIZADAS

O projeto foi desenvolvido pelos pibidianos do Instituto Federal do Piaui (IFPI) —
Campus Sdo Raimundo Nonato, como parte das agdes do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciag@o a Docéncia (PIBID), com o intuito de aprimorar a pratica docente e contribuir para o
processo de ensino-aprendizagem dos estudantes do ensino médio. As atividades foram
realizadas com uma turma do 1° ano do ensino médio do proprio IFPI e envolveram etapas de

planejamento, constru¢do do material didatico e aplicagdo em sala de aula.

A primeira etapa consistiu em estudos tedricos sobre as grandezas fisicas e suas
classificagdes (fundamentais, escalares e vetoriais), além de uma analise de metodologias

ativas e estratégias ludicas aplicadas ao ensino de Fisica.

Na segunda etapa, ocorreu o planejamento e a confec¢do do jogo, que foi
desenvolvido com materiais acessiveis. O tabuleiro foi estruturado para conter casas
numeradas e cartas com perguntas e desafios relacionados as grandezas fisicas, e ainda

contém dados e pedes .

A terceira etapa envolveu a aplica¢do do jogo na turma. Os pibidianos atuaram como
mediadores, explicando as regras, orientando as equipes e observando o comportamento dos
estudantes durante a atividade. O ambiente de sala transformou-se em um espago dinamico e
participativo, no qual os alunos demonstraram entusiasmo, curiosidade e disposi¢ao para
aprender. Durante o jogo, foram observadas interagdes positivas entre os colegas, respeito
matuo e cooperagdo, evidenciando também o desenvolvimento de habilidades

socioemocionais.

3 CONSIDERACOES FINAIS
As atividades desenvolvidas alcangaram plenamente o objetivo proposto de integrar
o conhecimento cientifico a ludicidade, tornando o ensino de Fisica mais dindmico e

significativo. A constru¢do e aplicagdo do jogo de tabuleiro possibilitaram que os estudantes
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compreendessem com maior clareza os conceitos de grandezas fisicas e suas classificacoes,
demonstrando dominio dos contetidos trabalhados de forma participativa.

A metodologia empregada favoreceu o engajamento e a colaboragdo entre os alunos,
que se mostraram motivados, curiosos e dispostos a aprender. Durante o jogo, observou-se o
desenvolvimento de competéncias cognitivas € socioemocionais, evidenciando o impacto
positivo do uso de estratégias ativas no processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma,
confirma-se que a proposta contribuiu efetivamente para aprimorar a pratica docente e
fortalecer a relagdo entre teoria e pratica, validando a utilizacdo de jogos didaticos como

recurso pedagodgico eficiente no ensino de Fisica.
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