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O SocioLudo Digital ¢ um serious game desenvolvido para fortalecer o engajamento de
estudantes do ensino médio na aprendizagem de Sociologia. Criado por alunos do curso técnico
de Informatica do IFRJ — Campus Arraial do Cabo, o projeto foi concebido na plataforma Unity®
e utiliza o SQLite® como sistema gerenciador de banco de dados. A iniciativa faz parte do Edital
Integrado de Extensdo, Pesquisa e Inovagdo n° 07/2024, e resulta de uma parceria com o
Laboratério de Ensino de Sociologia Florestan Fernandes (LabES/UFRJ). A metodologia adota
principios de pesquisa aplicada e metodologias ativas, integrando programacdo, design e
educagdo. Durante o desenvolvimento, foram realizadas etapas de defini¢do de conteudo
socioldgico, estrutura narrativa, mecanica do jogo e testes internos. Os resultados preliminares
apontam elevado engajamento discente e a eficacia da gamificagdo no estimulo a aprendizagem
ativa. Além disso, o uso de SQLite® garantiu a confiabilidade na coleta de dados e o
funcionamento em contextos de baixa conectividade, tornando o protdtipo acessivel a escolas
publicas. O projeto evidencia o potencial dos jogos digitais como ferramentas pedagogicas
inovadoras e inclusivas, contribuindo para a formagdo técnica e cidada dos estudantes, com
perspectiva de expansao e colaboragdo com docentes de escolas publicas.
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