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Resumo: o RPG (Role-Playing Game) ¢ uma forma de jogar usando a interpretacao e
colaboragdo para criagdo de cendrios e histdrias. Essas historias geralmente sao conduzidas por
um mestre, enquanto os jogadores interpretam seus personagens. Esse tipo de simulacao de
citacdes pode ser explorada a fim de proporcionar um letramento cientifico e critico da
realidade. Assim, este projeto busca como adaptar conceitos de quimica, como moléculas e suas
interagdes, para o contexto de RPG na forma de magias, e outros aspectos presentes nesses
jogos, a fim de facilitar o aprendizado dos jogadores. Dentre os objetivos estdo o
desenvolvimento de magias baseadas em moléculas e suas caracteristicas, o registro delas em
um “grimorio” — um livro de feitigos para consulta dos jogadores durante as sessdes de
jogatina — e também a avaliacdo do impacto no aprendizado dos jogadores. Cada molécula
adaptada para magia dentro do jogo foi criada tendo em mente caracteristica como reatividade
e interacdo com outras moléculas e materiais, aplicagdes domésticas ou industriais,
essencialidade ou toxicidade aos seres vivos, entre outros. Foi estipulado um gradiente de
complexidade dentre as magias, sendo as iniciais baseadas em moléculas comuns, explorando
conceitos simples como reagdes de adigdo, eliminagdo ou troca de atomos, e magias avangadas,
baseadas em moléculas mais complexas e reagdes como neutralizagao, oxirredugao e alteragdes
de grupos funcionais. Na tradu¢ao de molécula para magia, foi adicionado o fator ludico de
aplicag¢do e localizacdo para guiar os jogadores. A coleta e a andlise dos jogadores sobre a
clareza e eficacia das magias foi fundamental. Durante o projeto foram registradas 30 magias
no grimodrio. Foram adicionados mais trés elementos, além dos trés iniciais, € mecanicas
exclusivas relacionadas a eles. Também foram propostas novas regras no sistema para facilitar
e dinamizar o uso de feiti¢os dentro do jogo. Por fim, foi observado dentre os jogadores mais
frequentes, isto €, aqueles que participaram de um maior nimero de sessdes, que 0s mesmos
em varias ocasides analisavam o jogo de forma reversa, isto €, com base no efeito magico
observado realizado por um personagem nao jogavel (controlado pelo mestre), qual molécula
estava sendo usada e como poderiam reagir contra aquilo. Isso evidéncia uma via de mao dupla
entre as bases quimicas utilizadas e os efeitos magicos de um universo de fantasia inseridos no
jogo. Tal relagdo refor¢a o alcance desse projeto ao seu objetivo principal, uma vez que mostra
conectar de forma natural o uso de conceitos quimicos na mecanica de jogabilidade deste RPG.
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