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A producdo de café no Brasil, além de um legado historico, figura como um dos pilares da
economia nacional, sendo este responsavel por cerca de 37% da produgdo do café no mundo,
consistindo em relevante fonte de receitas, empregos e sustento no pais (CONAB, 2023),
(MAPA, 2022) e (CECAFE, 2023). O setor cafeeiro desempenha, portanto, um papel
fundamental na economia, na cultura e na historia do Brasil. Apesar de sua importancia,
muitos brasileiros, inclusive em regides produtoras, desconhecem as etapas, os desafios e as
praticas sustentdveis envolvidas na cadeia produtiva do café. Contudo, a regido do Vale do
Café, legado historico relacionado ao ciclo do café e a cultura da sociedade do século XIX,
vem enfrentando dificuldades na promogao turistica e na captagdo de novos visitantes, além
da falta de profissionalizagdo do setor turistico na regiao (SEBRAE, 2021; MOURA e
SILVA, 2022). O projeto Café do Vale compreende o levantamento de dados e informagdes
da regido, seguido do desenvolvimento de um jogo digital que busca estimular o turismo ¢ a
aprendizagem sobre o ciclo produtivo do café, a partir da administracdo de uma fazenda
cafeeira, permitindo ao jogador gerenciar as etapas do plantio, colheita, torrefacdo e
comercializacdo do café. O cenério do jogo e seus elementos visuais e narrativos sao baseados
na arquitetura colonial da regido, buscando combinar entretenimento, valorizagdo do
patrimonio historico e estimulo ao turismo local. O projeto ¢ interdisciplinar, tendo como
objetivo a aplicacdo de conhecimentos sobre o processo produtivo do café e a historia
regional, visando entreter, informar e despertar o interesse comum acerca de um importante
capitulo da historia brasileira. Como resultado até o presente momento foi desenvolvido um
prototipo do jogo, tendo este sido apresentado na Festa do Tomate, em Paty do Alferes, tendo
a sua jogabilidade e dinamicas sido avaliadas como positivas, despertando interesse no
assunto pelo publico participante do evento.
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